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4 Sistesu)l de operare CP/M

6.1 Gensralitati

CP/t este un sistem de operare pentru microcalculatoarele
care utilizeara o unitate centrala compatibila la nive! de cod
obiect cu microprocesorul Intel 8080 si care cuprind in configu-
ratie o unitate de memorie externa cu acces aleator de tip disc
magnetic. El ofera cadrul general necesar pentru constructia,
stocarea si editarea programelor, dispunind totodata de facili-
tati pentru asamblarea si depanarea acestora. O caracteristica a
sistemului CP/M este faptul ca el poate fi usor adaptat la orice
configuratie do microcalculator cu memorie interna de cel putin
16 KB si pina la 16 unitati de discuri.

LCF/It asigura accesul vapid la programe prin intermediul unui

sistesr de gestiune a figierelor. Acast sistem geztioneaza o

structura de fisiers, identificate prin nume, permite alocarea
dinamica a spatiului de pes disc pentru fisiere si asigura accesul
secvential si direct la fisiere.

Prin utilizarea acestui sistem de gestiune a fisierelor se
pot stoca, in format sursa sau direct executabil (cod-masina)
un mare numar de programe distincte.

Sistemul CP/M standard contine, de asemenea, un editor de
texte (contextual), un asamblor .(compatibil Intel), instrumente
(subsisteme) pentru depanarea programelor. Optional, sistemul
CF/M mai include un macrcasamblor (compatibil Intel), un depana-
tor <cimbolic de programe, precum si o gama larga de limbaje de
nivel inalt. Exploatarea tuturor componentelor CP/M prin inter-
medn:! "procesorului de comenzi-conscla" - CCP - (Console Command
Prooessor), care asigura un regim de lucru conversational, face
ca sistemul CP/M sa posede in ansamblu facilitati egale sau chiar
mai mari decit cele existente la sistemele de calcul mari.

Din punct de vedere logic, sistemul CP/M este alcatuit din
urmatoarele componente:

- BI1OS (Basic I/0 System) .
sistemul de I1/E de baza
deperdent de hardware

- BDOS (Basic Disk Operating System)
sistemul de exploatare
a discurilor

- CCP (Console Command Processor)
procesorul de comenzi-consola

- TPA (Transient Program Area)
zona pentru programe tranzitorii

Componenta BIOS asigura operatiile de baza elementare nece-
sare opentru accesul 13 unitatile de discuri, precum si pentru
interfats cu perifericele standard (consola (TTY) display
{CRT) cititor/perforator de banda de hirtie si periferice defi-
nite de utilizator). Componenta BIDS pcate fi modificata -pentru
orice configuratie hardware particulara.

Componenta BDOS asigura gestiunea discurilor, controllnd una
sau mai multe unitati de discuri, ce contin fisiere “director”

independents. Componenta BDOS implementeaza strategia de alocare
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a discului, care asigura constructia total dinamica a fisierelor,
minimizind in acelasi timp -iscarea capului de citire pe disc, in
timpul accesului la acests

Orice fisier CP/M poate contine oricite inregistrari, in
limita spatiului unui volum disc. Un volum disc poate contine un
numar maxim de fisiere dependent de modul in care sistemul a fost
generat. In versiunea actuala, un volum disc poate contine
maximum 128 fisiere distincte.

Componenta BDOS are puncte de intrare, ce pot fi folosite
de catre programele-utilizator in rutine ce implementeaza opera-
tii primitive, cum ar fi:

SEARCH - cautarea unui fisier pe disc dupa numele acestuia;

OPEN - deschiderea unui fisier pentru operatii ulterioare;

CLOSE - inchiderea unui fisier;

RENAME - schimbarea numelui unui fisier;

READ - citirea unei inregistrari dintr-un fisier dat;

WRITE - scrierea unei inregistrari pe disc;

SELECT - selectarea unei anumite unitati de disc pentru
operatii ulterioare.

Componenta CCP aéigura interfata simbolica intre wutilizator
si sistemul CP/M. CCP preia informatiile furnizate de utilizator
prin consola si executa urmatoarele comenzit

-ligtarea continutului fisierului "director" asociat wutili-
Zatorului curent;

-listarea continutului unor fisiere;

-stergerea unor fisiere;

-schimbarea numelui unor fisiere;

-salvarea continutului unei zone de memorie;

-controlul executiei unor programe tranzitorii (ca de exem-
plu: asambloare, editoare de texte, compilatoare, progra-
me-utilizator).

Lista comenzilor CCP disponibile este prezentata in ' capitolele
urmatoare.

Ultima componenta a CP/M este o zoma numita "zona pentru
programe tranzitorii", TPA (Transient Program Area). In aceasta
zona se depun tcate programele care se incarca de pe disc sub
controlul CCP. In timpul editarii unui program de exemplu, zona
TPA contine codul-obiect al editorului de texte CP/M, precum si
zonele de date cu care acesta lucreaza. In mod similar, progra-
mele create sub CP/M pot fi testate prin incarcarea lor in zona
TFA, unde urmeaza a se face testarea, prin lansarea lor in execu-
tie (in general sub controlul unui program specializat in depa-
nare, cum ar i ZSID).

Oricare din componentele CP/M (sau toate) pot fi ‘“reacope-
rite" de catre un program in executie. Astfel, dupa ce un-pro-
gram utilizator a fost incarcat in zona TPA, zonele care contin
componentele CCP, BDOS si BIOS pot fi folosite de program ca zona
proprie de date. Ori de cite ori 20na corespunzatoare componen-—
tei BIOS nu este "reacoperita”, utilizatorul poate, prin program,
sa apeleze "incarcatorul", programul de initializare a lucrului
cu CP/M. Astfel, un program-utilizator, la sfirsitul executiei
sale, nu trebuie sa execute, 1in acest caz, decit un salt 1la
"incarcator”, prin aceasta asigurindu-se automat posibilitatea
reincarcarii complete, de pe disc, a sistemului CP/M.

Subliniem inca o data faptul ca sistemu! Je operare CP/M
este alcatuit din module distincte, inclusiv z:n partea de BIOS
care defineste mediul hardware (configuratia curenta) in care
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se executa CP/M. Astfel, sistemul CP/M standard poate fi usor
modificat pentru orice mediu hardware nestandard prin schimbarea
driverelor (rutinelor) pentru periferice in functie de configu~-
ratia particulara.

6.2 Functionare CP/M
6.2.1 Proceduri de exploatare pentru utilizarea CP/M

Utilizatorul 1lucreaza cu sistemul CP/M in primul rind prin
intermediul componentei CCP, care preia comenzile introduse de
la consola si le interpreteaza. In general, componenta CCP
adreseaza la un moment dat o singura unitate de disc din cele
care sint operationale <(on-line) curent (sistemul CP/M standard
recunocaste maximum 16 unitati de discuri). Unitatile de discuri
se identifica in CP/M prin literele A, B, C,...P. Un disc este
"instalat® daca CCP il adreseaza in momentul respectiv. Pentru a
indica clar in fiecare moment care este discul instalat,. CCP
comunica utilizatorului (prin afisare la consola) numele discu-
lui, urmat de simbolul ">", indicind in acest mod faptul ca CCP
asteapta o noua comanda.

Initializarea sistemului CP/M se realizeaza astfel:

-se introduce in unitatea 0 ("A") un disc CP/M;
-se actioneaza comutatorul LOAD de la panoul frontal.

In urma acestor comenzi va apare la conscla mesajuli
xxk CP/M vers m.m

xx -este dimensiunea memoriei interne (in K:looctetx) pe
care o gestioneaza sistemul CP/M curent;
m.m -este numarul de versiune.

Sistemele CP/M pot fi usor reconfigurate pentru orice dimen-
siune de memorie de care dispune microcalculatorul gazda (vezi
comanda tranzitorie MOVCPM).

Initializarea CP/M-ului are ca efect incarcarea de pe disc
in memorie a componentelor CCP, BDOS si BIOS.

Dupa mesajul de inceput, sistemul CP/M instaleaza automat
discul “A", afiseaza mesajul "A>" si asteapta o noua comanda.

Orice schimbare de disc intr-o unitate trebuie urmata de o
operatie denumita "reincarcarea"™ CP/M-ului, care se realizeaza
prin comanda CTRL/C. "Reincarcarea” CP/M-ului se poate face numai
dupa ce sistemul a fost cel putin o data initializat. Aceasta
operatie consta in "reincarcarea” de pe disc in memorie a compo-
nentelor CCP si BDOS. Operatia de "reincarcare" se realizeaza si’
prin:

-executia instructiunilor RST 0 sau JMP O;
-0 intrerupere pe nivelul O..

In timpul lucrului cu sistemul CP/M, utilizatorul poate sa
reasigneze discul instalat (care era initial discul "A") printr-
o comanda de tipul:

nume-dispozitiv:(CR)
unde nume—dispozitiv este una din literele A, B, ... P si repre-
zinta numele noului disc care va fi instalat. Astfel, secventa
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de comenzi prezentata in continuare poate fi utilizata dupa ce
sistemul CP/M a fost initializat de pe discul "A":

53k CP/H vers 2.é (mesaj afisat automat la initializare)
A>BIR  (listeaza numele tuturor fisierelor de pe discul "A")

A: PROG ASM : PROG PRN : PROG LIB : DUMP ASM
A: PRO ASM : TEST ASM

A>Bs (reasignarea discului "B" ca disc instéla()
B>DIR #.A8M (listarea numelor. tuturor fisierelor cu extensie
"ASM" de pe discul "B").

B: PROG ASM : DUMP ASM : PRO ASM : TEST ASM
B>As (reasignarea discului "A" ca disc instalat) -
A>

6.2.2 Comenzi CP/N

Sub CP/M, un program direct executabil se numeste "comanda".
Exista doua tipuri de comenzi CP/M:

- comenzi rezidente;
- comenzi tranzitorii.

Comenzile rezidente reprezinta programe ce sint incluse in compo—
nenta CCP, in timp ce comenzile tranzitorii reprezinta programe
ce se incarca de pe disc (sub controlul CCP) in 2ona TFA si
apoi se lanseaza in executie. -

Comenzile rezidente sint:

USER - precizarea numarului utilizatorului curent;

ERA - sterge fisierele specificate; ’

DIR - afiseaza -la consola numele tuturor fisierelor din
"director";

REN - redenumeste un fisier dat;

TYPE - afiseaza la consola continutul uneai fisier' sursa
ASCII;

SAVE - salveaza continutul memoriei intr-un fisier.

Comenzile tranzitorii pot fi:

- programe utilitare din sistamul CP/M;
- programe traducatoare;

- programe pentru editare de texte;

- programe pentru editare de legaturi;
-~ programe-utilizator de aplicatii.

Orice comanda se introduce de la consola, existind o serie
de facilitati pentru -editarea d2 linii (vezi sectiunea 2.4
"caractere de editare").

6.2.3 Idcntiflcaécl fisierelor

Un specificator de fisier identifica un fisier sau un grup

de fisiere de pe wun disc CP/M. Un specificator poate fi
individual sau multiplu. Un specificator-individual identifica
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un singur fisier, in timp ce un specificator-multiplu poate fi
satisfacut de mai multe fisiere diferite.
Forma generala a unui specificator de fisier este:

[dispozitivilnume-figierl.extensiel
undes

-dispozitiv este numele unitatii de discuri (literzle A-P)
pe care se gaseste fisierul (implicit acest nume este
numele discului instalat).

-nume-fisier este numele fisierului alcatuit din maximum 38
. caractere alfanumerice si speciale, cu exceptia urmatoare-
lor caracteres <, >, «, 4+ ¥, ¢, =, 7, #, [, 1, *, spatiu.
~extensie identifica de obicei {ipul fisierului si poate fi
alcatuit din maximum 3 caractere alfanumerice si speciale,
cu exceptia caracterelor interzise rentru specificarea.
numelui-fisierului. ’ :

Desi extensia unui fisier este optionala, exista o serie de
extensii standard folosite de programele tranzitorii .ale CP/M;
de exemplu extensia "ASM" este folosita pentru identificarea unui
fisier sursa in limbaj de asamblare, iar extensia "COM" indica
un program absclut direct executabil.

Un specificator-multiplu are o forma similara unui specifi-
cator-individual, cu exceptia faptului ca pot fi folosite, pentru
nume-fisier si extensie, caracterele “?* si "#",

Caracterul "?* inlocuieste practic, in pozitia respectiva,
orice caracter dintr-un specificator de fisier. Astfel, specifi-
catorul-multiplu:

X?2.C?M

este satisfacut de wurmatoarele specificatoare-individuale de
fisier:

XYZ.COM si X3Z.COM
Caracterul "x" iﬁlocuieste oricite si orice caractere din numele-
fisierului si/sau extensie. Agtfel, specificatorul-multiplu:

%, %

identifica toate fisierele cu orice nume-fisier si orice extensie
de pe discul instalat si este echivalent cus .

7?7777N. 777
in timp ce
PPPPPPPP.% Si %.588
sint echivalente cu:
PPPPPPPP. 777 si 77777777.88%

In continuare se prezinta citeva exemple de ‘specificatori de
fisiere: ’

- specificatori-individuali de fisiere:
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B:X XYZ . B:GAMA GAMA. ASM
X.Y  AsXYZ.COM GAMA. 1 A:P2.BAK

- specificatori-multipli de fisiere:

B:X.A?M Bix.ASM
*.PRN B:R??A. %

NOTA: Daca intr-un specificator de fisier se foloses¢ literele
minuscule ale alfabetului, acestea sint automat transformate in
majuscule de catre componenta CCP.

6.2.4 Caractere de editare

CCP contine o serie de functii de editare de linii care sint
activate prin urmatoarele caractere (denumite "caractere de edi-
tare linii"). .

RUBOUT - sterge din “buffer"-ul de intrare si reda in ecou
ultimul caracter introdus de la consola.

CTRL/U - sterge integral linia introdusa de la consola.
CTRL/X - identic cu CTRL/U.

CTRL/R - tipareste la consola pe linia imediat urmatoare conti-
nutul curent al "buffer"-ului de intrare. Prin acest
caracter se poate vizualiza continutul curent al unei
linii in care s-au efectuat corectii prin RUBOUT (DEL).

CTRL/E - indica sfirsitul fizic al unei 1liniis cursorul se
pozitioneaza pe inceputul liniei dar linia nu se iran-
smite decit atunci cind se tasteaza (CR).

CTRL/T - indica sfirsitul wunui fisier introdus de la consola
(se utilizeaza in comenzile PIP si ED).

CTRL/H - sterge din ‘"buffer®-ul de intrare si de pe ecranul
terminalului ultimul caracter‘introdus.

CTRL/J - este echivalent unui caracter (LF) si reprezinta sfir-
situl unei linii.

CTRL/B - este echivalent unui caracter (CR) si reprezinta sfir-
situl unei linii.

CTRL/F - permite ca tot ceea cé¢ se introduce din acel moment de
la consola, pina la un nou CTRL/P sa fie transmis si
la perifericul tip LSTs curent (vezi comanda STAT).

CTRL/S - opreste temporar un proces de afisare de informatii la
consola. Procesul de afisare se reia atunci cind se
introduce orice caracter de la consola (se recomanda
introducerea unui alt caracter CTRL/S). Caracterul
CTRL/S se foloseste pentru a putea urmarii o ‘succesiune
de imagini-ecran care se deruleaza foarte rapid pe
consola. '

Caracterele CTRL/x se introduc prin apasarea simultana pe -tasta
CTRL si pe tasta x.

244



Liniile de comanda preluate de CCP pot contine pina la 128
de caractere; ele nu sint interpretate de catre couponenta ccp
decit dupa ce s-a'actionat tasta (CR).

6.3 Dloericrga comenzilor CP/M rezidente
Orice comanda rezidenta se apeleaza prin:
nuse—-comandalargumentel (CR)

Un apel de tipul: ”dispozitivsﬁume-comanda[argunente](CR)” aeste
eronat.

Se pot folosi pentru numele de comenzi si pentru argumente
atit caracterele majuscule cit si cele minuscule, tinind cont de
faptul ca CCP le transforma automat pe acestea din urma in majus-
cule.

6.3.1 Comanda USER
Forma generala este:
USER n(CR)

unde "n" este o valoare intreaga, cuprinsa intre 0 si 15. Coman-

. da USER permite precizarea numarului utilizatorului curent, ti-
nind cont de faptul ca sistemul CP/M gestioneaza fisiere aparti-
nind mai multor utilizatori. Toate fisierele de pe un disc CP/M
sint gestionate prin intermediul unui fisier "director" UNIC 1la
nivelul discului, dar ‘'un utilizator are acces doar la fisierele
corespunzatoare numarului sau.

La initializarea sistemului CP/M, utilizatorul curent este
utilizatorul cu numarul 0. Prin comanda USER se poate, in orice
moment, selecta un alt numar utilizator, prin aceasta asigurin-
du-se accesul la fisierele proprii acestuia. Numarul utilizatoru-
lui curent este pastrat pina la o noua comanda USER, sau pina la
o initializare a sistemului CP/M (care va fixa ca utilizator
curent utilizatorul 0). Precizarea numarului utilizatorului cu-
rent este esentiala pentru lucrul cu celelalte comenzi rezidente,
avind in vedere faptul ca ele actioneaza la nivelul utilizatoru-
lui curent (deci numai asupra fisierelor proprii acestuia).

6.3.2 Comanda ERA
Forma generala:
ERA specificator-fisier(CR)

unde specificator-fisier poate fi un specificator-individual sau
un specificator-multiplu.

Comanda ERA (ERAse) realizeaza stergerea unuia sau mai
multor fisiere specificate, apartinind wutilizatorului curent.
Odata cu stergerea fisierelor din "directorul” discului, este
eliberat si spatiul ocupat de acestea.

Exemple de utilizare a comenzii ERA:

ERA X.Y - fisierul cu numele X.Y de pe discul instalat

este sters din "director" si spatiul ocupat
de acesta este eliberat.
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ERA X. - toate fisierele cu nume X' indiferent de =x-
.tensie sint sterse de pe discul curent.

ERA Bi%.PRN - stargs tcate {isierele de pe discul din uni-
tatea “E" care au extensia PRN.

ERA &, 4 - sterge toate fisierele de pe discul instalat,
indiferent de nume-fisier si extensie. In
acest caz componenta CCP afiseaza la conscia
mesajul "ALL (Y/N)?". In cazul in care &z
raspunde "Y" functia este executata, in caz
contrar ea este abandonata.

6.3.3 Comanda DIR

Ar2 dcua forme:

1) DIP dispozitivi(CR)

(2} BIR specificator-fisier(CR) ~

unde specificator-fisier poate fi un specificator-individual sau
un specificator-multiplu,

Comanda DIR (DIR=ctory) afiseaza la consola numele tuturor
fisiereler de pe discul specificat - forma (1) - sau aie tuturor
fisierelor care corespund specificatorului-fisier - forma (2)7.
Comanda DIR se refera numai la fisierele corespunzatoare utiliza-
torului curent.

Exemple de utilizare a comerzii DIR:

BIR - afiseaza numele fisierelor de pe discul
instalat.
DIR ».ASM - afiseaza numele tuturor fisierelor de pe

discul instalat, care au extensia "ASM".

DIR Bs: - afiseaza numele tuturor fisierelor de pe
discul din unitatea “B".

Comanda DIR afiseaza la consola mesajul "NO FILE" daca nu

. gaseste nici un fisier care sa corespunda specificatorului din
comanda.

6.3.4 Comanda REN
Are douz forme:
REN specificator-individual(i)=specificator-individual (2)(CR)
REN nume-fisier-nousnume-fisier-vecni(CR)
Comanda REN (REName) permite schimbarea numelui unui fisier,
respectiv fisierul care covespunde specificatorului-individual(2}
va erimi un nume conform specificatorului-individual(i}.

REN accepta urmatcarele forme:

a) REN nume-fisier(1)[.extensie(1)l=nume-fisier(2)l.extensie!2)]
n-f [] n-f e



b) REN dispozitivin-f(1)(.e(1)1=n-f(2)[.e(2)I(CR) "
¢) REN n-f(1)[.e(1)I=dispozitivin-f(2)[.e(2)I(CR)
d) REN dispozitivin-f(1)[.e(1)I=dispozitivin-f(2)[.e(2)](CR)

Prezenta unui singur nume de dispozitiv intr-o comanda REN
(inainte sau dupa semnul "=") implica automat ca operatia de
redenumire se va aplica asupra unui fisier existent pe _acel
dispozitiv. In cazul formei (d) dispozitivele prezente in
comanda trebuie sa fie identice.

Daca pe discul implicat in comanda REN exista deja un fisier
cu nume identic cu noul nume (specificator-individual(i)); la
consola va apare mesajul:

FILE EXISTS
si nu se va efectua nici un fel de modificare.

Daca fisierul de redenumit (specificator-individual(2)) nu
exista pe dispozitivul specificat, apare la consola mesajul:

NOT FOUND
Exemple de utilazare a comenzii REN:

REN Az X.ASM=Y.ASM - numele fisieruiui Y.ASM devine .
X.ASM, pe discul "A".

REN B:ZAFP.BAS=Z0T.BAS - nﬁmele fisierului Z0T.BAS devine
1AP.BAS, pe discul "B".

_.REN B:A.ASM=B1A.BAK - fisierul A.BAK este  redenumit
' A.ASM, pe discul “B".

6.3.5 Comanda TYPE
Forma generala:
TYPE specificator-individual(CR)

Comanda TYPE afiseaza la consola continutul wunui fisier
sursa ASCII. Comanda TYPE tine cont de prezenta tabulatorilor
(CTRL/I1), presupunind ca acestia sint prezenti din 8 in 8 co-
loane. .

Exemple de utilizare a comenzii TYPE:

TYPE X.Y - afiseaza 1la consola continutul fisierului cu
numele X.Y, de pe discul "A".

TYPE X.PLM - afiseaza la ronsola continutul fisierului cu
numele X.PLM, de pe discul “A".

6.3.4 Comanda SAVE
Forma generala:

SAVE n specificator-individual (CR)
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Comanda SAVE salveaza un numar "n" de pagini de memorie pe
disc (o pagina de memorie are 256 octeti). Salvarea se face
incepind de la adresa #100 (adresa de inceput a zonei TPA) intr-
un fisier al carui nume corespunde specificatorului-individual.
Spre exemplu, daca programul utilizatorului ocupa o :zcna cuprinsa
intre adresele #100 si ®2FF, in comanda SAVE trebuie specificate
2 pagini d2 memorie. Daca zona salvata contine un program execu-
tabil (in cod-masina), fisierul in care s-a facut salvarea poate
fi incarcat si apoi executat. In urma executiei comenzii SAVE,
zona de memorie salvata pe disc ramine nemodificata.

Exemple de utilizare a comenzii SAVE:

SAVE 3 X.COM - salveaza zona de memorie cuprinsa intre
adresele #100 si #3FF intr-un fisier cu
numele X.COM.

SAVE 4 BiX.Y - salveaza zona de memorie cuprinsa intre
adresele #100 si #4FF intr-un fisier cu
numele X.Y, de pe discul "B".

6.4 Descrierea comenzilor CP/M tranzitorii

Comenzile tranzitorii <int programe care se incarca de pe
disc in zona TPA si apoi se executa. Structura generala a unei
comenzi tranzitorii este:

[dispozitivi Inume—comandalargumentel(CR)
unde:

dispozitiv - numele unitatii de discuri de pe care se va
incarca in zona TPA programul indicat prin
nume-comanda.

nume—comanda - este numele unui fisier disc care are exten-
sie standard COM (aceasta extensie nu se
"specifica in nume-comanda).

argumente - parametri cu continut si sintaxa dependente
de tipul comenzii.

In continuare se vor prezenta o serie de comenzi tranzitorii
ce reprezinta programe utilitare de baza din sistemul CP/M.
Pentru simplificarea scrierii sintaxei proprii fiecarei comenzi
tranzitorii, in cele ce urmeaza se va omite intentionat numele
dispozitivului (discului) pe care se gaseste comanda tranzitoris,
presupunindu-se ca aceasta este rezidenta pe discul curent insta-
lat.

Trebuie subliniat faptul ‘ca sistemul CP/M ofera si alte
componente (comenzi tranzitorii), descrierea acestora facind
obiectul unor manuale separate.

6.4.1 Comanda STAT
"Forma generala:
STATLargumentel(CR)

Prezinta urmatoarele caracteristici:

- furnizeaza informatii statistice generale privind fisierele
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stocate pe un disc si configuratia curenta a sistemului de

1/E;

- permite modificarea atributelor unor fisiere/volume disc,
precum si a configuratiei curente de I/E;
- dispune de autodocumentare.

Exista urmatoarele forme valide ale comenzii STAT:

(1) STAT VAL:(CR)

- afiseaza la consola sintaxa tuturor formelor VALide ale

comenzii STAT (inclusiv toate asignarile de periferice
acceptate).
Exemplu:
STAT VAL:

poate avea ca efect afisarea la consola a urmatoarelor mesaje:

Temp R/0 Disk:

:=R/0

~ Get Indicator: d:filename.typ $R/0 $R/W $SYS $DIR

Disk Status @
User Status
Icbyte Assign:

o

[

=

o
nonwoun

DSK: d:DSK
USR:

TTY: CRT: BAT: UCi:
TTY: PTR: UR1: UR2:
TTY: PTR: UP1: UP2:
TTY: CRT: LPT: UL1:

'(2) STAT DEV:i(CR)

afiseaza la consola configuratia de I/E curenta sub forma:

“periferic-log¢¢t"isc"ppeiféeiccfizicl"

unde:

"periferic-logic" defineste numele wunui echipament logic,

CON:
RDR:

PUN:
LST:

care poate fi:
echipament tip consola (convarsational);
echipament tip ‘“reader” (cu functii de
intrare de pe suport extern);
echipament tip “punch" (cu functii de iesire
pe suport esxtern);
echipament tip "list" (cu functii de
listare).

"periferic-fizic" defineste numele echipamentului fizic,

TTY:
CRT:
BAT:

Uci:
PTRs
UR1:
UR2:

ascciat echipamentului leogic respectiv.
Se pot folosi urmatoarele denumiri de
echipamente fizice:
consola sistem;
consola tip display;
consocla “"batch" (functiile de intrare sint
satisfacute de dispozitivul RDR: curent iar
cele dé iesire de dispozitivul LST1 curent;
consola utilizator (periferic nestandard);
cititor de banda de hirtie;
periferic de intrare 1 nestandard;
periferic de intrare 2 nestandard;
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LPT1 imprimanta;

UL1s periferic de listare nestandard;
PTP: perforator banda de hirtie;

UP11 periferic de iesire nestandard;
UP2: periferic de iesire nestandard.

Exemplu:
STAT DEVs
poate avea ca efect afisarea mesajelor:

CON: is TTY:
RDR: is TTY:
PUN: is PTP:
LST: is CRT:

NOTA: Comanda STAT DEVs afiseaza la conscla starea curenta a
octetului IORYTE (de la adresa O0O0O03H). Configuratia binara
asociata acestui octet este interpretata standard de catre siste-
mul CP/M conform schemei din ANEXA 1. Intrucit structura octe-
tului IOBYTE este dependenta de versiunea de BIOS, informatiile
furnizate de comanda STAT trebuie adaptate la structura curenta a
cotetului IOBYTE, corespunzatoare microcalculatorului gazda.

(3) STAT USR: (CR)

afiseaza 1la consola numarul utilizatorului curent (Active User)
si numerele wutilizatorilor care au fisiere pe discul instalat
(Active Files).

Exemplu:
STAT USR:
poate -avea ca efect afisarea mesajelor:

Active User : 0.
Active Files: 0O

(4) STAT [dispozitiv:IDSK:(CR)

afiseaza la consola caracteristicile tuturor volumelor disc CP/M
prezente in toate unitatile de discuri operationale in momentul
respectiv,

Exemplu:

STAT DSK:
poate avea ca efect afisarea mesajelor:

A: Drive Caracteristics
S616: 128 Byte Record Capacity

702: Kilobyte Drive Capacity
128: 32 PByte Directory Entries
128: Checked Directory Entries
128: Records/ Extent

16: Records/ Block

36: Sectors/ Track

4: Reserved Tracks
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Info!

B: Drive Caracteristics
5616t 128 Byte Record Capacity

702: Kilobyte Drive Capacity
123: 32 Byte Directory Entries
128: Checked Directory Entries
128: Records/ Extent

16: Records/ Block

36: Sectors/ Track

4: Reserved Tracks

rmatiile listate au urmatcarea semnificatie:

un volum disc are 180 de piste (dispuse cite doua -~
fata/spate - pe cite un cilindru) cu 36 de sectoare logice
pe pista (1 sector logic = o inregistrare = 128 Bytes) deci
5760 sectoare (5740=160%36);

exista 4 piste rezervate pentru sistemul CP/M (pistele 0, 1,
2 si 3, care tin de primii doi cilindri);

unitatea de alocare pe disc (*blocul de alocare"”) are o
capacitate de 15 inregistrari (16 % 128 B = 2048 B = 2 KB);
B este prescurtarea lui Bytes;

capacitatea utila a unui volum disc (utilizabila pentru
fisierele de date si fisierul "director") este de 5616
inregistrari (de exemplu 698 KB = 351 blocuri de alocare =
5416 sectoare logice); )

dimensiunea unei "extensii logice" a unui fisier este de 128
inregistrari (128 ® 128 B = 16 -KB); '
orice intrare in “"director” are o capacitate de 32 B;
"directorul” unui voluk disc are maximum 128 de intrari (de
exemplu ocupa maximum 128 ¥ 32 B = 32 inregistrari).

Pentru informatii suplimentare privind organizarea discului CP/M,

vezi

"Manualul de interfata CP/M".
Daca dispozitivul este precizat, se vor afisa doar infqrma-

tii referitoare la discul din unitatea respectiva.

Exem

plu:
STAT B:1DSKi

B: Drive Caracteristics
5616: 128 Byte Record Capacity
702: Kilobyte Drive Capacity
128: 32 Byte Directory Entries
128: Checked Directory Entries
128: Records/- Extent
16: Records/ Block
36t Sectors/ Track
4: Reserved Tracks

(5) STAT specificator-fisier [$S1(CR)

afiseaza la consola urmatoarele informatii privind fisierele care

core

spund specificatorului din comanda:

Size - numarul de ordine al ultimei inregistrari scrise in
fisier (exprimat in zecimal); acest cimp apare lis-
tat numai daca in comanda STAT s-a specificat para-
metrul "¢3"), :

"Recs - numarul de inregistrari (de cite 128 B fiecare) ocu-
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pate de fisier .(exprimat in zecimal); acest cimp
insumeaza numarul de inregistrari din cadrul fieca-
rei "extensii logice" a fisierului.

Bytes - numarul de Kiloocteti alocati fisierului; intrucit
spatiul-disc minim ce poate fi alocat pentru un
fisier este egal cu 1 bloc de alocare (1KB), acest
cimp indica numarul de blocuri d2 alocarz asociate
fisierului.

Ext - pumarul de ‘"extensii logice" asociate fisierului;
reprezinta numarul de "intrari" in “director" rezer-
vate pentru fisierul respectiv..

Acce - atributele fisierului, care pot fi:

R/0 - protejat la scriere;

R/W - neprotejat la scriere.
Daca fisierul are atributul SYS, numele fisierului
este afisat intre paranteze.

Exemplu:
STAT %.%

poate avea ca efect afisarea mesajelor:

Recs Bytes Ext Acc
S3 ek 1 R/W A:AMS00.DOC
41 13 1 R/0 (AsSTAT.COM)
128 16k 2 R/W A:WS.COM
212 28k 2 R/0 A:WSMSGS3.0VR
268 34k 3 R/0 A:WSOVLY13.0VR
Bytes Remaining On A: 606k
iar
STAT %.% $S
Size Recs Bytes Ext Acc
S8 2 8k 1 R/W A:ASMOO.DOC
41 41 6k 1 R/0 (A:3TAT.COM)
128 128 16k 2 R/W A:WS.COM
218 218 23k 2 R/0 A:WSMSGS3,0VR
266 266 34k 3 R/0 A:WSOVLY13.0VR

Bytes Remaining On A: 606k

Pentru fisierele create secvential, valorile din cimpurile "Size"
si "Recs" sint identice si reprezinta lungimea reala a fisieru-
lui. Fentru fisierele create in acces direct cimpul "Recs"
indica 1lungimea reala a fisierului (numarul de inregistrari ccu-
pate de catre fisier), iar cimpul "Size" indica lungimea virtuala
a fisierului (numarul ultimei inregistrari scrise in fisier).

(&) STAT specificator-fisier satribut(CR)

permite modificarea (setare/resetare) atributelor fisierelor cave
corespund specificatorului-fisier din comanda.
Atributul poate fi:

R/0 - fisier protejat la scriere (read only);
R/M - fisier care permite acces in scriere si citire
" (read/write); acesta este atributul pe care il au ini-
tial toate fisierele;
SYS -~ fisier invizibil (informatii privind acest f151er nu
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se pot obtine prin comanda DIR, c¢i numai prin comanda
STAT);

DIR - fisier vizibil (reversul atributului SYS). Fisierele
sint create implicit cu atributul DIR. '

Exemplus
STAT WS.COM $R/0
are ca efect:
A:WS.COM set to R/O.
- (7) STAT dispozitivi=R/0(CR)
are ca efect declararea temporara a discului din unitatea speci-
ficata ca disc de tip R/0 (read only). Comanda este efectiva
pina la o initializare sau o reincarcare a sistemului CP/M. Un
disc declarat R/0 permite doar operatii de citire,
Exempla:
STAT Bi=R/0
(2) STAT [dispozitivi1(CR)
afiseaza la consola numarul de Kiloocteti disponibili pe discul
din unitatea specificata. - Daca dispozitivul nu este specificat,
comanda analizeaza discurile prezente in toate unitatile opera-
tionale in acel moment, si afiseaza:
- numarul unitatii;
-~ atributul asociat volumului (R/0 sau R/W);
- spatiul disponibil pe fiecare disc (in Kocteti).
Exemple:
STAT B:
Bytes Remairing On B: 344k
STAT

A: R/W, Space: 606k
B: R/W, Space: 346k

(9) STAT pli=pfil,pl2=pf2,...1(CR)

realizeaza asignarea unui periferic fizic unui periferic logic.
Semnificatiile argumentelor sint urmatoarele:

-pli - reprezinta numele unui periferic logic (CON:, PUN:,
ROR:, LST:);

-pfi - reprezinta numele unui periferic fizic (TTY:, LPT:,
PTP:, etc.).

Comanda are ca efect modificarea configuratiei de I/E curente,
respectiv ea permite sa se asigneze unui periferic logic wun
anumit periferic fizic.

Exemplu:
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STAT LSTi=TTVa

In utilizarea acestei comenzi trebuie tinut cont de diferentele
existente intre "structura standard a octetului IOBYTE" utilizata
de sistemul CP/M si “"structura octetului IOBYTE specifica
versiunii de BIOS existenta in microcalculatorul gazda".

6.4.2 Comanda LOAD
Forma generala:

LOAD specificator-individual(CR)
Se aplica numai asupra unui fisier rezident pe disc de tip "HEXAY
(program  cod-masina in format hexa) care are extensie standard
"HEX". Citeste fisierul care corespunde specificatorului din
comanda si produce, pe disc, un fisier imagine-memorie (program
cod-obiect absolut, direct executabil). Intrucit trateaza numai
fisiere care se identifica prin:

fdigpozitivi Inumes fisier.HEX
este suficient ca specificatorul individual sa aiba forma:
fdispozitivs Inume-fisier.

Programul LOAD creeaza automat, pe disc, un fisier imagi-
ne-memorie identificabil prin:

(dispozitivi Inume-fisier.COM

unde "dispozitiv" si "nume-fisier” sint identice cu specificato-
rul din comanda. Intrucit rezultatul actiunii programului LOAD
este un program cod-masina direct executabil, acestui program i
se asociaza extensia COM, el devenind astfel o comanda tranzito-
rie CP/M. ’

Fisierul rezultat in urma comenzii LOAD poate fi incarcat in
memorie si executat prin comanda:

~  [dispozitivilnume~fisier(CR)

sub controlul compcnentei CCP  (dupa aparitia textului “dispozi-
tiv>").

In general, componenta CCP citeste numele X care urmeaza
prompterului *>" si il compara cu numele camenzilor CP/M reziden-
te. Daca X nu corespunde unei comenzi rezidente, componenta CCP
cauta 1in "directorul” discului specificat un fisier cu numele
X.COM. Daca il gaseste, atunci incarca programul cod-masina
prezent. in acel fisier in zona TPA si il lanseaza in executie.
Rezulta ca pentru a obtine un program cod-obiect absolut este
suficient sa se aplice o singura data comanda LOAD asupra unui
fisier hexa.

Dar ce este un fisier hexa ? Este un fisier care prezints
urmatoarele caracteristici: '

- contine blocuri ({inregistrari) in format cod-masina heza-
zecimal (rezultat, de exemplu, dintr-o executie a progra-
mului ASM); .

- are ca adresa de incarcare in memorie adresa 100H (adreca
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‘de inceput a zonei TPA); . .
- are adrese de incarcare la nivel de bloc ordonate cresca-
tor. ! :

Formatul general al unui fisier hexa este:

IXXYYYYZ222a4...aabb
unde semnificatia simbolurilor este:

3 - marcajul de inceput de bloc (inregistrare);

nX ~ lungimea blocului (in octeti);

yyyy - adresa de incarcare in memorie a blocului (daca
blocul este de date) sau adresa de lansare automata
in executie a programului (daca blocul este bloc

EOF);
22 - tipul blocului (OOH=bloc de date; OiHsbloc EOF);
aa...a8 - continutul blocului;
bb - cifra de control la nivel de bloc.

Daca adresele de incarcare ale blocurilor nu sint strict succe-
sive (exista zone de memorie neutilizate) atunci comanda LOAD va
umple automat zonele neocupate (neutilizate) cu zero, fisierul
X.COM devenind astfel contiguu. :

Comanda LOAD trebuie utilizata numai pentru crearea de fi-
siere (comenzi tranzitorii) standard CP/M, care se incarca si se

executa numai in zona TPA. Pentru programe care ocupa alte regi- "

uni de memorie decit zona TPA se va folosi, pentru incarcarea
lor, programul DDT sau ZSID.

Exemplu:
LOAD BiBETA

transforma fisierul BETA.HEX de pe discul “B" in program direct
executabil cu numele de BETA.COM (tot pe discul “B").

6.4.3 Comanda SYSGEN
Prezinta doﬁa forme:

(1) SYSGEN(CR)
(2) SYSGEN specificator-individual (CR)

La calculatorul Tim-$ Plus sistemul de operare CP/M recuL
noaste volume disc (diskete) care:

- sint formatate (premarcate) IBM (cu numerotare secventia-
la a sectoarelor fizice [un sector fizic =512 B = 4
sectoare logicel, de la 1 la 9, in cadrul fiecarei piste);

- contin componentele de baza ale sistemului CP/M: BDOS,
BIOS, CCP.

Comanda SYSGEN nu realizeaza si premarcarea suportului magnetic.
Daca acest lucru este necesar, se foloseste o alta comanda tran-
zitorie specifica configuratiei hardware.

Comanda SYSGEN (forma (1)), incarca in memorie de pe un disc
CP/M initializat deja, primele & piste (0, 1, 2 si 3) care
contin componentele BDOS, BIOS si CCP si transfera aceasta imagi-
ne-memorie pe discul de initializat. Comanda SYSGEN (forma (2))
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incarca in memorie fisierul ndicat prin "specificator indivi-
dual” (fisier c2 poate contin. - imagine memorie CP/M salvats pe
disc cu ajutorul comenzii "SAVE ki CFMux.CIMICR)™) si  transfera
aceasta imagine memorie pe discul de initiatizat. Comanda SYZGEN
s2 apeleaza prin:

(1) SYSGEN(CR)
dupa care urmeacza un dialeg, cu utilizatorul, de tipul:-
SYSGEN VERSION m.m

mesaj Prin care comanda se prezinta (m.m 2ste numarul de ver-
siune). Urmeaza:

SOURCE DRIVE NAME(OR RETURN TO SKIP)

nssaj la care utilizatorul trebuie sa raspunda cu numele unei
unitati de disc (una din literei:z A - B) care va contine un disc
cu sistemul de operare CP/M (un disc dej2 initializat). Uzual se
foloseste discul "A". Daca in memorie exista deja o copie a
CP/M-ului, datorata unei comenzi MOVCPM, este suficienta tastarea
caracterului  (CR), Dupa tastarea numelui unitatii de disc "x",
programul SYSGEN va afisa la consola mesajul:

SOURCE ON x THEN TYPE RETURN.

frin acest mesaj se sol...'a introducerea in unitatea de disc "x*
a2 unui disc initializat deja, ce contine sistemul de operare
CF/M.  La terminarea operatiei se va tasta la conscla caracterul
(CR). Ca urmare a acestui raspuns, sistemul CP/M va fi copiat in
memcorie, terminarea operatiei de copiere fiind marcata de mesa-
juls

FUNCTION COMPLETE

Urmeaza apoi un nou mesaj. prin care se solicita utilizatorului
Frecizarea numelui unitatii de disc in care se va afla discul ce
trebuie initializat:

DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)

In conditiile in care nu se mai doreste initializarea unui alt
velum dise, se va tasta (CR), sistemul reinitializindu-se prin
intermediul discului "A". Dupa introducerea numelui unitatii de
disc "x", programul SYSGEN va afisa la consola mesajul: -

DESTINATION ON "x® THEN TYPE RETURN

Dupa aparitia acestui mesaj, se asteapta introducerea de catre
utilizator, in unitatea de disc "x", a volumului disc de initia-
lizat. La terminarea cperatiei se va tasta la conscla caracterul
(CR). In continuare pe noul disz va fi copial sistemul de operare
CP/M din memorie, finalul operatiei fiind marcat de mesajul:

FUNCTION COMPLETE

Prcgramsl SYSGEN permite initializarca succesiva a mai mul-
tor discuri, mesajul DESTINATICHN BRIVE NAME (OR RETURN TO RERCOT)
repetindu-se pina la tastarea caracterului (CR). Dupa o comanda
SYSGEN aplicata asupra unui dise vid (doar formatat), p= dise se

2
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vor gasi componentele-BDOS, PIOS si CCP, singurele comenzi
disponibile fiind comenzile CP/M rezidente. Daca un disc supus
actiunii comenzii SYSGEN continea de. - . serie de fisiere CP/M,
prin comanda SYSGEN acestea nu vor fi ajectate.

NOTA: Sistemul CP/M accepta in lucru cu unitatile "B™ - "P" sij
discuri neinitializate cu comanda SYSGEN, ci doar formatate. Un
disc neinitializat nu va putea fi niciodata utilizat in unitatea
"A" (unitate rezervata pentru initializarea sistemului CP/M).

Exemple:

SYSGEN

SYSGEN VER 2.0

SOURCE DRIVE NAME (OR RETURN TO SKIP)A
SOURCE ON A, THEN TYPE RETURN

FUNCTION COMPLETE

DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)B
DESTINATION ON B, THEN TYPE RETURN

FUNCTION COMPLETE

DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)

SYSGEN CPM33.COM

SYSGEENVERR2200

DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)B
DESTINATION ON B, THEN TYPE RETURN

FUNCTION. COMPLETE

DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)

6.4.4 Comanda DUMP
Forma generala:
DUMP specif iutor-indiyiduu (CR)

Programul DUMP afiseaza la consola, in format hexazecimal,
continutul unui fisier corespunzator specificatorului individual.
Continutul fisierului este afisat pe linii de 16 octeti, fiecare
linie fiind precedata, 1la stinga, de adresa absoluta a blocului
respectiv  (exprimata tot in format hexazecimal). Afisarile prea
lungi pot fi intrerupte tastind de la consola caracterul RUBOUT
(DEL).

6.4.3 Comanda SUBMIT
Forma generala:
SUBMIT specificator-individual [pari par2... parnl(CR)

Comanda SUBMIT asigura lucrul in mod “"batch” cu sistemul
CP/M, permitind preluarea comenziler CP/M dintr-un fisier exis-
tent pe disc si nu de la consola.

Fisierul corespunzator “epecificatorului" din comanda, numit
si "fisier de comenzi”, este un fisier cu extensie cobligatorie
"SUE" rezident pe discul instalat. El ecte creat cu ajutorul
editorului de texte (ED) si contine secvente de comenzi CP/M
parametrizate sau nu. In fisierul de comenzi, parametrii sint
"parametri formali*, identificati prin simbolurile:
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$2

3

n
iar in comanda SUBMIT, parametrii parl,...parn sint "parametri
actuali¥, care vor inlocui, in ordine, parametrii formali din
fisierul de comenzi; (exemplu: parl va inlocui pe $1, s.a.m.d.

Daca numarul de parametri formali nu este egal cu numarul de
parametri reali, functia SUBMIT este intrerupta, iar la consola
va apare un mesaj de eroare. Comanda SUBMIT creeaza pe discul
instalat un fisier intermediar cu numele “$$$.SUB", fisier care
contine comenzile CP/M din “fisierul de comenzi® cu parametrii
actuali. Cind sistemul se reinitializeaza (la sfirsitul comen-
zii SUBMIT), fisierul intermediar "$$$.SUB" este citit de compo-
nenta CCP ca sursa de intrare, in locul consclei. Daca functia
SUBMIT este efectuata pe un alt disc decit cel din unitatea "A",
comenzile nu vor fi tratate decit atunci cind discul va fi pus in
unitatea de disc "A" si sistemul va fi reinitializat.

Utilizatorul poate opri in orice moment executia comenzii
SUBMIT sau a comenzilor din fisierul intermediar, tastind
"RUBOUT" (DEL). In acest caz fisierul “$$$.SUB” va fi sters,
iar comenzile ultericare vor fi preluate de la consola. Tratarea
comenzilor este de asemenea abandonata daca componenta CCP detec-
teaza o ercare in una din comenzi.

Pentru introducerea simbolurilor "$" intr-un fisier SUBMIT,
utilizatorul poate tasta "$$" care se transforma intr-un "$" unic
in interiorul. fisierelor de comenzi. Mai mult, simbolul "*"
poate preceda un caracter alfabetic "x", ceea ce <Creeaza un
caracter unic CTRL/x in interiorul fisierului.

Ultima comanda dintr-un fisier de comenzi poate apela un alt
fisier de comenzi, permitind astfel lucrul cu fisiere de comenzi
inlantuite.

Exemplu: presupunind ca fisierul ASMBL.SUB exista pe disc si
contine comenzile: ’

ASH 81
DIR $1.%

ERA %.BAK

PIP $2:=81.PRN
ERA $1.PRN

si ca a fost introdusa de catre oﬁerator comanda:
SUBMIT ASMBL X PRN{CR).

Programul SUBMIT va citi fisierul ASMBL.SUB si va inlocui cu X
peste tot unde apare $1 si cu PRN peste tot unde apare $2. Se va
crea astfel fisierul intermediar $%$%$.5UBR care va avea urmatorul
continut:

ASM X

DIR X.%

ERA ®,BAK :
PIP PRN:=X.PRN
ERA X.PRN'

iar comenzile din acest fisier intermediar vor fi executate sec-
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vential de catre componenta CCP.

Nota: Comanda SUBMIT poate utiliza si un fisier de comenzi care
se gaseste pe o alta unitate de disc diferita dec wunitatea "A*
(cu precizarea numelui unitatii in “specificatorul-individual*)
dar comenzile din fisierul intermediar se vor executa numai daca
se gasesc pe discul din unitatea “A".

6.4.6 Comanda XSUB

Permite ca o serie de programe care sclicitau informatii
(comenzi), introduse de la consola, sa primeasca aceste date
dintr-un fisier pe disc (fisier de tip SUBMIT). Comanda se
foloseste ca prima linie intr-un fisier SUBMIT si ea face ca
toate functiile de “citire buffer consola" sa fie inlocuite cu
citiri de inregistrari din fisierul SUBMIT. De exemplu, fisierul
TEST.SUB poate contine urmatoarele linii:

XSuB
DoT
- T ¢1.HEX
R

GO
SAVE 1 $2.COM

Un apel de tipul:
SUBMIT TEST X Y(CR)
conduce la executia secventiala a urmatoarelor operatii:

-~ incarcarea programului XSUB si lansarea lui in executie;
-~ incarcarea programului DDT si lansarea lui in executie;
- transmiterea comenzilor:
IX.HEX
R
GO
pentru programul DDT.
- preluarea controlului sistemului de catre componenta ccp
(datorita comenzii GO);
- executia comenzii SAVE 1 Y.COM.

NOTA: Programul XSUB ramine activ pina la o “initializare" a
sistemului CP/M, 2]l putind fi folosit in alte fisiere SUBMIT
fara a fi reapelat.

.

6.4.7 Comanda MOVCPN

Forma generala:

MOVCPM [parillpar21(CR)

Programul MOVCPM permite utilizatorului sa reconfigureze
sistemul de operare CP/M pentru a lucra cu orice dimensiune

particulara de memorie. Pot fi dati doi parametri optionali
pentru a indica:

- dimensiunea memoriei pentru care se genereaza noul sistem;
- actiunea care se va efectua la sfirsitul comenzii MOVCPM.



Daca primul parametru este omis sau este un .caracter "®", pro-
gramul MOVCPM va reconfigura sistemul CP/M in functie de dimen-
siunea maxima a memoriei interne din sistemul gazda (numarul de
Kiloocteti de memorie RAM contigua, incepind de 1la adresa
#0000). Daca al doilea parametru este omis, la sfirsitul comen-
2ii MOVCFM se va lansa in executie noul sistem CP/M generat, fara
a fi insa inregistrat si pe disc. Daca se .transmite - ca al
doilea parametru - caracterul "#", sistemul CP/M generat va fi
pastrat in memorie in vederea salvarii lui ulterioar='pe disa,
prin comanda SYSGEN sau SAVE. '
Formele posibile pentru comanda MOVCPM sint:

(1) MOVCPM(CR)

reconfigureaza sistemul CP/M pentru o dimensiune de memcrie egala
cu dimensiunea maxima a memoriei din sistem si il lans=zaza in
erxecutie ‘memoria este examinata incepind de la adresa #100). La
sfirsitul ralocarii, noul sistem este executat dar nu si inregis-
trat pe disc.

(2) MovePM n(CR)

genereaza un sistem CP/M reconfigurat pentru o memorie de “"n"
Kiloocteti (n trebuie sa fie cuprins intre 16 si 64) si il
lanseaza in executie fara a-1 salva pe disc.

(3) MOVCPM % %(CR)

construieste o imagine memorie relocata pentru configuratia de
memorie curenta, dar lasa imaginea-memorie in memorie, pentru o
viitoare operatie SYSGEN sau SAVE.

(4) MOVCPM n %(CR)

construieste o imagine-memorie relocata pentru un sistem cu "n"
Kiloccteti si lasa aceasta imagine in memorie pentru o viitoare
operatie SYSGEN sau SAVE.

Dupa o comanda MOVCPM forma (3) sau (4) se genereaza. o noua
versiune de CP/M in memorie, versiune ce poate fi salvata pe
disc printr-o operatie SYSGEN sau SAVE. La consola va. apare
mesajuls

READY FOR “SYSGEN" OR
"SAVE kk CPMxx.COM"

unde "xx“ este dimensiunea in Kocteti (adica kiloocteti} a memo-
riei pentru care a fost reconfigurat- CP/M-ul, iar “kk" easte
dimensiunea imaginii sistemului intr-un fisier de tip .COM. Uti-
lizatorul poate lansa atunci:

SYSGEN(CR)

pentru a incepe generarea sistemului. Dialogul in continuwers
aeste:

SOURCE DRIVE .-NAME (OR RETURN TO SKIP)
se raspunde cu (CR) pentru a evita operatia de citire CP/M de pe

disc (deoarece sistemul este deja in memorie in urma comenzii
MOVCFM) .
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DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)

se raspunde cu “"B" pentru a scrie noul sistem pe. discul din
unitatea de disc "B".

DESTINATION ON B, THEN TYPE RETURN

se introduce in unitatea de disc "B" noul disc si1 se tastcaza
(CR).

SAVE kk CPMxx.COM(CR)

Aceasta comanda este necesara cind operatia are loc intr-un cadru
nestandard, in care componenta BIOS trebuie sa fie modificata
pentru o configuratie particulara de periferice.

Exemple de comenzi valide ale programului MOVCPM:
MOVCPH 48(CR)

construieste o versiune de 48K a CP/M-ului si il lanseaza in
executie,

MOVCPH 48 *(CR)

construieste in memorie o versiune de 48K a CP/M-ului in vederea
inregistrarii ulterioare pe disc. Raspunsul este:

READY FOR "SYSGEN" OR
"SAVE" 32 CPMAS.COM™.

MOVCPM %(CR)

construieste o© versiune de memorie maxima a CF/M-ului 31 i1
lanseaza in executie.

6.4.8 Comanda PIP

PIP este wun program care implementeaza operatiile de baza
pentru conversii de suport necesare pentru crearea, listarea,
inregistrarea, copiereca si concatenarea fisierelor pe disc. 3o
lanseaza in executie prin una din formele: ’

(1) PIP(CR);
(2) PIP linie—de-comanda(CR).

In ambele cazuri, programul PIP va fi incarcat in zona TPA si se
va lansa in executie. In cazul (1) PIP citeste si executa wmai
multe 1linii de comanda introduse direct de la cohsola. FIP
semnalizeaza faptul ca asteapta introducerea unei linii de coman-
da prin tiparirea la conscola a prompterului "=, Frogramul  FIP
se termina atunci cind se introduce, pe post de linie de comanda,
caracterul  (CRi. Forma (2) a comenzii PIP ests echivalenta cu
prima, ocu exceptia faptului ca PIP preia si exesuta o singura
linie de comanda dupa care actiunea sa se termina. In acest caz,
“1F nu mai aficeaza la conscla prompterul s,
. Formatul unei linii de comanda este:

destinatiessursa-1, sursa=2,...sursa-n(CR)
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unde:

destinatie - este numele unui fisier sau dispozitiv peri-
feric care va receptiona dateles

sursa-1 - reprezinta wunul sau mai multe fisiere sau

eee dispozitive periferice, care se copiaza de 1la

sursa-n stinga la dreapta in fisierul/dispozitivul
destinatie.

Atunci cind in linia de comanda se specifica mai multe fi-
siere sursa (n>1), se presupune ca fiecare din aceste fisiere
contine numai caractere ASCII, sfirsitul lor fiind marcat de un
“caracter de sfirsit de fisier standard” (CTRL/Z). Linia de
comanda poate contine atit caractere minuscule, cit si majuscule,
minusculele fiind automat transformate in majuscule. Lungimea ei
poate fi de maxim de 128 caractere (se poate utiliza caracterul
CTRL/E pentru a forta un [CR] fizic pentru liniile ce depasesc
latimea consolei).

Fisierul destinatie si fisierele sursa pot fi definite prin
specificatori-individuali precedati optional de numele unitatii
de disc. In absenta numelui unitatii de disc, se considera
implicit numele discului instalat. .

Daca intr-o linie de comanda se specifica un singur fisier
destinatie si mai multe fisiere sursa, aceasta echivaleaza cu o
operati+e de concatenare a fisierelor sursa, cu depunerea rezul-
-tatului in fisierul destinatie. In conditiile in care fisierul
destinatie exista deja pe unitatea de disc specificata sau impli-
cita, acesta este sters. Aparitia unei conditii de eroare inhiba
operatia de stergere a fisierului destinatie, in cazul‘'in care
acesta exista deja.

Sa vedem citeva exemple de linii de comanda PIP valide.

X=Y(CR)

copiaza fisierul cu numele Y intr-un fisier cu numele X pe ace-
easi unitate de disc. Fisierul Y ramine neschimbat.

X=Y, Z(CR)

concateneaza fisierele cu nume Y si Z si le copiaza ‘intr-un
fisier cu numele X pe aceeasi unitate de disc. Fisierele Y si Z
ramin neschimbate.

X.ASH=Y,ASM, Z.ASH, W.ASM(CR)

creeaza fisierul X.ASM pornind de la concatenarea fisierelor VY,
1 si W, toate de tip ASM.

_B1A.U=B1B.V,C.HW,D. X(CR)

concateneaza fisierul cu numele B.V de pe unitatea de disc "B" cu
fisierele C.W si D.X de pe discul instalat si creeaza un fisier
cu numele A.U pe unitatea de disc "B".

Comanda PIP accepta linii de comanda prescurtate in vederea
conversiei de fisiere intre unitatile de disc. Iata citeva
exemple de linii de comanda prescurtate:

xt=gpecificator-multiplu(CR);
xi=ytspecificator-multiplu(CR);
specificator-individual=y: (CR);
xsspecificator-individual=y: (CR).
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- Prima comanda cop.iau toate fisierele de pe discul instalat
care satisfac ' specificatorul-multiplu pe unitatea-X (X- = A,
B, ...P).

A doua comanda este ecmvalcnta cu prima, cu deosebirea ca
unitatea de disc pe care se gasesc fisierele sursa este Yi.
A treia comanda este echivalenta cu comanda:

specificator-individual=y:specificator-individual (CR)

care copiaza un fisier de pe unitatea de dise vs mtr-un fisier
pe discul instalat.

A patra comanda este echivalenta cu a treia cu deosebirea ca
este specificata si unitatea de disc pe care se va gasi fisierul
destinatie.

Trebuie remarcat faptul ca in toate cazurile fisierele sursa
si destinatie trebuie sa fie diferite. Daca in comanda apare un
specificator-sultiplu, PIP listeaza, pe masura ce efectusaza
operatiile de coeiere, numele tuturor fisierslor transferate.
Daca un fisier avind acelasi nume cu fisierul destinatie exista
deja, acesta este sters si inlocuit cu fisierul copiat (daca
operatia s-a desfasurat corect).

Urmatoarele comenzi PIP exeaplifica operatiile valide de
copiere a fisierelor de pe un disc pe altul:

Bs=u, CON(CR)

copiaza toate fisierele de pe diuul instalat care au extensia
CON pe unitatea de disc Bs.

A1oBs IAP. #(CR)

copiaza toate fisierele de pe unitatea de disc B: care au numele
IAP si orice extensie pe unitatea de disc As. .

ué.m. (CR)

echivalent cu IAP.ASH=B: ZAP.ASH.
83 207.CON=As (CR)

echivalent cu BsZOV.COMmAS20T.CON.
ummu(cm )

uhntie cu DeGANSA. PASAI GAIB. DAS .

Comanda PIP autorizeaza deasemenea utilizarea in linia de
comanda a wumelor de periferice fizice si logice acceptate de.
CP/N. Numele de periferice acceptate sint cele prezentate in
cadru]l comenzii STAT, precum si o serie de nume de periferice
specifice comenzii PIP. Perifericele logice accestate in cadrul
comenzii STAT sint:

COis echipament tip "comsola”;
ABRs echirament tip “cititor®) L
PUls echipament tip “perforator”;
LSTs echipament tip “lista®.

Wetas Utilizarea numelor pentru perifericele fizice tredbuie facu-

ta I1n concordanta cu versiunea de BL0S existenta in microcalcula-
terul sazda (vezi si observatiile din comanda STAT).



De retinut faptul ca pe* ‘fevicul fizic "BAT:" nu este in-
clus, deoarece aceasta asiglar¢ au este folosita decit pentru a
arata ca unitatile RDR1 si LSTs trebuie s3 fie utilizate pentru
functiile de I/E ale consolei., .

Unitatile CON, PUN, LST si RDR sint toate definite in cadrul
componentei BIOS din CP/M si pot fi de asemenea modificate pentru
orice configuratie de I/E particulara ("Maping"-ul perifericului
fizic curent este definit de IOBYTE; vezi in "Manualul de inter-
fata CP/M" - sectiunea 6.7 - studiul acestei functii).,. Perife-
ricul destinatie trebuie sa fie capabil sa primeasca date (date-.
le nu pot fi trimise la Un citjtor de cartele) .iar perifericele
de intrare trebuie sa fie capabile sa transmita date (de la un
periferic de tip LST nu pot fi citite date). -

Numele perifericelor suplimentare ce pot fi utilizate in
comenzile PIP sint: o :

NMAs - trimite 40 de. caractere null (caracterul ASCII
“#00%) la perifericul destinatie;

EOFs - trimite un “"caracter de sfirsit de fisier standard
CP/M" (CTRL/Z) la perifericul destinatie (caracterul
este trimis automat la sfirsitul fiecarui transfer de
date ASCII, vrealizat prin intermediul comenzii PIP);

INPs - este o sursa de intrare in comanda PIP speciala, ce
poate fi inclusa chiar in programul PIP. PIP obtine
date de intrare caracter cu caracter apelind cu CALL
locatia #103, cu reintoarcerea datelor in locatia
#109 (bitul de paritate trebuie sa fie zero);

OUTs - este un periferic destinatie special ce poate fi”
inserat chiar in comanda PIP, PIP apeleaza cu CALL
locatia #106 cu datele in registrul C pentru . fiecare
caracter de transmis. De retinut ca locatiile de la
#109 la #1FF, care apartin imaginii-memorie a progra-
mului PIP, nu sint utilizate, ele putind fi inlocuite.
cu rutine speciale utilizind, DDT-ul sau ZSID-ul;

PRN1 "~ identic cu L8T: cu deosebirea ca tine cont de
TAB-uri (pozitionate din 8 in 8 coloane) ,numeroteaza
liniile, . efectueaza salturi la pagina noua dupa fie-'
care grup de 60 de linii tiparite si face wun salt
initial 1a pagina noua. '

~In cadrul comenzilor PIP pot apare atit nume de periferice,
cit si nume de fisiere. In toate cazurile, perifericul specifi-
cat este citit pina la sfirsitul fisierului, marcat cu CTRL/Z
pentru fisierele ASCII sau cu sfirsit real de fisier pentru
fisierele pe disc non-ASCII. Datele de la fiecare periferic sau
fisier sint conc:z=‘enate de la stinga la dreapta pina ce wultima
sursa de date a fost citita. Perifericul sau fisierul de desti-
natie este scris utilizind datele fisierelor sursa, 1la sfirsit
adaugindu-se, pentru fisierele ASCII, un caracter de sfirsit de
fisier (CTRL/Z). De retinut ca daca destinatia este un fisier pe
disc, atunci se creeaza intii un fisier temporar (cu extensie
$88) si acest fisier isi schimba numele conform numelui fisieru-
lui destinatie numai dupa ce operatia de coriere s—a terminat
normal. Fisierele cu extensia COM sint con:ziderate intotdeauna
ca fiind fisiere non ASCII. Operatia de copiere poate fi oprita
in orice moment prin apasarea unei taste (ex: RUBGOUT). PIP va
raspunde cu mesajul "ABORTED" pentru a indica intreruperea opera-
tiei. De retinut ca daca o cperatie oarecare este oprita sau
daca apare o eroare in timpul executiei, PIP 'suspenda toate
comenzile in curs de asteptare in conditiile utilizarii comenzii
SUBMIT.
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Comanda FPIP realizeaza o functie speciale daca destinatia
este un fisier pe disc de tip HEX si daca sursa este o wunitate
periferica externa, cum ar fi cititorul de banda. -In acest caz,
programul PIP se asigura ca fisierul zursa contine un fisier in
format hexa, cu valori hexazecimale permise si inregistrari de
verificare. Cind este detectata o inregistrare incorecta, PIP
transmite un mesaj de ercare la consola si asteapta o actiune de
corectie (se va da banda inapoi cu aproximativ 30 de centimetri
si se va reciti). Daca banda nu poate fi corect citita, se va
continua operatia prin tastarea unui caracter (CR), inregistra-
rile neincluse fiind ulterior inserate cu ED. Daca perifericul
sursa este RDR: atunci PIP accepta ca "sfirsitul de fisier" sa
fie introdus de la consola (se va tasta CTRL/Z).

Exemple:
PIP LST3=X.PRN(CR)

copiaza fisierul X.PRN la dispozitivul de tip LST.
PIP(CR)

lansarea programului PIP in vederea executiei unor linii de
comanda, semnalizate prin caracterul "',

CON: =X.ASM, Y. ASH, Z.ASH(CR)

concateneaza trei fisiere de tip ASM si le copiaza la perifericul
de tip CON:.

(CR)
un caracter (CR) incheie executia programului PIF.
PIP PUNs=NUL3, X.ASM, EOF:,NUL: (CR)

trimite 40 de null-uri la perifericul de tip PUN:, apol copiaza
la perifericul PUN: fisierul X.ASM, wurmat de un .sfirsit de
fisier (CTRL/Z) si de alte 40 de null-uri.

Utilizatorul poate de asemenea specifica unul sau mai multi
parametri PIF, introdusi intre paranteze drepte si separati sau
nu prin spatii. Fiecare parametru influenteaza operatia de co-
piere, iar lista lor trebuie sa succeada imediat perifericul sau
fisierul afectat. 'In general, fiecare parametru poate fi urmat
optional de o valoare zecimala intreaga {(cu exceptia parametri-
lor S si @. Parametrii valizi care pot apare in cadrul wunei
comenzi PIP sint urmatorii:

B - specifica mod de transfer ‘“bloc”. Datele sint
transferate in buffer de catre programul PIP, pina
ce este receptionat de la perifericul sursa un
caracter ASCII “X-OFF" (CTRL/S). Acest parametru
permite transferul datelor de la un periferic ds=
intrare care lucreaza la nivel de bloc (exemplu:
banda magnetica, caseta magnetica). Dupa receptia
unui caracter “X-OFF", programul PIF goleste bufrfe-
rele discului si se preqateste sa primeasca alts
date de intrare. Cantitatea de date inregistrate

.in buffer depinde de capacitatea memoriel sistemu-
lui gazda (PIP va emite un mesaj de erocare daca
este depasita capacitatea buffer-ului);
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l -
L -
' -
o -
' -
Qeir‘z -
Ssir‘z ~

sterge caracter ie carg depasesc coloana “n® in
transferul date... 2 la sursa la destinatie. A~
cest parametru este utilizat foarte frecvent pentru
trunchierea liniilor lungi care sint trimise la o
imprimanta sau consolas

transmite in ecou la consola toate operatiile de
transfer, pe masura ce sint executate;

filtreaza avansurile de pagina (caracterele FORM-
FEED) inserate intr-un fisier. Poate fi utilizat
simultan si. parasetrul P peatru inserarea de ca-
ractere FORM-FEED;

transfera date hexat verifica daca datele supuse
transferului sint in format hexa. Caracterele
neesentiale care se gasesc intre inregistrari hexa
sint sterse in timpul copierii. Consola va fi
solicitata pentru’'realizarea de corectii im cazul
aparitiei de erori; .
ignora inregistrarile de tip "100" in cadrul trans-
ferului de fisiere in format hexa. Parametrul 1
semnifica automat si parametrul H;
transforma majusculele in sinuscule;
adauga un numar de linie la fiecare linie transfe-
rata in fisierul destinatie. Prima linie se nume-
roteaza cu 1 si incrementarea se face permanent cu
1. Zerourile mesemnificative sint suprimate, iar
nusarul de linie este urmat de caracterul “:°.
Daca se specifica parametrul N2, atunci vor fi
incluse si zerourile nesemnificative si, de aseme-
nea, va fi inserat si un caracter TAB dupa numarul

P

‘de linie. Caracterul TAB va fi tratat daca se

foloseste parametrul Ty

permite transferul de fisiere cbiect (non ASCII);
sfirsitul normal de fisier CP/M este ignorat; .
include salturi la pagina noua dupa fiecare grup de’
*a®* 1linii (cu un salt de pagina initial). Daca
n=l sau este omis, vor avea loc salturi de pagina
dupa fiecare grup de 60 de linii. Daca este utili-
zat parametrul F, suprimarea caracterelor FORM-FEED
se face inainte ca noile salturi de pagina sa fie
inserate; .
intrerupe operatia de copiere dintr-un fisier sau
de la un dispozitiv de intrare, atunci cind este.
intilnit sirul de caractere ®sir® (terminat prin
CTRL/T)y

incepe copierea din fisierul sursa sau de la dis-
pozitivul ‘de intrare atunci cind intilneste sirul
de. caractere "sir® (terminat prin CTRL/Z). Pa-
rametrii 8 si Q pot fi utilizati pentru a copia o
portiune particulara a unui fisier (de exemplu o
subrutina). Sirul de caractere "sir” este supus
intotdeauna operatiei de copiere (indiferent de
camanda @ sau S). . )

Notas Sirurile de caradtere "sir” care urmeaza
parametrilor S si @ sint transformate in majuscule
de catre componenta CCP daca este utilizata forma
(2) _de lansare a programului PIP. Forma (1) de
lansare a programului PIP nu realizeaza aceasta
conversie.

(1) PIPI(CR)
(2) PIP linie-de-comandalCR) ~
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Exemple

tine cont, in timpul transferului de la sursa la
destinatie, de caracterele TAB (CTRL/I) existen-
te. Fiecare TAB reprezinta salt in coloana "n";
transforma in timpul coourii minusculele in ma-
Juscule;

verifica daca datele au fost copiate corect prin
recitirea inregistrarilor (in acest caz destinatia
trebuie sa fie un fisier pe disc);

anuleaza bitul de paritate la citirea datelor pen-
tru fiecare caracter ASCII;

permite copierea unui/unor fisiere apartinind unui
alt utilizator (n) in fisier/fisiere apartinind
utilizatorului curent;

Nota: In general, comanda PIP realizeaza mra-
tii numai asupra fisierelor apartinind utilizato-
rului curent;
se aplica atunci cind se doreste sa nu ul apara la
consola mesajul:

DESTINATION FILE IS R/0, DELETE (Y/N)?
si sa se realizeze automat inlocuirea vechiului

fisier.
In mod normal, dacaun fisier destinatie

_dintr-o comanda PIP exista deja si este protejat la

scriere (R/0), 1la consola apare mesajul:
DESTINATION FILE ‘1S R/0, DELETE (Y/N)?

si se asteapta optiunea "Y" din partea ‘utilizato-
rului, pentru a-1 inlocui. Daca raspunsul este

_diferit de "Y", apare la consola mesajul:

¢ NOT DELETED »x

si fisierul destinatie ramine nealterat (nu se
efectueaza transferul de date);

permite ca si fisierele care au atributul SYS sa
fie luate in consideratie in cadrul unei comenzi
PIP (in wmod normal, comanda PIP ignora aceste
fisiere). Parametrul R semnifica automat si para-
metrul W, Utilizarea parametrului R face ca, in
operatiile de copiere, atributele fisierelor de hP
SYS (daca exista) sa se pastrno.

de comenzi PIP valide care utilizeaza parametri in

cadrul transferului de date:

PIP X.ASM=B:[v](CR)

copiaza fisierul X.ASM de pe unitatea de disc B pe discul insta-
lat si verifica daca datele au fost copiate corect.

PIP LPTi=X.ASHINt8uI(CR)

copiaza fisierul X.ASM la imbrimanta, numeroteaza fiecare linie,
tine cont de TAB-uri (din 8 in 8 coloane) transforma minusculele

in majuscule.

’

PIP PUNt=X.HEX[iJ,Y.Z20TIRI(CR)
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coptaza fisierul X.HEX pe un periferic de tip PUN: ignorind
inregistrarile de tip ":00" de sfirsit din cadrul fisierului
X.HEX. Contirua apoi transferul de date citind fisierul Y.20T,
care contine inregistrari hexa, incluzind si inregistrarile de
tip ":00" pe care le ccntine fisierul Y.Z0T.

PIP X.LIB=Y.ASM[SSUBR1:*Z*QP*IL3"Z1(CR)

copiaza fisierul Y.ASM in fisierul X.LIB. Copierea incepe cind
este detectat sirul "3UBR1:" si se opreste dupa intilnirea siru-
lui "JMP(TAB)L3". -

PIP PRN:=X.ASM(pS03(CR)

copiaza fisierul X.ASM la un periferic de tip LST:, numerotind
fiecare linie, tinind cont de caracterele TAB (din 8 in & co-
loane) si facind salt la pagina noua dupa fiecare 50 de linii.

Parametrul Int&ps0] este parametrul implicit pentru
dispozitivul PRN:, iar parametrul [pS0} precizat in comanda
modifica parametrul implicit [p&01.

USER 4(CR)
PIP As=A1%,%[g21(CR)

copiaza toate fisierele de pe discul A:, apartinind utilizatoru-
lui 2, tot pe discul A:, dar in zona corespunzatoare utilizatoru-
lui curent (in cazul nostru, utilizatorul 4), Pentru a utiliza
aceasta comanda este necesar ca programul PIP sa fie inregistrat
in zona utilizatorului 4. Acest lucru se realizeaza prin secven-
ta:

USER 0

DDT PIP.COM

DDT VERS 2.2
NEXT PC

1E00 0100

G0 .

USER 4

SAVE 30 PIP.COM.

STAT Atx.x $SR/0(CR)
PIP A:=B:%.COM[w](CR)

copiaza toate fisierele cu extensie COM de pe discul Bs, pe
discul Az, suprascriind toate fisierele cu acelasi nume existente
pe At, indiferent daca erau R/0 sau nu.

STAT B:ED.COM $SYS(CR)

B:ED.COM set to SYS
STAT B:ED.COM SR/0(CR)

B:ED.CON set to R/0
P1P ED.COM=B:zLr](CR)

copiaza fisierul ED.COM, de tip SYS si R/0, de pe discul Bt pe
discul A3, pastrindu-i atributele.



6.5 Mesaje de ercare BDOS

xista patru situatii de ervare pé-carc componenta BDOS 1le
Jetecteara in timpul lucrului cu fisiere. Cind una din aceste
conditii a fost detectata, BDOS afiseaza mesajul:

Bdos Err ON x: ervor

in care "“x" este numele unitatii de disc si “"error" este unul din
urmatoarele 4 mesaje de eroare: .

Bad Sector;

Select; o

File R/0;

R/0.

Mesajul "Bad Sector" apare ca urmare a detectarii, de catre
interfata de disc a unei erori de I/E. Aceasta eroare poate fi
datorata unei incorecte functionari a interfetei, unui volum disc
extrem de wuzat sau starii de neoperationalitate a unei. unitati
(nu exista disc in unitatea respectiva, discul existent in wuni-
tate nu este formatat corespunzator, usa unitatii de disc este
deschisa, sau nu este pusa sub tensiune unitatea de discuri).
Daca se constata ca sistemul CP/M afiseaza frecvent acest mesaj
de ervare, trebuie verificata starea interfetei de disc flexibil
si conditiile de mediu in care microcalculatorul lucreaza. Mesa-
jul poate apare si datorita unor incompatibilitati intre unita-
tile de discuri. Indiferent de cauza care a generat mesajul de
eroare, utilizatorul poate continua lucrul tastind: .
CTRL/C - pentru a reincarca sistemul CP/M;

(CR) - pentru a ignora sectorul eronat.

NOTA: Tastarea caracterului (CR) poate duce la distrugerea struc-
turii logice-a discului (de exemplu: daca .apare intr-o operatie
de scriere in fisierul "director®").

_Mesajul "Select” apare cind se incearca adresarea unei uni-
tati neincluse in sistem la generare. In acest caz, valoarea lui
“x" din mesajul de eroare da numele unitatii selectate eronat.

Mesajul "File R/0" apare atunci cind s-a incercat o ster-
gere, o redenumire sau o modificare a atributelor unui fisier R/C
{read/only). In acest caz, trebuie intii modificat atributul R/0
al fisierului, in R/W (read/write) prin comanda 3TAT si apci
reluata comanda care a produs mesajul de eroare. Sistemul se
reincarca automat dupa primul caracter introdus de la consola.

Mesajul "Read Only" apare atunci cind se incearca o scriere
pe o unitate de disc care a fost protejata la scriere prin coman-
da STAT sau care a fost desemnata ca R/0 de catre BDOS (ori de
cite ori se monteaza intr-o unitate un alt volum de disc fara a
se reincarca sistemul CF/M sau a se initializa sistemul CF/M
acel volum disc va fi desemnat de BDOS ca R/0). Dupa aparitia
acestui mesaj de eroare, sistemul CP/M asteapta introducerea unui
caracter de la consola., Indiferent de caracterul intredus, ime-
diat dupa receptionarea lui, sistemul CP/M va realiza automat o
reincarcare a sa.

6.6 Structura octetului “IOBYTE" interpretata
standard de catre sistemul CP/M
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LIST PUNCH

H H READER
i smn (PUN)

(RDR)

CONSOLE ¢
(CON) :

iB7 J6 | BS B4 ! B3 B2 | Bl BO:

100 = TTY:s { 00 = TTY: ! 00 = TTy: | 00 = TTY:!i
01 =CRT: | O1 =PTPs ! Of =PTR: ! O1 = CRTs!
110 =(PT: | 10 =UPls | 10 = URl: : 10 = BAT:!
il =Wis | 11 =UP2s | 11 =UR2: ! 1 = UCls!

unde B7, B6, ...BO sint bitii de date ai octetului IOBYTE.

.

6.7 hanual e interfata CP/M

Acest manual descrie organizarea sistemului CP/H  (imnclusiv
organizarea memoriei) si punctele de intrare in sistem. Se vor
srezenta informatiile mecesare pentru scrierea de programe execu-
tabile sub CP/M, programe ce utilizeaza facilitatile de I/E si de
lucru cu discul oferite de sistea.

6.7.1 Organizarea CP/M

Sistemul CP/M este alcatuit din punct de vedere logic din
ursatoarele patru parti:

8108 - sistemul de I/E de baza, care ofera interfata cu
perifericele;

8008 - sistemul de exploatare a discurilor, care ofera pri-
mitivele de acces la discs

CCP - procesorul de comenzi-consola;

TPA -~ zona pentru programe tranzitorii.

Componentele. BIOS si BDOS sint grupate intr-um singur pro-
oram nuait FDOS, care are un punct de intrare unic. Componenta
CCP este un program distinct, care utilizeaza programul FDOS
eentru a oferi o interfata flexibila intre utilizator si informa-
tiile existente pe disc. TPA este O z0ma de memorie (de exemplu
zona de semorie care nu este utilizata de FDOS si CCP) in care se
executa comenzile tranzitorii CP/M si erogramele-utilizator de
aplicatii. Organizarea memoriei imntr-un sistem stemdard CP/M
estes

80000

BOOT: 10111:2:13:4:316:171 !
% sarametri sistea E

e | v g
: FDOS (BDOS « BI0S) ‘

OFFFF

De obicei adresa DOOT este egala cu #0000, adresa TBASE este
evala cu BOOT ¢ 80100 = @0100, iar advesele CBASE si FBASE depind
de tisul sistesului CP/M. ’

lona agreselor 80000-80007 este rezervata semtrus
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#0000-80002 - salt la rutina de reinitializare a sistemului
- -CP/M, existenta in BIOS (JMP WBOOT);
#0003 - octetul IOBYTE;

#0004 - numarul utilizatorului curent si al discului
instalat; :

#0005-#0007 - salt la punctul de intrare in FDOS, respectiv
in BDOS (JMP FBASE).

Observatii: a. adresa #0005 este PUNCT DE INTRARE din programe
’ tranzitorii in rutinele sistemului CP/M (in BDOS);
b. adresa prezenta in locatiile #00046-#0007 poate fi
folosita pentru a determina dimensiunea maxima a
memoriei disponibile (presupunind ca se reacopera
componenta CCP);
c. adresa #0003 este rezervata pentru octetul IOBYTE
(configuratia de I/E curenta);
d. adresa #0004 este rezervata pentru a stoca numarul
utilizatorului curent si numarul discului insta-
lat; octetul de la aceasta adresa are forma:

i numar utilizator curent | numar disc instalat !

0000-1111 (0-15) 1 0000 - 1111
’ (A (P)

6.7.2 Executia programelor tranzitorii

FProgramele tranzitorii sint comenzi tranzitorii CP/M si
programe-utiliz:ztor de aplicatii. )

Orice program tranzitoriu se incarca de p2 disc in zona TPA
si se executa dupa cum va fi prezentat in continuare. Utilizato-
rul comunica cu componenta CCP (deci cu sistemul CP/M) prin
introducerea, dupa fiecare prompter CP/M (>) a unei linii de
comanda. Fiecare linie de comanda are una din urmatoarele forme:

(1) comanda(CR)
(2) comanda specificator-fisieri(CR)
(3) comanda specificator-fisier! specificator-fisier2(CR)

d4nde "comanda" este numele unei cc:-zi CP/M rezidente (de exem—
>lu: ERA, DIR, TYPE, =tc.) sau numeie unei comenzi CP/M tranzito-
rii sau numele unui program-utilizator, Daca ‘"comanda" este
numela unei1 comenzi CP/M, atunci aceasta comanda este executata
imediat. In caz contrar, CCP cauta pe discul specificat (indicat
inainte de comanda) sau pe discul instalat, wun fisier cu numele:

comanda, COM

Dlaca un astfel de fisier este gasit, atunci se presupune ca el
reprezinta imaginea-memorie a unui program care se executa in
zona TPA si care, implicit, se incarca in memorie incepind de la
adresa TPRASE. Componenta CCP incarca fisierul tip ".COM" de pe
disc in memorie, incepind de la adresa TBASE si ii preda contro-
lul printr-o instructiune d= tip “CALL". La sfirsitul executiei
programului, controlul pcate reveni in CCP (printr-o instructiune
de tip “RET") sau in CP/M (printr-o instructiune “JdMP BOOT").
Daca se doreste ca la sfirsitul executiei prograsului controlul
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sa revina in CCP, atunci prou-amul trebuie sa nu suprascrie zona
CBASE-FBASE. In caz contrar, poogramul poate sa foloseasca memo-
ria pina la adresa FBASE-1.

Daca in linia de comanda exista unul sau doi specificatori
de fisier, atunci componenta CCP pregateste si unul sau doua
"blocuri de control fisier" (FCB), in zona de memorie rezervata
pentru, “"parametri sistem“. Aceste FCB-uri sint construite in
formatul impus de FDOS pentru accesul la fisiere (vezx sectiunea
T.4).

Programele tranzitorii pot folqsi: N

- facilitatile CP/M de 1/E pentru a comunica cu gonsola si
cu dispozitivele periferice;

- subsistemul de lucru cu discul; pentru accesul la fisiere
rezidente pe acest suport. '

Accesul din programe tranzitorii la sistemul de I/E al CP/M
s2 face prin transmiterea catre sistemul CP/M, prin punctul de
intrare in FDOS (existent la adresa BOOT + #0005), a unui numar
de rutina si a unei adrese pentru informatii specifice rutinei.
Dupa executia rutinei, FDOS intoarce o valoare ce indica modul de
desfasurare a operatiei (operatie desfasurata corect sau codul de
ercare (numericl, daca aceasta a esuat).

6.7.3 Conventii pentru apelul functiilor de sistea CP/N

Sistemul CP/M pune la diwdzitiu utilizatorilor o serie de
rutine care pot fi apelate in cadrul programelor tranzitorii.
Rutinele se impart in doua categorii:

- rutine de 1/E pentru periferice simsple;
= rutine de I/E pentru lucrul cu fisiere pe disc.

Rutinele de 1/E pentru periferice simple sint:

citire caracter de la consolas

scriere caracter 1la consolas

citire/scriere directa la consola;

citire caracter de la dispozitivul tip "READER";
scriere caracter la dispozitivul tip "PUNCH";
scriere caracter la dispozitivul tip “"LIST™;
citire/modificare octet 10BYTE:

‘tiparire la consola a unui sir de caractere;
citire buffer consolas

citire stare comsola.

Rutinele de I/E pentru lucrul cu fisiere pe disc sint:

-~ creare fisier;

deschidere fisiers

inchidere fisier;

caytare in “"director™:

modificare nume fuun

stergere hs\er!

citire secventiala sau directa a unui - hsitr;
- scriere secventiala sau directa a unln hsurs
.= modificare atribute fisiers

.= initializare “adresa DMA";

- lmuahun stare sistem’ dueuri.

' n'r.o '
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In sectiunea 6.7.5 este prezentata lista compieta .a rutinelor
CP/M disponibile.
Accesul la rutinele FDOS se realizeaza prin transmiterea in:

- regictrul "C" a numarului rutinei;
- perechea de registre "D&E" a unor parametri necesari ruti-
nei,

Rutinele FDOS pot avea ca iesiri valori pe un octet (in
registrul "A") sau pe doi octeti (in perechea de registre "H&L").
Observatii: a. Pentru vrutinele care au ca iesiri valori pe doi

octeti, aceste valori se gasesc si in registrele
“A" si "B" (de exemplu (A) =L si (B) = H);

b. Conventiile de apel al rutinelor CP/M respecta
standardele PL/M de comunicare parametri;
c. Exista rutine CP/M care folosesc doar registrul

“"E" pentru transmiterea unor parametrii necesari
apelului lor;

d. Exista rutine CP/M care nu necesita parametrii
(apelul lor presupune doar transmiterea, prin
registrul “C", a numarului rutinei);

e. Exista rutine CP/M care nu au iesiri.

Rezulta ca secventa standard necesara pentru apelul unor rutine
CP/M este:

BOOT EQU 0
BOOS [3- 1) BOOT+3
LD C,numar-rutina
L LD D,parametrii-specifici-rutinei 1
Cw ‘E,parametru-specific-rutinei 1]
CALL BDOS apel rutina prin

J
s punctul de intrare in FDOS

Observatie: Liniile cuprinse intre (] reprezinta linii optionale,
dependente de tipul rutinei. .

S-a aratat in sectiunea 7.2 ca dupa incarcarea de pe disc in
memorie a unui program tranzitoriu, componenta CCP ii preda
acestuia controlul printr-o instructiune de tip “CALL". Executia
programului tranzitoriu incepe avind SP-ul (registrul stivei,
stack-pointerul) pozitionat pe o stiva cu o capacitate de 8
nivele (16 octeti), in care exista inscrisa doar adresa de reve-
nire in CCP (7 nivele sint inca libere). Desi aceasta stiva nu
este de obicei folosita de catre programele tranzitorii (majori-
tatea acestora rezervindu-si o stiva proprie si revenind in CCP
printr-o instructiune de tip "JMP BOOT"), totusi este util de
cunoscut faptul ca ea este suficient de mard pentru a realiza
apeluri de rutine CP/M. Acest lucru este posibil intrucit compo-
nenta FIOS comuta SP-ul pe o stiva locala, 1la fiecare intrare
intr-o0 rvutina de sistew, neafectind astfel stiva initiala a
programului. Programul in limbaj de asamblare de mai jos repre-
2inta un exemplu in acest sens, el realizind citirea unor carac-
tere de la consola, epina la intilnirea unui caracter “»“, care
determina intoarcerea controlului in CCP:

8007 = ) (]

8008 (- 1} B00T+3 spunct de intrare standard
1in rutinele CP/M
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CONIN EQU 1 - srutina “Console Input"”

ORG * 100H sadresa de baza pentru TPA
NEXTC:

LD C,CONIN . ;pregatire apel rutina CONIN

CALL BDOS scitire caracter de la consola

scu preluarea caracterului
;1n registrul A"

CP1 we ;test pentru sfirsit
sde prelucrare

JNZ NEXTC sreiuare preiucrare

RET ;revenire in CCP

END

6.7.4 Particularitati in utilizarea rutinelor CP/M
de lucru cu fisiere pe disc

Fentru  luorul cu discul flexibil sistemul CF/M implementea-
a pe fiscare vaolun disc, o structura de fisiere identificate

=fi

)

P Fiecare unitate de disc este,  din punct de vedere

losi tirots,  avind o zona rezervata pentru “divector® €i o

xita zona epentru fitierels gate. Fiecare fisier are asociat
[

dentificator alcatuit din:

- <ndul pentru sszlectarea unitatii de dice (o litera A...P);

- num2ls  (alcatuit din 1...3 caractere ASCII diferite de
spatiud;

- extensia (tipul) fisierului t(alcatuita din ¢...3 caractere
ASCID ziferite d2 spatiu).

Ewtenciile detinssc cateqoris :vica din care face wparte
un anumit fisier., in timp ce pumsiz cntifica 1n mad unid fisie-
rul in cadrul vategorisi respsctiva. Asifol, sistem:l CR/M uta-
lizzaza wmatoarele extensii standard?

- ASM; pentru fisisre sursa in limba! de ssamblare tratabile
cu asamblorul 71 sau MACS N '
= PRN: pentra ficiers - ing;
- HEX; eentru fiziers s
-~ BAS; pentru fisrere surse in limbeg BADI0:
- INT; pedtru ficiere cod-obiect :ntarmediar:
© - COM: pentru fisiere ceod-cpizet agirect executabil;
- REL; pentru. fisiere cod-obiuct relocabil:
.= .COB; pentru fisier= sursa in limbaj COBOL:
"~ FOR; pentru fisiere sursa in iimbaj FOFTRAN;
- MAC; pantry fisieve sursa in limbaj de a=amblare tratab:le
-owouagambloryl MEO;
- BAK: gentru. fisiere ce veprezln*a versiuni anterioare
. antr—un gpraoces ue_edxlare teste:
$98; pentru fisiers temporarve,

Fisiérels
ASCIL,. in mare 2

zint  tratate ca o secventa de caractere
"linte" dig fisier == terminz prin scoven-
la'de caranters (i ivalent oy #OIs#GA).  Astfel, o inre-
aretrares CF/M (or Tol de oststil poate contine mal multe linii de
tesd sureas sfareitul wrur tisser s:oit wele 1ndicat prin carac-
terul CTRL/Z sa Fran ‘lwsx*ul fizict 4z fisier, detectat
de catrs CCaractarzie FL/Z existente
intr=un f1rsier G, .in frzieve tip CQOM»  simt
Clanmarste,  sfirsitul i " g2 rutieyg CR/M de
citire: ’




Urice {isier CP/M este o secventa de maximum 65536 inregis-
trari, de cite 128 octeti fiecare, numerctate de la 0 la ¢5535.
Desi din punct de vedere logic .inregistrarile intr-un fisier sint
contigue, ele pot {i dispersate pe disc. Fisierelor 1i se aloca
spaliu disc in mod dinamic, pe masura corearli lor.

Fiecare fisier este, intermn, impartit in segmente de cite 1&
KB, aenumite “=xtensii logice”. In cadrul fiecarei ‘“extensii
logice" exista 128 de inregistrari (123 #® 128 E = {¢ KB) numero-
tats de la O la 127 (H0O - #7F). Se observa ca in cadrul unei
"eutensii  1mgice" contorul de inregisirari poate fi  reprezentat
pe T biti. Informatiile privind fiecare “extensie logica" a unui
ficier ocupa sfpatiu in "directorul” discului respectiv. a "ex-
tencie logica" (16 KB) este formata din mai multe blocur: de
alocars., tin bloc de alocare reprezinta spatiul disc miniimn ce
poate f1 alocat unui fisier. Un bloc de alocave are minimum 1 KB
€1 maximum 16 Kk; dimensiunea blocului de alocare este stabilita
la aenerarea sictemului CP/M. Pentru utilizarea rutinelor CP/M
de lucru cu fisiere pe disc trebuie respectate urmatoarele con-
ventiis

- informatiile de identificare a oricavui fisier se transmit
catre rutinelc FDOS intv-un format standavd, si anume sub
forma unui “bloc de control fisier" (File Control Elock =
FCB); dimensiunca FCB depindc de tipul accesului la fisier
teste de 3% de octeti pentru acces secvential si de 234 de
octeti pentru acces direct); adreca FCE-ului se transmite
in general prin regictrele DE; ’

- orice operatie de° citive/soriere date intr-un fisier
realizeaza asupra unel irregistrari de 128 de octotis

-~ adresa de inceput a zonei de wmemorie ide 128 de  aetetid
gtilizata ca buffer in operatiile de citire/scricre co
numeste "adresa DMA“;  aceasta adrese nu se transmiin oA
parametru. ea fiind initializata de catre sistowe]l  OP/M
sau de catrz o rutira CP/M speciala (ralina Zé);

- ¢ numeste “ditc selectat® acez unitate do disc care 2
fost activata prin:

~ actiunea componentei CCP (discul instalat erin
este  in momeontul lansarll unyi program in TEA
selectatl"); .
. - prin ruiina CP/M de selectare disc f(rutina 14),

- se numeste "disc activ" acea unitate de dise, rcave do la
ultima initiglizaresrveinitializare a sistenuiui CF/M, cau
de la ultima opevatie de initializare stare sisten cisawrn
(rutina 13), a facut obiectu . unei selectin de tip:

expliecit (prin CCF cau prin rutina LP/H de solentayrs
d:sﬁ (rutina 14));"°
- implicit (prlntr—o rutina d= desrhldere sai creare 2
unui fisier cu'occtet 00 din FCE diferit de zero).

v
o

Froaramele - tranzitorii pot folosi zona $O0ST-$0OO7F (3& o=
teti)} pentrit unpul din FCE-urile necesare.  Aceasta zona are
avantajul ca este initializata de CCP inainte d= lamsarea pirogra-
malui. Zcna  #O0ZO-#00FF (128 octetil) poate fi tolosita drert
Yputter" in operatiile de intrarefiesire cu fisiere. CLF anitia-
lizeazs "adresa IMA" cu #0020, deci gaca un eingur "buffer” este
suficient se recomanda folosivea acestel zons,

“tructura standard g unui FCE,  dupe octeiid ears 1) comeun,
este urkatcarea:

s1z2iil de dise pe cave se gaercis fisisenl,




#00 - pentru discul selectat;
#01 - pentru uUnitatea "“A":;

#10 - pentru unitatea "P".

1-8 -~ numele fisierului exprimat in ASCII (caractere ma-
juscule, cu bitul B7=0); daca numele fisierului are
mai putin de 8 caractere, atunci el trebuie comple-
tat la dreapta cu blancuri;

9-11 - extensia (tipul) fisierului exprxlat in ASCII (ca-
ractere majuscule); daca extensia are mai putin de
3 caractere, atunci acest cimp trebuie completat la

dreapta cu blancuri.

Daca fisierul este protejat la scriere (R/0) atunci
B7 din octetul 9 este egal cu 1; altfel, acest bit
este egal cu O.

Daca fisierul este invizibil (SYS) atunci B7 din
octetul 10 este 1; altfel, acest bit este egal cu 0.

12 - Numarul curent al "extensiei logice" a fisierului;
de obicei acest octet este sters cu zero de utiliza-
tors

13 - rezervat pentru susten-

14 - rezervat pentru sistem; acest octet este sters cu
zero atunci cind se executa operatii de tip OPEN,
MAKE, SEARCH;

15 - contor de inregistrari in cadrul "extensiei logice"

curente (ia valori intre #00 si #7F); acest cimp
este completat de catre sistem; N

16-321 - sint rezervati pentru sistem;

22 - numarul inregistrarii din "extensia logica“ curenta;
se foloseste in accesul secvential la fisiere; in
mod normal acest octet este sters cu zero de catre
utilizator inainte de deschiderea fisierului;

33-35 - reprezinta un parametru optional folosit numai in
accesul direct la fisiere. El indica numarul inre-
gistrarii de scris/citit (are valori intre #0000 si
#FFFF  cu posibilitate de depasire in octetul 395).
Octetii 33 si 34 reprezinta o valoare pe 16 biti cu
partea cea mai putin semnificativa in octetul 33 si
cea mai semnificativa in octetul 34.

Fiecare fisier care trebuie exploatat prin CP/M trebuie sa
aiba un FCB propriu, care sa furnizeze, pentru fiecare operatie
cu fisierul, informatii erivind numele si alocarea acestuia.
Orice acces la un fisier implica initializarea de catre utiliza-
tor (pragramator) a FCB-ului carespunzator, respectiv prin in-
scriered in octetii 00-11 ai specificatorului fisierului si prin
umplerea cu #00 a restului de octeti (12-32/35). Informatiile din.
FCB-urile corespunzatoare fisierelor de pe un disc se gasesc
inregistrate in “directorul” discului respectiv si sint aduse in
memoria interna inainte ca utilizatorul sa inceapa lucrul asupra
fisierului/fisierelor (vezi rutinele OPEN, NAKE). Copia din
memorie  a FCB-ului este actualizata pe masura ce au loc operatii
asupra fisierului, iar la terminarea lucrului cu acesta ea este
inregistrata pe disc (vezi rutina CLOSE).

Atunci cind o comanda (program) se lanseaza in executie
pring

conanda specificstor-fisieri(CR)
conenda specificator-fisierl specificator-fisier2(CR)
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componenta CCP construieste (dupa cum s-a aratat in sectiunea
6.2) primii 16 octeti din doua FCB-uri, pornind de-la specifi-
catorul/cpecificatorii de fisier prezenti in linia de comanda
(dupa numele comenzii). Automat, CCP completeaza (daca este
cazul) numele si extensia fisierelor cu blancuri. Primul FCB
este construit la adresa #005C si poate fi folosit ca atare
pentru operatii ulterioare asupra fisierului “specificator-fi-
sierl”, Al doilea FCB este construit in octetii 16-31 din primul
FCB (adica de la adresa #006C) si trebuie sa fie mutat intr-o
alta zona de memorie inainte de utilizarea lui.
Daca, de exemplu, utilizatorul introduce comanda:

PROGNAME B:X.20T Y.ZAP{(CR)

fisierul PROGNAME.COM de pe discul instalat va fi incarcat in
zona TPA, iar blocul de control de la adresa #005C va fi initia-
lizat astfel:

octetul 00 = #02 (cod unitate "B");

octetii 01-08 = ‘X ‘3

octetii 09-11 = 7207’

octetii 12-15 = 8#00;

octetul 16 = #00 (cod disc selectat, care in acest caz

este chiar discul instalat);
octetii 17-24 ‘Y ‘3
octetii 25-27 = “IAP";
octetii 28-31 = #00.

Programatorul trebuie sa salveze continutul celui de-al
doilea FCB (cei 16 octeti incepind de la adresa 8006C) inainte de
a deschide fisierul corespunzator primului FCB (de la adresa
#003C), intrucit prin deschiderea acestuia informatiile referi-
toare 1la cel de-al doilea fisier vor fi sterse (suprascrue) de
catre sistem (de catre rutina OPEN).

Daca intr-o linie de comanda CP/M nu apare nici un specifi-
cator-fisier atunci zonele H00SD-R0057 si 8006D-80077 vor contine
blancuri.

Componenta CCP asigura automat transformarea minusculelor in
majuscule.

Dupa receptionarea unei linii de comanda CCP pastreaza 1la
adresa #0080 un buffer pentru consola, in care exista o copie a
continutului liniei de comanda, exceptind numele comenzii. Ast-
fel, pentru exemplul considerat anterior, bufferul de la adresa
#0080 va avea urmatorul continuti .

octetul 00 = #O0E - (numarul de caractere utile din linia
o de couanda cxceptmd numele comenziil;

octetul 01 = 73

octetii 02-08 = ’B:X.Z07;

octetul 09 =7 ‘.

octetii 10-14 = ‘Y. ZAP’.

Este sarcina utilizatorului de a extrageé informatiile din acest
buffer, inainte de a executa orice operatie asupra unui fisier,
operatie prin care aceasta zona este suprascrisa (initial “adresa”
DMA" este egala cu #0080, .adica tocmai adresa de inceput a aces-
tui buffer consola). ’ ’

6.7.5 'Pr‘tunﬁru_ mt_i;nolbt. om.

277



IRUTINA 0 : Reinitializare sistem CP/M
H (System Reset)
‘Intrari s registrul C s #00

Efect: intoarce controlul din programul utilizator in CP/M;
aceasta functie are acelasi =fect ca "JMF BROOT".

IRUTINA 1 : Citire caracter de la conscla
i (Conscle Input)
cintrari “regrstrul C

: #01
clesiri : registrul A

caracter ASCII

Efect: preia un caracter de la conscla si-1 transmite in regis-—
irul  “"A", TJoate rcaracterele tiparibile si in plus (CR})(LF) si
(BE)YCOCTRL/H)  cint  transmise 1n ecou la conscola. De  asemenea,
cacactsryl  CTRL/I (TAB) muta cursorul in urmatoarea pozitie de
iabulare, Restul de caractere netiparibile nu sint transmise in
2canl la consola.  Rutina asteapta un timp nelimitat pina cind se
tasteaza un caracter la consola.

'RUTINA 2 : Seoriere caracter la consola

f (Console Output)

‘intrara ¢ registrul C s #02

H " registrul E : caracter ASCII

Efect: transmite la consola Taracterul specificat prin registrul

“E". Caracterele "TAB" (CRTL/I) sint expandate. Caracterul

CTRL/S  introdus de la conscola este interpretat drept siop defi-

lare. Reluarea gefilarii dupa CTRL/S se face ~u crice caracter

diferit de CTRL/C. CTRL/C dupa CTRL/S reinitializeazz sistemul
- CP/M.

'RUTINA 3 ¢ Citire cavacter de la cititor logic
{Readar Input)

I t registrul © T HO2

Tesiri s registrul A : caracter ASCII

un  cavacter de la dizeozitivul RDR:  curant  si-l
aistral "A", Rutina ast2apta up timp nalimitat ere-
lnared varacteralul de la RDR:.

TOTINA & 1 Seriere caractar la perforator logic
cFaneoh Duteut) ’

nlrart t oreagistrul O T #04
. regictrul € s caracter ASCII
Efz2t: transmite la gispozitivul PUMs curent caracterul specifi
cat prin reglstrul “E".

tFUTINA S @ Soriere caracter la imprimanta logica H




L} ) (List Output) {
tIntrari 3 registrul C 1 803 : .
! registrul € 1 caracter ASCIl

Efect: transaite la dispozitivul LSTs curent caracterul specifi-
eat orin registrul "€,

IAUTINA 6 1 Citire/Scrieve directa la consola 1
! (Direct Console 1/0) :
{Intrari 1 registrul C 1 806 !

registrul E s 8FF pentru intrare
’ ) sau caracter ASCII
pentru iesire
lesiri 1 reeistrul A t caracter ASCII sau 80

Efect: daca registrul “E” este egal cu 8OFF, atumci rutina reali-
zeaza citirea (fara ecou) a unui caracter de la consola. Regis-
trul "A® va contine codul caracterului ASCII introdus sau 00,
daca nu s-a introdus nici un caracter.

‘Rutina nu asteapta nelimitat introducerea unui caracter de
la consols (ea intoarce imediat (A)=800, daca in registrul. de
interfata al consolei nu exista mici un caracter disponibil).
ste indicat ca utilizatorul sa astepte prin program introducerea .
unui caracter de la consola.

Daca registrul "E" contine codul unuj caracter ASCII, atunci
rutina realizeaza scrierea la consola a caracterului respectiv.

Rutina & nu trebuie sa fie folosita impreuna cu alte rutine
CP/N care realizeaza intrari/iesiri cu consola (rutinele I, 2, 9,
10 si 11).

IRUTIMA 7 3 Citire 10BYTE
(Get 1/0 Byte)
llmfari 1 registrul C 1 807
Ilesir: s registrul A s valoare curenta IOBYTE

Bfects citeste octetul de configuratie I/E si il plaseaza in
registrul "A". Pentru sesnificatia acestui octet vezi sectiunea.

INUTINA 8 1 Modificare 10BYTE

! (Set 1/0 Byte)

Iintrari 1 reeistrul C 1 008

[ . registrul € 1 valoare pentru 1OBYTE

o= e oo =

Sfects scrie continutul registrului “E" in octetul de configura-
tie I/E, modificind astfel asignarea dispozitivelor logice curen-
te.

INUTINA 9 1 Tiparire sir de caractere la consola

| (Print String) H
IIntrarit 1 reqistrul C : 809 !
| registrele DLE 1 adress sir H




Efect: tipareste la consals sirul de caractere ASCII a carui
adresa de inceput este specifi.xta in registrele "DXE". Tiparirea
se termina atunci cind s-a intiimit caracterul "s$". Rutina tra-
teaza caracterele TAB (CTRL/I) intilnite, mutind cursorul in
urmatoarea pozitie de tabulare. La fel ca in rutina 2, se face
verificare pentru caracterul CTRL/S (stop defilare).

H RUTINA 10 : Citire buffer conscla

H (Read Console Buffer)

H Intrari ¢ registrul C s BMOA

H registrele DYE : adresa buffer

Efect: rutina permite citirea unei linii introduse de la consola
cu transferarea continutului ei intr-o zona de memorie a carei
adresa de inceput este data in registvele "D&E™.

0 linie editata la consola se considera terminata atunci
cind s-a introdus caracterul (CR) sau caracterul (LF) sau atunci
cind s-a depasit capacitatea bufférului consolei, specificata de
utilizator in primul octet din buffer. Rutina aduce in bufferul a
carui adresa este data in registrele "DRE" urmatorul continut:

- octetul 00; numarul maxim de caractere din buffserul
consclei (cu valori intve 1 si 255); acest
cimp este initializat de catre wutilizator
inaintea apelului rutinei 103

- octetul 01; numarul real de caractere introduse in linie
(fara (CR) si (LF)); valoare intoarsa de
sistem;

- octetii 02-n; caracterele din linia de editare
{el,¢2,e3,...,CN0),

Daca numarul de caractere din linia de editare este mai wmic
decit numarul maxim de caractere din buffer, atunci dupa ultimul
caracter citit din linia de editare (i.e. caracterul "en") si
pina la pozitia corespunzatoare ultimului caracter posibil in
buffer, vor exista in buffer o serie de caractere fara semnifica-
tie pentru utilizator. Ele reprezinta un rest neinitializat din
bufferul consolei. i

In timpul introducerii de la conscla a liniei sint active,
pentru corectii, wurmatoarele caractere de editare ale sistemului
CP/M:

RUBOUT/DEL. - sterge din bufferul de intrare si reda in ecou

ultimul caracter din buffers stergere caracter
pentru terminale cu hirties

CTRL./C - reincarcarea sistemului de operarc;

CTRL/E - forteaza sfirsitul fizic al unei 1linii; cursorul

se pozitioneaza pe inceputul liniei, dar linia nu
se transmite decit atunci cind se tasteaza (CR);

CTRL/M - sterge ultimul caracter din pufferul de intrare s.

de pe ecran; stergere pentru terminale cu tub
. catodicy

CTRL/J - este echivalent unui caracter (LF) si reprezinta
cfirsitul unei linii; -

CTRL/M - este echivalent unui caracter (CR) si reprezinta
stirsitul unei liniis

CTRL/R - tipareste 1la comsolz, pe linia imediat wurma-

toare, continutul curent al bufferului de. in-
trare; prin acest caracter se poate vizualiza
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continutul curent al unei linii in care s-au
efectuat corectii prin  RUBOUT (DEL);’

CTRL/U - - sterge bufferul de intrare, afiseaza caracterul
“#" pe linia curenta si trece la linie noua;
anulare linie pentru terminale cu hirtie;

CTRL/X - sterge hufferul de intrare si caracterele cores-
punzatcare: de pe ecrang anulare linie pentru
terminale cu tub catodics

CTRL/P - inverseaza starea indicatorului “hard copy". Daca
acest indicator este activ, toate caracterele care
se afiseaza la consola prin rutinele 2 si 7 sint
trimise si la imprimanta logica. Un nou CTRL/P,
introdus in timpul executiei rutinei 10, readuce
‘lucrurile la normal.

IRUTINA 11 : Citire stare consocla
! (Get Console Status)
lintrari ¢ registrul C : #0B
tlesiri t registrul A : stare consola

Efect: vutina verifica daca s-a introdus un caracter de la
conscla. Daca in registrul de interfata al consolei exista un
caracter disponibil, atunci rutina intoarce in vregistrul "A"
valoarea #FF. In caz contrar, in registrul "A" se va afla valoa-
rea #00.

IRUTINA 12 : Citire versiune sistem
H (Get Version Number)
‘Intrari : registrul C : #0C
tlesiri : registrele HAL : numar de versiune

Efect: rutina intoarce in registrele "HM.“ o valoare egala cu
numarul de versiune al sistemului CP/M sub care se lucrea:za,
respectiv (H)=#00 iar (L)=numaru) de versiune (ex: #22 pentru
versiunea 2.2). Intrucit in versiunea 1.4 de CF/M nu arau imple-
mentate functiile de acces aleator la fisiere, vrutina 12 trebuie
apelata in toate programele care fac acces aleator. Daca numarul
de versiune intors este mai mic decit #20, programul trebuie
terminat dupa ce se tiparesc anumite replici, mai putin princi-
piale. '

{RUTINA 13 : Initializare stare sistem discuri
| (Reset Disk System)
iIntrari : registrul C : #0D

Efect: rutina dezacltiveazz logic toate unitatile de disc (le
sterge atributul R/0), asigneaza ca disc selectat unitatea “A" si
stabileste ca "adresa DMA" adresa #0020. Rutina pcate fi folasita
atunci cind o aplicatie necesita schimbari de volume disc fara a
se reinitializa sistemul CP/M (prin CTRL/C).

IRUTINA 14 : Selectare disk
| (Select Disk)
‘Intrari : registrul C 1 80E

281



H registrul E 3 umar unitate selectata |

Efect: rutina desemneaza unitatea specificata in registrul "E"
ca "disc selectat". Numarul unitatii de disc se specifica prin
valoriles 800 pentru unitatea "A", #01 pentru unitatea "B",...H#OF
pentru unitatea "P". In urma executiei rutinei, unitatea specifi-
cata in registrul “E“ este trecuta in starea “activ" (disc activ)
care incarca "directorul” volumului respectiv; unitatea ramine in
aceasta stare pina la o noua initializare sau reinitializare a
sistemului CP/M sau pina la o noua operatie de "initializare
stare sistem discuri” (rutina 13). Daca in timp ce O unitate este
"activa" se fac schimbari de volume disc, atunci automat unitatea
este desemnata de catre sistem ca R/0 (vezi si rutina 28).

NOTA: Toate FCB-urile care au primul octet egal cu #00 se refera
implicit la fisiere care se gasesc pe discul selactat.

'RUTINA 1S : Deschidere fisier

H (Open File)

tIntrari ¢ registrul G T 80F

H registrele D&E : adresa FCB
ilesiri-  : registrul A 1 cod "director®

- e e o oo

Efect: rutina realizeaza activarea unui fisier care se gaseste
in "directorul” discului specificat prin octetul 00 din FCB  si
care apartine utilizatorului curent. Adresa FCB-ului fisierului
de deschis este data prin registrele "DAE". )
Programuyl FDOS cauta in directorul discului specificat o
intrare identica cu valoarea.octetilor 1-12 din FCB.
NOTA: In FCB octetii 12 si 32 trebuie stersi cu zero de catre
utilizator, inaintea apelului rutinei 1S. Daca programul FROS
9aseste o astfel de intrare, atunci informatiile din “director®’
corespunzatoare ei sint copiate in-octetii 1 ~ 31 din FCE, permi-.
tindu-se astfel accesul la fisier pentru operatii ulteriocare de
citire/s¢riere.
Rutina intcarce in rcgistrul "A" o valoare 0-3, daca opcra—
tia de deschideére s-a efectudt eorcct si o valoare egala cu 255
(WFF), daca aceasta a esua}. .
Programatorul nu trebuie sa clcctuwzc operatii asupra unui
fisier decit dupa ce s-a realizat corect deschiderea sa.
Exista posibilitatea ca in cadrul FCB-ului, in octetii 1-11
-sa- apara . un specificator-multtplu de fisier, adica -sa apara
carvactere "7" (care inlocuiesc orice caracter in pozitia respec-
tiva). In acest caz, programul FDOS cauta in “director” "prima
intrare Gqare corespunde specificatorului-multiplu de fisier din
FCB. Daca . functia 13 se termina cu succes, programul FDOS va
inlocui specificatorul-multiplu din FCB cu svtcxfxcatorul-xndxvx-
dual corespunzator 1isxorului gasil.

IRUTINA 16 : Inchidere fisier

LI "~ (Close File)

‘Intrari 1 registrul C 3 810

H .registrele DAE : adresa FCB

H registrul A- t cod “divector"”

—
"
w
pos
-
-
e

Efect:’ rutina realizeaza reversul rutinelor 15 (OPEN) 'si 22°
(MAKE). Astfel, ,prgsugunind ca FCB-ul a carui adresa esté spe-
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cificata in registrele "DLE" a fost activat anterior printr-o
rutina de "deschidere fisier" (rutina 15) sau de “creare fisier"
(rutina 22), vrutina de “inchidere fisier" inregistreaza FCB-ul
curent in “directorul® discului specificat, actualizind astfel
intrarea din "director" corespunzatoare fisierului respectiv.

Rutina intoarce in registrul "A" o valoare egala cu 0-3
daca operatia de inchidere s-a desfasurat corect, sau o valoare
egala cu 255 (#FF) daca numele fisierului din FCB nu a fost gasit
in "director".’

Inchiderea fisierelor care au fost exploatate doar in citire
este optionala. Numai fisierele in care s-au efectuat operatii de
scriere trebuie inchise (pentru a actualiza in “director™ infor-
matiile referitoare la acele fisiere).

Daca in FCB-ul fisierului de inchis apare un specificator
sultiplu (i.e. carvactere "?%), atunci rutina va efectua cautarea
in “director” asa cum face rutina 13.

SRUTINA 17 3 Cauta in "director” prima intrare
H (Search for First)

“ilntrari : registrul C s 811

H : registrele DLE : adresa FCB
tlesiri : registrul A ¢ ‘cod "director"

‘Efect: rutina cauta in “director® prima intrare care corespunde
valorilor octetilor 0-12 din FCB-ul a carui adresa este data in-
registrele “DLE". Rutina intoarce in registrul “A* valcarea 2I5
(#FF) daca nu a gasit o astfel de intrare, sau o valcdare cuprinsa
intre 0-3 daca a gasit-o. Daca in “director” a fost gasita o
“intrare identica cu specificatorul-fisierului din FCB, atunci
zona.de memorie a carei adresa este “adresa DMA* va fi completata
cu ‘o inregistrare de "director® (128 octeti) si anume cu acea
inregistrare din “director™ care contine intrarea respectiva.
Adresa relativa a intrarii, in cadrul inregistrarii de “direc-
tor", este egala cu (A) * 32 (i.e. continutul registrului “A"
rotit spre stinga ‘cu 5 biti sau "ADD A" de'3 ori). Pe baza
" acestei adrese relative, programele de aplicatii pot extrage din
bufferul care contine inregistrarea de “"director®”, informatiile
necesare din intrarea gasita.

. "Daca FCE-ul' contine un ‘specificator-sultiplu (i.e. apar
caractere "?" in poz1txxle 1-12), atunci rutina intoarce PRIMA --
‘intrare din “director” care satisface specificatorul. Daca octe-
tul - 00 din FCB contine caracterul "?*, atunci rutina -intoaice
automat prima intrare din *directorul®™ dxsculun selectat (indife-
rent de numarul utilizatorului caruia. ii apartine intrarea res-
pectiva, indiferent de continutul acestei intrari si indiferent
.daca intrarea este stearsa sau nuw.

{RUTINA 18 : Cauta urmatoarea intrare

. (Search for Next)

tIntrari registrul C 1 #12

tlesiri registrul A . : cod "director”

Efect: aceasta rutina este similara rutinei 17, -cu exceptia
faptului ca "directorul” discului specificat nu se investigheaza
de la ineeputul sau (ca in toate celelalte rutine), ci se cauta
intrarea -corespunzatoare FCB«ulu: incepind de 1a ult:ma intrare
dln "dxrect;r" ga51ta.
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identica cu FCB-ul specxficai.

tRUTINA 19 : Storgere fisier
H (Dzlote File)

tIntrari t registrul C 3 #13 i
H registrele D&E : adresa FCB H
tlesiri t registrul A t cod "director” H

Efect: rutina realizeaza stergerea unuia sau mai multor fisiere,
specificate prin FCB-ul a carui adresa este data in registrele
“DRE". FCB-ul poate contine un specificator-individual de fisier
sau un specificator-multiplu de fisier (pot apare caractere "7"
in 2zona de nume sau de extensie a fisierului, dar nu si in z2ona
pentru numele unitatii de disc pe care se gaseste fisierul - asa
cum se putea in rutinele 17 si 18).

Futina intoarce in registrul "A" valoarea 255 (#FF), daca
fisierul/fisierele specificate in FCB nu au fost aqasite, si o
valoare 0-3, daca operatia de stergere s-a efectuat normal.

RUTINA 20 : Citire secventiala
(Read Sequential)

‘Intrari 1 registrul C : #14 H
H registrele D&E : adresa FCE H
tTesiri t registrul A ¢ octet de stare H

Efect: presupunind ca FCB-ul a carui adrasa este specificata in
vegistrele "D&E" a fost activat printr-o rutina de *“deschidere
fisier" (rutina 15) sau de "creare fisier" (rutina 22), rutina
"citire secventiala" realizeaza citirea din fisier a urmatoarsi
inregistrari de 12& de octeti si transferarea ei in memorie,
intr-o zona a carei adrvesa este "adresa DMA". Numarul inregis-
trarii din cadrul "extensiei logice" curzni2 este specificat prin
octetul 32 din FCB. Dupa citire, valozrea acestui occtet va fi
automat incrementata cu 1. Daca valoarez rezultata in cctetul 32
depaseste 127 (#7F) atunci urmatcarea "extznsie logica” a fisie-

?
rului este deschisa automat si octetul 32 ia valoarea #00, fiind

- astfel pregatit pentru urmatoarea operatie de citire. Daca ope-~

ratia de citire s-a efectuat normal, atunci registrul "A" va
avea valoarea #00; in caz contrar, adica atunci cind nu  mai
exista date in fisier (s~a atins sfirsitul fisieruiui!), regis-
trul "A" va avea o valoare diferita de #00.

IRUTINA 21 t Scriere secventiala

4 (Write Sequential)

tintrari ¢ registrui C : #1S

I registrele DAE : adresa FCB
ilesiri t registrul A 3 octet de stare i

Efect: presupunind ca FCB-ul a carul adresa este specifizata in
registrele “[RE" a fost activat printr-o operatie de “deschidere
fisier (rutina 15) sau “creare fisier” (rutina 22) anteriocara,
ruting “scriere sccventiala” -ealizeaza scrierea in fisier a unei
invegistrari de 128 de octet:. Inregistrarea de scris este luata
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din memorie, de la o adresa egala cu “advesa DMA" si este plasata
in fisier in pozitia data de valoarea octetului 32 din FCB (numa-
rul inrsgistrarii in cadrul “extensiei logice" curente). Dupa
scrierea inregistrarii in fisier, continutul octetului 32 din FCB
este 2utomat incrementat cu 1. Daca in urma incrementarii rezul-
ta o depasire (o valoare mai mare ca 127 (i.e. #7F)), atunci este
deschisa urmatoarea “extensie logica® a fisierului si octetul 32
din FCE este initializat cu #00, in vederea unor operatii de
scriere ulterioare. OUOperatia de "scriere secventiala” poate avea
loc si in cadrul unor fisiere deja create corect, caz in care
inregistrarile ce se scriu se vor suprapunz peste cele existente,
practic inlocuindu-le pe cele vechi.

Rutina intoarce in registrul "A" valoarea #00 daca operatia
de scriere a decurs normal, sau o valoare diferita de #00 daca
operatia de scrieve a esuat datorita lipsei de spatiu pe disc.

IRUTINA 22 : Creare fisier

'
H (Make File) H
iIntrari : registrul C : #1686 H
} registrele ILE : adrecsa FCB H
ilesiri t registrul A ¢ cod “dirvector” H

Efect: rutina are acelasi efect ca si rutina "deschideve ficiar®
(rutina 15), cu exceptia faptului ca, in acest caz, FCB-ul tre-
buie sa contina numele unui fisier care nu exista in "directorul”
discului epecificat.

Programul FDOS creaza intrarea din “divector" coresounza-

tcare FCE-ului si initializeazz atit FCB-ul c¢it si  “"directorul”
discului, fortind lungimsz fisierului pe Q.
NOTA:: Programatorul irebuie sa evite duplicavea numelor fisiere-
lor in “director”, vyeseectiv trebuie sa se acigure ca in “direec-
tor* nu exista un alt fisier cu nume identic cu cel al fisierului
de creat. In acest scop, este indicat ca el sa efectueze anterior
vutinei 22 o operatie de “stergerz fisier® (rutina 19).

Futina 22 intcarce in registrul "A* o valoare 0-2 daca
operatia s-a desfasurat nowvmal sau o valoare 255 (#FF) daca nu
mai exista spatiu in "directorul” discului. Rutina 22 are ca
efect secundar si activarea FCB-ului, astfel incit nu mai este
necesara o oreratie ulterioara de "deschidere fisier".

RUTINA 23 : Schimbare nume fisier
(

s #17
s adrasa FCB
¢ cod “divector"”

'
H
H
tIntrari T r
H
.
H

2
lesiri ¢ registrul A

Efect: rutina realizeaza schimbarea numelui unui fisier. Rutina
utilizeaza FCB-ul adresat prin registrele "D&E" acstizl:

- primii 16 octeti din FCB reprezintz numele vechi ail
fisierului;

- ultimii 1é6 octeti din FCB reprezinta numele nouw 3l
freievuluis

- octetul 00 din FCE reprezinta codul unitatii pe care se
gaseste izizrul de vedenumit (octetul 1é& din FCB  este
considerat #04),




Rutina intoarce in registrul- "A" o valoare 0-3 daca operatia s-a
desfasurat normal, sau valoarea 255 (#FF) daca nu s-a gasit in
"directorul® discului specificat un fisier cu nume identic cu cel
al fisierului de redenumit.

IRUTINA 24 3 Citire vector unitati disc active

H (Return Log-in Vector)

tIntrari 1 registrul C s 818

{lesiri t registrele ML 1 vectorul unitatilor dc
H disc active

oo on 2 oo on

Efects rutina analizeaza care din mitatﬂc de disc A-P, este
“activa®, respectiv care din aceste unitati a fost activatas

- explicit printr—o rutina de “"selectare disc® (rutina 14);
- implicit printr-o operatie de deschidere/creare fisier (cu
valoare diferita de #00 in octetul 00 din FCB).

Pentru unitatile de disc active, rutina intoarce o valoare
logica "1", iar pentru cele care nu sint active o valoare logica
0", Bitul BO din registrul "L" reprezinta starea unitatii “A",
iar bitul B7 din registrul "H" reprezinta starea unitatii "P~.
Astfel, prin registrele "HM " (respectiv B&A) rutina intoarce un-
vactor ce indica starea tuturor unitatilor A-P.

'RUTlNA 25 3 Citire numar disc selectat

H (Return Current Disk)

tIntrari 1 registrul C 1 819

ilesiri 1 registrul A t numarul discului selectat

- vo oo oo

Efect: rutina intoarce in registrul "A" numarul "disculuj selec-
tat™.  Acest numar este cuprins intre #00 pentru unitatea "A” si
®0F pentru unitatea "P".

IRUTINA 26 : Modificare “sdresa DMA“
(Set DMA Adress)

Intrari 1 registrul C 1 81A
registrele DAE 1 adresa DMA

e e oo oo
.o o vo =n

Efects rutina permite modificarea "adresei DMA", adica a adresei
bufferului de 128 octeti folosit:i. in operatiile de ci-
tire/scriere fisijere. In gqeneral, “adresa DMA" stabilita 1la
initializarea sau reinitializarea CP/M precum si dupa © oseratie
de “initializare stare sistem discuri® (rutina 13), este adresa
80080. Rutina permite comutarea acestei adrese pe orice alta
adresa (data in registrele “DLE®), permitind astfel localizarea
bufferulu: de 128 de octeti in orice zona de memorie.,

Rutina stabileste “adresa DMA® ca fiind eeala cu adresa
specificata im registrele “DLE". Noua valoare pentru “adresa DMA“
este valabila ping las

= o inftializare sau rejnitializere & sistesului CP/My

= wh 3lt apel al rutined 263

-~ 0 cperatie de "initializare store sutn discuri® (ruting
13),



IRUTINA 27 : Citire adresa vector de alocare -0
H (Get Alloc Addr) H
tIntrari registrul C : #1B H
tlesiri registrul H&L : adresa vector alocare H

Efect: rutina intoarce in registrele "H&L" adresa vectorului de
alocare asociat discului selectat. Sistemul CP/M pastreaza in
memorie, pentru fiecare unitate "activa", un vector de alocare.
Acest vector poate fi folosit pentru a determina dimensiunea
spatiului-disc ramas liber pe un volum (vezi comanda tranzitorie
STAT). )

Informatiile cuprinse in vectorul de alocare asociat unei
unitati de disc care a fost desemnata ca R/0 de catre CP/M (in
urma scoimbarii  unui volum disc fara initializarea sistemului
CP/M <ca, fara o operatie de "initializare stare sistem discuri”
(rutina 12)) sint false.

{RUTINA 28 : Setare atribut R/0 unitate disc
H (Write Protect Disk)
tIntrari @ registrul C s #1C

Efect: rutina desemneaza temporar discul selectat ca disc R/0.
Orice incercare de scriere pe acel disc, pina la o initializare
sau reinitializare a sistemului CP/M sau pina la o operatie as
"initializare stare sistem discuri" (rutina 13), va produce mesa-
jul: ’

BDOS ERR on d:R/0

{RUTINA 29 : Citire vector de unitati R/0 H
H (Get Read/Only Vector) H
‘Intrari t registrul C #1D H
ilesiri : registrele HYL : vectorul de unitati R/0 |

Efect: rutina intoarce in registrele "H&L" un vector ce indica
unitatile de disc care sint desemnate ca R/0 in acel moment.
Bitul BO din registrul "L" corespunde unitatii “A", iar bitul E7
din registrul "H" corespunde unitatii "P". O valoare logica "1"
indica faptul ca unitatea respectiva este R/0. '

0 unitate de disc devine R/0 dupa un apel al rutipei 28 sau
in urma schimbarii volumului disc -din acea unitate (sistemul.
CP/M, in acest caz, desemneaza automat unitatea respectiva ca
R/70).

'RUTINA 30 : Modificare atribute fisier

' (Set File Attributes)

‘Intrara t registrul C s #1E

H registrele D& : adresa FCB
tlesiri t vegistrul A : cod “director"”

Efect: rutina permite modificarea atributelor R/0 si SYE ale
unui fisier specificat in FCB-ul a carui adresa este data in
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vegistrele "DXE". FCR-ul trebuie sa contina un specificator-
individual d2 fisier. Noile atribute ale fisierului se specifica
prin:

- bitul B7 din octetul 09 din FCB ("1" reprezinta fisier
protejat la scriere (R/0));

- bitul E7 din octetul 10 din FCB ("1" reprezinta fisier
invizibil (3Y5)).

Rutina cauta in "director" o intrare care corespunde octetilor 1-
11 din FCE; comparatia se face ignorind valorile bitilor B7 din
ootetiy 1-11 din FCEB si din “"director”. Daca o astfel de intrare
este gasita rutina modifica intrarea din "director" corespunza-
tcare. Rutina intoarce in registrul "A" o valoare 0-3 pentru
cazul in care operatia s-a desfasurat corect, sau o valoare egala
cu 255 (#FF) pentru cazul in care nu fost gasita o astfel de
intrare.

!RUTINA 31 : Citire adresa “bloc parametri disc"
H (Get Disk Parms Addr)

ilotrari : rvegistrul C : #1F
Vlesiri ¢ registrele H&L : adresa bloc parametri
H disc -

Efect: rutina intoarce in registrele "H&L" adresa "blocului de

parametri ai discului", bloc care este rezident in BIOS. Aceasta
adresa poate fi folosita:

- pentru a extrage din zona respectiva informatii privind
parametrii discului (informatii necesare pentru a fi
afisate sau pentru a se realiza, pe baza lor, calcule);

- pentru a modifica, prin program, parametrii discului; de
cbicei programele de aplicatii nu folosesc rutina 31 in
acest scop.- )

RUTINA 32 : Citire/modificare numar utilizator
(Set/Get User Code)
Intrari @ registrul C ~ 7% #20
registrul E #FF pentru citire numar
utilizator pentru
modificare
Tesiri : registrul A : numar utilizator daca
E a fost #FF

Efect: rutina permite citirea numarului utilizatorului curen?
(daca (E)=#FF) si intcarcerea acestui numar in registrul "A" sa
modificarea numarului utilizatorului curent, in functie de valoa
rea curenta a ragistrului "E" (modulo 15). Numarul utilizatovru
luy curent variaza intre #00 si #0OF.

tRUTINA 22 : Citire directa

H (Read Random) H
‘Intrari t registrul C #21
,

k registrele DR&E : adresa FCB
lesiri N : registrul A octet de stare
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Efect: rutina este similara rutinei "citire secventiala” (rutina
20) cu exceptia faptului ca nu se citeste din fisier inregistra-
r1ea de 128 de octeti cu numarul specificat in octetul 32 din FCB,
c1 inregistrarea al carei numar este dat in octetii 33 si 34 din
FCB. Octetii 33 si 34 din FCB reprezinta o valoare pe 16 biti
cuprinsa intre #0000-#FFFF cu partea cea mai putin semnificativa
in octetul 33 si cea mai semnificativa in octetul 34. Octetul 35
trebuie sa fie #00 intrucit o valoare diferita de #00 indica o
“depasire" dincolo de sfirsitul fisierului. '

Citirea directa necesita in prealabil deschiderea "extensiei
logice” cu numarul O a fisierului (prima “extensie logica" a
fisierului), operatis care se realizeaza prin rutina 15.

Daca operatia de citire directa s-a efectuat corect, atunci:

— registrul "A" va avea valoarea #00;

-~ inregistrarea citita din fisier se’'va gasi depusa in
memoyie la “adresa [MA";

- valorile aoctetilor 12 (numarul "extensiei logice” curente)
si 32 (numarul inregistrarii in cadrull “"extensiei logice
curente) vor fi automat modificate in functie de numarul
inregistrarii citite (octetii 32 si 34);

- valoarea octetului 22 nu va fi incrementata cu 1 {(ca in
rutina 20).

Dupa o operatie de "citire directa" pot fi folosite operatii
de "citive secventiala/scriere secventiala”. Frogramatorul insa’
trebuie sa tina cont de faptul ca prima operatie de ‘“citire
secventiala/soriere  secventiala" s2 va aplica asupra  aceleiasi
inregistrari  care s-a preluat prin “"citire directa" (intrucit
octetul 32 nu a fost fdincremeriat cu 1), S8 poate, printr-o
"citire secventiala" falsa, increnenta acctetul 32 din FCB, astfel
incit operatiile de “"citive/seriers secventialz’ urmatoars sa  se
aplice asupra inregistrarilor rcave urmeaza celei preluate prin
“citire directa”.

Daca operatia de "citire airecta" s—a aplicat asupra ultimei
inregistrari dintr-o “"extensie logica", nu se realizeaza automat
decschiderea "extensiei logice" urmatoare {(ca in rutina 20).

Daca operatia de "citire directa” nu s-a efectuat ocovect,
atunci®registrul "A" va contine codul de eroare, care poate fi:
13 citirea unei inregistvari nescrise;

33 imposibilitate de inchidere a ‘"extensiei logice”

curente (trebuie vedeschisa sau vrecitita "“extensia

logica” numarul O a fisierului)s N

=~ 04; acces  la o “extensie logicad" a fisierului care pu a
fost creatas ’

- 0é; octetul 35 este diferit de #00 (incercare de cautare
in afara limitelor fizice ale fisieruluid. :

In general, codurile de eroére diferite de #00 pot fi 1interpre-
tate ca “prsg de date”.

'RUTINA 23 : Soriere directa
H (Write Randam)
iIntrar: : vegistrul C #22

' adrasa FCE

H octet de stare

vegistrale D&E
Iesiri t registrul A

»)
[55]
N



Efect: rutina esie identi ¢. vutina de "citire directa" cu

exceptia faptului ca o inrec ‘4. o de 128 de octeti aflata in
memorie la “adresa DMA" este scriz: pe dise. Tnregistrarea se va
scrie in fisier in pozitia corespunzatoar: .umarului ei (octetii

33 si 34). Daca acestei pozitii nu ii fuzese alocat spatiuy,
atunci rutina realizeaza aceasta alocare inainte de scriere,

In urma unei operatii. de “scriere directa" valorile octeti-
lor 12 si 32 se modifica, dar octetul 32 nu se incrementeaza cu
1. Toate observatiile referitoare la rutina 33 sint valabile si
pentru rutina 34.

Daca operatia de "scriere directa®™ s-a efectuat corect,
atunci registrul “A* va avea valoarea #00; in caz contrar el va
contine codul de eroare. Codurile de eroare posibile sint cele de
la rutina 33 plus codul 05 care indica imposibilitatea scrierii
datelor intrucit nu a mai fost spatiu in "director® pentru crea-
rea unei noi "extensii logice". v

{RUTINA 35 : Determinare lungime fisier
H (Compute File Size) '

{Intrari 2 registrul C 1 #23
H registrele D&E : adresa FCB )
tlesiri : lungimea virtuala a fisierului plasata

in octetii 33, 34 si 35 din FCB

Efect: rutina necesita ca FCB-ul adresat prin registrele "D3E"
sa aiba 36 de octeti si sa contina un specificator-individual de
fisier. Rutinz cauta in “director" informatii privind fisierul
specificat in FCB si completeaza octetii 33, 34 si 35 cu o va-
loare egala cu numarul corespunzator primei inregistrari de‘ pe
disc, care urmeaza dupa sfirsitul fizic al fisierului. Astfel,
octetii 33, 34 si 35 reprezinta “"lungimea fisierului”, lungime
care poate fi: ’

- lungime reala a fisierului daca fisierul a fost creat
secvential;

- lungime virtuala a fxsxerulux (dacg fisierul a fost creat
in acces direct si exista "gauri” in alocarea fisierului).

Daca octetul 33 are valoare egala cu #01 rezulta ca fisierul
contine numarul maxim de inregistrdri pusibile: 63536.

Rutina poate fi folosita pentru a adauga inregistrari intr-
un fisier. Prin apelul ei se determina numarul de ordine al
primei inregistrari neocupate deé dupa sfirsitul fizic al fisieru-
lui, numar de ordine ce poate fi folosit in continuare de catre o
secventa de operatii de “"scriere directa®.

'RUTINA 36 1 Determinare numar inregistrare
(Set Random Record)
Intrari 3 registrul C s #24
registrele D&E : adresa FCB
{lesiri : numarul inregistrarii plasat
in octetii 33, 34 si 35 din FCB

4 om mn oe oe o=

Efect: rutina intoarce in octetii 33, 34 si 35 din FCB numarul
inregistrarii curente dintr-un fisier care a fost c\txt/scrls
secvential. Rutina poate fi folosita astfel:



- pentru determinarea numarului-de ordine al unor .inregis~
trari dintr-un fisier, care contin o anumita "cheie". In
acest caz, fisierul se parcurge secvential in citire, se
verifica daca inregistrarea citita contine “"cheia" cautata
si daca o contine se apeleaza rutina 36 pentru a determina
"numarul de crdine" al inregistrarii respective. Acest
numar de ordine se stocheaza si apoi se continua investi-
garea secventiala a fisierului. La sfirsitul prelucrarii
s2 va dispune de o lista a tuturor. numerelor inregistrari-
lor care contin "cheia" respectiva. Pe baza acestei lis-
te, wutilizatorul poate citi direct inregistrarile care il
intereseaza.

- atunci cind se doreste trecerea de la accesul secvential
intr-un- fisier la accesul direct. In acest caz, dupa ce un
fisier a fost exploatat secvential pina la un anumit
punct, se apeleaza rutina 36 pentru a determina  “numarul
de ordine" al inregistrarii curente. Pe baza acestui
numar de ordine se pot realiza, in continuare, operatii de
citire/scriere directa, operatii ce se aplica de la un
anumit punct selectat din fisier in continuare. '

IRUTINA 37 : Dezactivare discuri
H (Reset Drive)

‘Intrari t registrul C s #25
H registrele D&E : vector discuri

Efect: dezactiveara wunitatile de disc speciticate in vectorul
definit prin continutul registrelor "DRE" si acorda acestor uni=
tati atributul R/W. Bitul BO din registrul "E" corespunde unita-
tii "A" iar bitul B7 din registrul "D" corespunde unitatii "P",
0 valcare logica "i" in vectorul definit reprezinta o optiune-
utilizator de “"dezactivare® a unitatii respective.

Rutina se foloseste, de cbicei, pentru a modifica atributul
R/0, care a fost asociat unei unitati de disc prin apslul rutinei
28.

Discul selectat nu poate fi dezactivat prin aceasta rutina,
ci numai printr-o rutina 13. :

RUTINELE 3% si 3% sint rezervate pentru dezvoltari H
ulterioare ale sistemului. i

'RUTINA 40 : Scriere divecta cu umplere cu 0
(Write Random with Zero Fill)

‘Intrari t registrul C : #23
H registrele DLE : adresa FCR
ilesiri : registrul A t octet de stare

Efect: rutina este similara rutinei 34 (scriere directa) cu
exceptia faptului ca inainte de a se scrie o inregistrars, in-
tr-ur bloc nealocat, acesta este automat umplut ocu  zerouri.
Astfel, toate "gaurile" dintr—un fisier creat -in acces direct ver
fi recunoscute prin continutul lor (zevouri).

6.7.6 Breviarul principalelor rutine CP/M
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te selectata!

]
v

INr. ! ! ! !
trutl Denuaire rutina ! Intrari ! lesiri !
-!PEXI ! ! !
10 1 H 2 H 3 H
! 0 iReinitializare sistem CP/M ! C=800 ! - H
] H ! H
i 1 iCitire caracter de la i C=#01 ! A=caracter !
H tconsola H H ASCII H
HateH ' H H
t 2 iScriere caracter la consola! C=#02 i - '
H H { E=caracter H H
! H ! ASCII H H
- H 1 i
'3 :Cihre caracter de la dis- | C=#03 i A=caracter H
' tpozitivul “Reader" curent | H ASCII H
Pt H H H
¢ & iScriere caracter la dispo-.{ C=#04 ! - '
H tzitivul “Punch® curent i E=caracter H H
H H i ASCII ' '
Pt ' H H
i S iScriere caracter la dispo- | C=#05 H - i
H tzitivul “"List"” curent ! E=caracter H H
H H ' ASCII H H
el ‘ H H
' 6 ICitire/Scriere directa la | C=#06 i A=caracter H
H iconsola | E=#FF i ASCII H
L. ! =caracter ' sau H
H H ! ASCII I =octet starel
-1 } H
+ 7 {Citire octet IOBYTE ' C=%07 i\ A=valcare oc-;
H 1 H H tet IOBYTE !
-t ' i ;
' 8 IModificare octet IOBYTE i C=%#08 H - H
H H i E=valoare pen-! H
' H H tru octetul ! H
H ' H IORYTE H !
Pt H H H
! 9 iTiparire la consola a unui | C=#09 H - H
H isir de caractere ! D&E=adresa sir! '
-t H ! H
'0A iCitire buffer consola I C=#0A H - H
H H { DeE=adresa H H
' ' ! buffer H H
J—et 2 ! ! }
0B iCitire stare consola i- C=#0B { A=stare H
H H H H consola H
10C ICitire vefsiune sistem i C=80C ! H3L=numar de !
H H H H versiune |
et ! H H
10D iInitializare stare sistem ! C=%0D H - H
! tdiscuri H H H
Hatn H ! H
{OE !Selectare disc i C=#0E ) - H
H H ! E=numar unita-! H
H H H H
! H ! H



C=HOF

=pumar utili-
zator curent

nimic

|OF iDeschidere fisier | \ A=octet stare!
H : { D&E=adresa FCB! H
=i H H st {
110 tInchidere fisier i C=#10 ! A=octet starei
| i \ D%E=adresa FCB! !
—i i i H
111 iCauta in “"director"” prima | C=#11 . i A=octet stare!
H iintrare ! DiE=adresa FCR! !
- H H :
112 1Cauta in "director" urma- | C=#12 i A=octet stare!
H itoarea intrare H H H
t— H ) !
113 iStergere fisier i C=#13 ! A=cctet stare!
H H i\ D&E=adresa FCE!: !
e - H H '
114 iCitire secventiala | C=#14 i A=octet stare!
H H \ D&E=adresa FCB! '
115 !Scriere secventiala \ C=#1S ! A=octet stare!
H ' o { D&E=adresa FCE! ' H
Haod] H H |
116 iCreare fisier i C=#1é { A=octet stare!
H H { D&E=adresa FCB! H
V=i H H H
117 iSchimbare nume fisier 1 C=#17 ! A=octet starel
| i i D&E=adresa FCB! H
118 iCitire vector de unitati- ! C=#18 ! H&L=vectorul !
t idisc active ' B de unitati!
H H H H disc active!
119 iCitire numar disc selectat | C=#19 { A=numar disc !
H H ' H ! selectat H
1A iModificare "adresa DMA" i C=#1A H - H
H ' i D&E=adresa DMA! H
‘1B iCitire adresa vector de | C=#1B { Hi&lL=adresa H
! talocare H t vector det
H H H H alocare !
llb iSetare atribut R/0 pentru oi C=#1C H -

H iunitate de disc H H

‘1D iCitire vector de unitati i C=#1D t HL=vectorul i
H ‘R/0 H H de uni-

H H H H tati R/0
{11E i{Modificare atribute fisier | C=#1E i A=octet stare
H H i D&E=adresa FCB!

f=—=i H H

‘1F iCitire adresa "bloc de pa- | C=#1F i HilL=adresa

H irametri disc" \ H blocului

H ' H 4 de para-

! H H H metri disc
120 iCi1tire/Modificare numar i C=#20 i A=numar uti-

H iutilizator curent \ E=#FF H lizator sau
! H | H

] 1] . 4

[ 1} I} 13
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6.8 Programe utilitare de baza sub CP/M
6.8.1 Editor - ED

6.8.i.1 Prezentare generala

ED este un editor de texte contextual, care lucreaza sub
sistemul de operare CP/M si este utilizat pentru crearea si modi-
ficarea fisierelor sursa. Lansarea lui in executie se face prin
una dintre comenzile:

(1) ED specificator-individual (CR);
(2) ED specificator-individual nume-unitate(CR).

Forma (1) permite crearea unui fisier sursa (ASCII) pe disc,
sau modificarea unui fisier existent deja pe disc. Prin aceasta
forma, atit versiunea anteriocara editarii, cit si fisierul rezul-
tat in urma editarii se pastreaza pe aceeasi unitate de disc
(unitate pe care se gaseste fisierul de editat).

Exemplu:

ED X.Y(CR)

editeaza fisierul X.Y de pe discul instalat si pastreaza versiu-
nea antericara editarii in fisierul X.BAK, iar ficierul rezultat
din editare in X.¥Y. (Daca fisierul X.Y nu exista, el se creesaza
in urma editarii). .

Forma (2) permite utilizarea simultana a doua wunitati de
disc:

- o unitate, pe care se gaseste fisierul de editat si pe
care se va pastra versiunea antericara editariis;

- o unitate, pe care se va gasi fisierul vrezultat din
editare.

Daca unitatea specificata (pentru fisierul rezultat) este decla-
rata R/0, atunci la conscla va .apare mesajul:

Bdos Err On x: R/0

unde "x" este numele unitatii specificate in comanda ED; procesul
de editare se va intrerupe. Dupa apasarea oricarui caracter se
face o reinitializare a sistemului, care deprotejeaza toate uni-
tatile. Dupa verificarea discurilor meontate si o noua reini-
tializare, comanda se reintroduce.

Exemplu:

ED X.Y B:(CR)

editeaza fisierul X.Y de pe discul "A", in urma editarii rezul-
tind fisierele:

X.BAK (pe discul “A")
versiunea anterioara;
X.Y (pe discul "E")

rezultatul editarii.
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Daca fisierul supus editarii exista deja si avea atributul R/O,
la consola apare mesajul:

=% FILE IS READ/ONLY 3=

care atentioneaza utilizatorul ca fisierul nu poate.fi modificat,
ci doar vizualizat. Daca fisierul exista deja si avea atributul
SYS, la consola apare mesajul: .

“SYSTEM" FILE NOT ACCESSIBLE

si procesul de editare se intrerupe. In ambele cazuri, utilizato-
rul trebule sa modifice atributele fisierului de editat, prin
comanda STAT.

In forma (2), daca pe unitatea specificata in comanda exista
deia un fisier cu nume identic cu cel al fisierului de editat,
apare la conscla mesajuls

FILE EXISTS, ERASE IT -

si procesul de editare se intrerupe. Utilizatorul trebuie sa
utilizeze comanda ERA pentru a sterge intii acest fisier si apoi
sa reia procesul de editare.

Editorul ED lucreaza intern cu un fisier temporar pe disc,
cu nume identic cu cel al fisierului de editat si extensie "$¢$8“,
ficier ce se& va gasi pe aceeasi unitate cu fisierul de editat
(forma (1)) sau pe unitatea specificata in comanda (forma (2)).

Functicnarsa editorului ED este prezentata in figura
urmatoares ’

¢ )
{ )
i - ————
H :
¢ BIBLIOTECI 1t
H SURSA !
4 )
H
HE )
v
( ) H H ¢ )
< ) H H 4 )
P me— H ! BUFFER ! H H
H FIZIER i==—==>!{ EDITOR [=——===>} FISIER H
H SURSA HERC.Y B I ) B TEMPORAR H
H X.Y H H H H X.$$$ H
( ) H H [§ )
i la sfirsitul H H t la sfirsit
¢ procesulul de H H i procesului
: editare H H H editar=
i (E} (I ¢ HR S P ' (E)
v H v v

!
|
l
|
!
!
|
l
|
|



« ) P memm——— < )
{ ) HI ¢ )y € )
I e N S S ¢ ) | s
: L ! H H
H CCPIE N H ! NOUL FISIER
! A FISIERUWUI | =—eememmeemeeeee ! SURSA !
H X.BAK HE ) 4 X.Y !
[ 1] ] 1]
0 , [] .
4 ) H 4 )

Nota: programul ED accepta de la consola atit caractere ASCII
minuscule cit si caractere ASCII majuscule,
Procesul de editare consta in:

- transferarea continutului (integral sau partial) al fisie-
rului sursa (de editat) in buffer-ul de memorie al edito-
rului (daca acest fisier exista !);

- modificarea continutului buffer-ului de memorie prin co-
menzi ED C(inserare text, modificare text, etc.):

- scrierea continutului (partial sau total) al buffer-ului
de memorie in fisierul temporary

- transferarea, la sfirsitul procesului de editare, a conti-
nutului integral al buffer-ului de memorie si a acelei
parti din fisierul sursa care n-a fost citita (daca e
cazul !) tot in fisierul temporar;

- modificarea numelui fisierului sursa in "x.BAK" si a fisi-
erului temporar in "x.y". -

Editorul ED lucreaza numai cu fisiere sursa (fisiere alca-
tuite din caractere ASCII). Toate operatiile de editare (modifi-
care) se realizeaza asupra buffer-ului de memorie. Capacitatea
buffer-ului este dependenta de versiunea de CP/M (ea poate fi
cuncscuta prin intermediul comenzii V). Editérul ED lucreaza cu
doua entitati:

- rcaractere;
- linii; (o linie este o succesiune de caractere, de orice
lungime, terminata prin caracterele (CR)(LF)).

In buffer, liniile sint dispuse una dupa alta. FPentru a putea
parcurae ordonat buffer-ul de memorie, acesta are asociat wun
"INDICATOR la nivel de caracter"” (IC), care poate fi deplasat sub
controlul utilizatorului. Indicatorul nu este vizibil la consola
si 21 poate sa se gaseasca in una din pozitiile: .

- inaintea primului caracter existent in buffer;
- dupa ultimul caracter existent in buffer;
- intre doua caractere consecutive existente in buffer.

Utilizatorul poate, in orice moment, sa afle pozitia IC-ului
si respectiv sa modifice aceasta pozitie. 1IC-ul nu poate fi
deplasat (prin comenzi utilizator) in afara limitelor buffer-ului
de memorie (el se opreste cel mult pe una din limite). FPrin
conventie se numeste "linie curenta” linia in care se gaseste la
un moment dat indicatorul.

6.8.1.2 Comenzi ED

Dialogul cu prcgramul ED se face de la consola, .prin inter-
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mediul comenzilor ED, care go o

~ individuale, sub forma:
comanda(CR);
- inlantuite, sub forma:
comanda(i)comanda(2) . . . comanda(n)(CR).

Lungimea maxima a unei comenzi (sir de comenzi) ED este de
123 caractere. Un sir de comenzi (sau o comanda) este =xecutata
numai dupa ce a fost introdus caracterul (CR). In timpul intro-
ducerii unei comenzi (sirv de comenzi) se pot folosi, pentru
corectii, caracterele de editare ale sistemului CP/M (ex:
(RUEQUT), (CTRL/YW), (CTRL/R), etc). Toate caracterele de tip
(CTRL/%) introduse in comenzile ED (cu exceptia caracterelor de
cditare ale sistemului CP/M) apar afisate la consola sub forma

naLw
A

Comenzile ED au forma generala:
[+/-nInume-comanda({CR)
unde:

n - este un intreg, exprimat in zecimal, cu va-
lori intre 0 si &35523;
nume—comanda - este o litera.

Exista urmatoarele conventii valabile pentru scrier=a comen-
zilor ED:

- daca "n" este omis intr-o comanda in care el poate figura,
se considera implicit n=1;

- daca semnul ("+/-") apare specificat in sintara unei

- comenzi si este omis la wutilizare, se considera
implicit egal cu "+";

- oriunde apare "n" in sintaxa unei comenzi, el poate
fi inlocuit prin caracterul "#", care are semnificatia de
"n=65535",

0 particularitate a editorului ED este aceea ca el asigura

accesul la texte atit prin context, cit si pe baza numarului de
linie. Fiecare linie are un numar asociat, exprimat sub forma:

nnnnn:

numar cuprins intre 1 si 65533 ce poate fi referit in comenzi.
De exemplu, forma:

nr-linie:

2c¢te echivalenta cu comanda: pozitioneaza-te in linia “nr-linie"
iar formas

snr-linie comanda
este achivalenta cu: executa comanda de un numar de ori egal -u
diferenta intre -~ "nr-linie" si “numarul absolut al liniei
curente".

0 comanda de tipul:

nr-linie-1:i1nr-linie-2 comanda

n
g
o



este echivalenta cu: executa comanda incepind din linia cu numar
egal cu "nr-linie-1" de k ori (unde k = nr-linie-2 - nr-linie-1).

Prima linie din buffer-ul .de memorie are intotdeauna numarul
1 iar numerele de linie cresc din 1 in 1. Numerele de linie inso-
tesc textul numai in buffer-ul editorului, ele nepropagindu-se in
fisierul temporar/rezultat. Numerele de linie pot fi folosite
pentru a precede orice comanda ED standard. Exista si posibilita-
tea de a anula numerctarea automata a liniilor (vezi comanda V).
Comenzile ED se impart in:

~ comenzi de I/E;

-~ comenzi de editare texte;

- comenzi de lucru cu biblioteci sursa;
- comenzi- generale.

6.8.1.2.1 Comenzi de I/E

Realizeaza transferul de linii din fisierul sursa in buffer-
ul de memorie, sau din buffer-ul de memorie in fisierul -temporar
(si eventual final). Modul de lucru al acestor comenzi este

prezentat in figura urmatoare:

Organizarea buffer-ului de memcrie

fisierul sursa buffer de memorie fisier temporar
1} prima linie | 1 1 prima linie ! 1 | prima linie !
2 ilinii citite | H text din H } text H
3 i(transferate)i H buffer H i prelucrat
PS H PM i H PT H
-— —_— _._> _______________
i linii sursa | i .spatiu de | tspatiu fisier!

! neprelucrate! } memor ie | i disponibil |

i i i, disponibil | i :

PS - inficator al urmatoarei linii care va fi citita din fisierul
sursa (comanda A); '

PM - indicator de inceput al zonei de memorie disponibila in
purfer;

PT - indicator de inceput al zonei din fisierul temporar disponi-
bila la momentul respectiv.
Comznzile d= I/E-sint:

nA(CR) - citeste "n" linii din fisierul sursa (incepind de 1la
pozitia PS) si le transfera in buffer-ul de memarie
(incepind din pozitia FM). Incrementeaza corespunzator
PS si PM cu “n". Nu afecteaza pozitia IC-ulu.

OA(CR) - citeste linii din fisierul sursa pin2 cind umple <
jumatate din capacitatea buffer-ului de memorie. Incre-
menteaza corespunzator  indicatorul PE. Nuo afectea:za
pozitia IC~ului.

#A(CR) - citeste linii din fisierul sursa pina ncind se umple
buffer-ul de memorie sau se ajunge la sfirsit de fisier
sursa. Nu afecteaza pozitia IC-ului.

Neta:Daca intr-o comanda A se depaseste capacitatea buffer—uluil
ae memorie, la consola este semnalata o eroare. Utilizatorul va
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trebui  sa foloseasca comanda W pentru a-si elibera buffer-ul.
Depasirea capacitatii buffer-ului poate apare si in mijlocul unei
linii, caz in care vestul liniei va fi citit (preluat) eprin
urmatoarele comenzi A:

MI(CR) - scrie primele "n" 1linii din buffer in fisierul temporar
(incepind din pozitia PT) si deplaseaza linia "n+1" 1la
inceputul buffer-ului. Incrementezza PT cu “n" si de-
crementeaza PN cu “"n“. Nu afecteaza pozitia IC-ului.

OW(CR) - scrie limii din buifer, in fisierul temporar, pina
cind buffer-ul este cel putin jumatate gol.

E(CR) - termina procesul de editare si preda controlul siste-
mului CP/M (copiaza tot textul din buffer in fisierul
temporar, copiaza toate liniile netratate din fisierul
sursa in fisierul temporar si schimba numele fisierelor
fasa cum a fost descris anterior)).

H(CR) - prin aceasta comanda fisierul temporar devine noul fi-
sier sursa, buffer-ul de memorie este golit si se creaza
un nou fisier temporar (cu PT pozitionat 1a inceputul
acestuia). Comanda "H" este echivalenta comenzilor:

E(CR) (comanda ED)
ED x.y(CR) (reapel program)
IC se pozitioneaza pe inceputul buffer-ului.

O(CR) - revine la fisierul sursa original. Buffer-ul de memorie
este golit, fisierul temporar este sters iar PS revine
la pozitia 1 din fisierul sursa. Prin aceasta comanda
se realizeaza anularea unor comenzi de =2ditare efectuate
antarior si se reia de la inceput procesul de editare.
IC se pozitioneaza pe inceputul buffer-ului.

Q(CR) - abandoneaza lucrul cu editorul, fara a modifica fisierul
sursa si preda controlul sistemului CP/M.

Nota: Ccmenzile E, H, 0, @ trebuie introduse NUMAI ca o comanda

irndividuala. Comenzile 0 si @ solicita la consola un raspuns

(Y/N), ele fiind efective numai atunci cind raspunsul este "Y".

6.8.1.2.2 Comenzi. de editare texte .

Aceste comenzi se aplica numai asupra buffer-ului de memo-
rie. Ele sint:

- comenzi la nivel de caracter:;

- comenzi 1a nivel de linie;

- comenzi asupra sirurilor Qe caractere.

6.8.1.2.2.1 Comenzi la nive] de caracter

+/-B(CR)
deplaseaza IC la inceputul buffer-ului de memorie (daca s-a
speaificat semnul  "+") sau la sfirsitul buffer-ului de memorie
(daca s—-a specificat semnul "-").

+/-nC(CR)
deplaseaza IC-ul in buffer peste "n" caractere (catre inceputu.
buffer-ulul daca este specificat semnul "-" si catre sfirsitul

acectula in caz contrar).

+/-nD(CR)
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sterge "n" caractere din buffer aflate inaintea IC-ului (daca s-
a specificat semnul "-") sau aflate dupa acesta, in &az contrar.

6.8.1.2.2.2 Comenzi la nivel de linie
+/-nL(CR)

deplaseaza IC-ul in buffer peste “n" linii (spre inceputul
buffer-ului daca semnul este “-" si spre sfirsitul acestuia, in
caz contrar).

Mota: Daca n=0 atunci IC-ul este deplasat la inceputul liniei
curente. Daca n este diferit de O atunci este deplasat intii IC-
ul la inceputul 1liniei curente si apoi este mutat peste “n*
linii.

+/-nK(CR)

sterge "n" linii din buffer, utilizind IC-ul ca punct de referin-
ta. Daca IC nu se gaseste la inceputul liniei, atunci:

- daca s-a specificat semnul "+" se sterg (n - 1)
linii aflate dupa lirnia curenta si toate caracterciz din
linia curenta aflate intre IC si sfirsitul linici
C(CR) (LF) )3 ) )

- daca s-a specificat semnul “-" se sterg caracterele din
linia curenta aflate inaintea IC-ului si (n) linii ante-
ricare liniei curentes .

- daca n = 0 se sterg caractevele din linia curenta aflate
inaintea IC-ului.

Comanda nu afecteaza pozitia IC-ului.

+/-aT(CR)

tipareste la consola continutul a “n" linii din buffer. Paot
apare urmatoarele situatii:

- daca n este 0O, tipareste continutul liniei curente pina ls
1Cs

- daca n este 1, tipareste conmtinutul liniei curente deo 1=
IC pina la sfirsitul liniei;

- daca n este mai mare ca ! si semnul este "+%, tipareste
caracterele din linia curenta aflate dupa IC si (n - 1
linii care urmeaza liniei curentes

- daca n este mai mare ca 1 si semnul estz= “-", tiparect:s
“n®" linii precedente liniei curente si caracterele din
‘linia curenta, pina la IC.

Nu afecteaza pozitia IC-ului. Comanda poate fi intrerupta :ir
timpul executiei) prin tastarea coricarui caracter.

+/-n(CR)

este echivalenta cu comanda +/-nLY, adica deplaseaza IC-ul pesic
"n" linii si tipareste continutul liniei curente.

ak(CR)

transfera "n" linii incepind de la linia curenta seve <sfirsitui
buffer-ului, intr-un fisier temporar denumit X$$$$88$8.LIEB, care
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este activ doar pe durata unui proces de editare. Utilizatorul
poate transfera mai multe segment2 de text din  buffer in
fisierul temporar (X$$$$$$$.LIE), utilizind succesiv comanda "X“.
In urma unei comenzi "X", liniile transferate nu se sterg automat
din buffer. Daca n = 0 atunci comanda ars ca efect stergerea
continutului fisierului temporar (X$$$$$4¢.LIR).

+/-nP(CR)

muta IC in buffer, peste "n" pagini (spre sfirsitul buffer-ului
daca este "+" si spre inceputul lui daca este "-") si tipareste
pagina respectiva. 0 pagina are 23 de 'linii. “OP’ tipareste 223
d2 linii fara sa mute IC-ul.

6.8.1.2.2.3 Comenzi asupra sirurilor de caractere

I(CR)
linia 1(CR)
linia 2(CR)

linia k(CR)
(CTRL/2)

introduce de la consola, in buffer, incepind din pozitia curenta
a IC, un text (alcatuit din mai multe caractere/linii). Fiecare
linie se termina cu caracterul (CR), in buffer inregistrindu-se
automat perechea de caractere (CR)(LF). Inserarea se termina’
atunci cind se tasteaza caracterul (CTRL/Z). IC ramine pozitio-
nat in buffer dupa ultimul caracter introdus. In timpul insera-
ril  textului se pot face corectii cu ajutorul caracterelor de
editare ale sistemului CP/M (ex:(RUBOUT), (CTRL/R), etec.).

Itext (CTRL/Z)

este 1identica «cu forma anteriocara (text este o succesiune de
caractere/liniij.

Notas Lungimea oricarei linii (de comanda sau text) nu trebuie sa
depaseasca 123 de caractere. Daca acest lucru se intimpla, se
forteaza sfirsit de linie dupa caractérul 123, Aceasta este
singura regula care restringe lungimea unui sir de caractere din
comenzile I, F, &, N si J.

Itext(CR)

este identica cu forma anteriocara, cu deosebirez ca dupa ultimul
caracter din text se mai introduce automat. .perech=a de caractere
(CRY{LF)., .

Nota: In acest caz sfirsitul unei linii se indica prin introduce-
reza caracterului (CTRL/L).

. nFelc2...ck(CR)
sau )
nFclc2...ck(CTRL/T)

cauta in buffer, incepind din pozitia curenta a IC pina la sfir-
situl buffer-ului, sirul de caractere identice cu "clc2...ck".
Cautars: se efectueaza de "n" ori si daca s-a gasit al "n®-lea
sir igentic cu "ecle2...ck", atunci IC-ul se pozitionsaza dupa
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earacterul ‘"ck" din acest sir. In. caz contrar, IC-ul nu se
deplaseaza din pozitia initiala. Sirul "clc2...ck" poate contine
o4 caracterul (CTRL/L) care inlocuieste perechea (CRY(LF).

nScic2...ck(CTRL/Z)d1d2...dr(CR)
sau
nScic2...ck(CTRL/Z)d1d2...dm(CTRL/Z)

eauta in buffer, incepind din pozitia curenta a IC pina la sfir-
situl buffer-ului, sivuri de caracters identice cu "ecle2...ck" si
le substitue prin sirul "didZ...dm". Operatia de substitutie are
loc de "n" ori sau pina se termina buffer-ul.

nNc1c2...ck(CR)
sau
nNc1c2...ck(CTRL/Z)

este similara cu comanda "F", cu deosebirea ca prin aceasta
comanda se cauta a "n"-a aparitie a sirului "clec2...ck" in tot
f4sierul sursa. Comanda se executa astfel:
- Se cauta in buffer-ul curent, incepind din pozitia curenta
a IC-ului, a "n"-a aparitie a unui "sir identic cu
“elel...ck". '
- Daca s-a gasit, atunci IC ramine pozitionat dupa caracte-
rul "ck" din acest ultim sir.
- Daca nu s-a gasit, atunci se executa automat o comanda
"#W"  (se transfera tot continutul buffer-ului in fisierul
temporar) si se citesc automat linii din fisierul sursa
pina s-a umplut cel putin o jumatate din buffer sau pina
s—a sfirsit fisierul sursa. Procesul de cautare ‘continua
si asupra noului buffer. Daca s-a gasit a "n"-a aparities a
sirului cautat, indicatorul IC ramine pozitionat dupa
caracterul “"ck" din sir. In caz contrar, comanda continua
in acelasi mod, pina cind tot fisierul sursa a fost in
intregime transferat in fisierul temporar.

Jele2...ck(CTRL/Z)d1d2...dm(CTRL/Z)ele2...en(CR)
sau '
Jele2...ck(CTRL/Z)d1d2...dn(CTRL/Z)ele2...en(CTRL/Z)

Aceasta comanda consta in cautarea sirului "clc2...ck" incepind
de la pozitia curenta a IC spre sfirsitul buffer-ului. Daca
acest sir a fost gasit se insereaza, in acel punct, sirul
“d1d2...dmn" si se pozitioneaza IC dupa caracterul "dm". Apoi se
sterg toate caracterele care existau intre IC  si sirul
“ele2...en" (exclusiv acest sir), IC raminind pozitionat dupa
caracterul “dm". Daca sirul "eleZ2...en" nu 2ste gasit atunci nu
se efactusaza nici o stergerea.

6.8.1.2.3 Comenzi de lucru cu biblioteci sursa

Aceste comenzi permit includerea unor biblioteci sursa in
mrocesul de aditare. Comanda este:

(1) Rnume (CR)
(2) R(CR)

unde “nume" este numele unui fisiar sursa pe disc care are exten-
sie "LIB".



Comanda “"R* are ca efect citirea fisierului specificat si
includerea 1lui in buffer, incepind din pozitia curenta a 1IC.
Forma (2) este folosita atunci cind fisierul care se citeste este
fisierul X$$$$$$$.LIB creat cu ajutorul comenzii "X". De remarcat
faptul caprin comanda “R", fisierul cu extensie "LIB" poate fi
citit de mai multe ori.

6.8.1.2.4 Comenzi generale
nMcic2...ck(CR)

unde "clc2...ck" este sir de comenzi ED. Permite executia de "n*
ori a sirului de comenzi ED" "cle2...ck". Sirul "“clc2...ck" nu
trebuie sa contina o alta comanda "M". Dacan =0 sau n=1
atunci sirul de comenzi se executa de un numar nelimitat de ori
pina cind apare o conditie de eroare (de exemplu: atunci cind s-a
atins sfirsitul buffer-ului intr-o comanda "F").

+/-V(CR)
permite ca ED sa numeroteze liniile din buffer (daca este +V sau
V = optiune implicita) sau ca ED sa nu numeroteze liniile din
buffer (daca este -V).

OV(CR)
tipareste la eonsola mesajul:

nr-1 / nr-2

unde:
- nr-1 = numarul de octeti liberi din buffer (in zecimal);
- nr-2 = numarul total de octeti ai buffer—ului (dimensiu-
nea buffer-ului exprimata tot in zecimal).
+/-U(CR)

transforma minusculele in majuscule (daca este U sau +U) sau nu
face nici o transformare (daca este -U). Implicit, editorul
considera ca fiind activa comanda -U. O comanda U ramine activa
pina la o noua comanda -U. Daca este activa o comanda -U si se
introduc cu litere mici comenzi de tipul I, F, S, N sau J, atunci
sirurile de caractere implicate in aceste comenzi vor putea
contine atit caractere minuscule cit si caractere majuscule (ne-
facindu~se nici o transformare asupra lor!). Daca insa, este -l
si se introduc cu litere mari comenzi de tipul I, F, §, N, sau J,
atunci, indiferent de tipul caracterelor (minuscule sau majus-
cule) din sirurile implicate in aceste comenzi, editorul automat
le va trata ca siruri de caractere scrise cu majuscule. Daca este
activa o comanda U, atunci, indiferent de caracterele cu care se
introduc comenzile ED (sau sirurile de caractere din comenzile
ED), editorul va transforma automat toate minusculele in majus-
cule.

6.8.1.3 Mesaje de erocare ED

In caz de eroare, ED tipareste mesajul:
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BREAK "x" AT @ -

unde:

"x" - este un indicator de ercare;
@ - este comanda in care a aparut eroarea.

Indicatorul de eroare poate fi:

? - comanda nerecunoscuta sau o comanda E, H, @ sau 0 nu este
singura intr-o linie de comanda;

> - buffer-ul de memorie este plin (trebuie utilizata una din
comenzile "D", “K", “N", "S" sau "W" pentru a-1 goli) sau
sirurile de caractere din una din comenzile "F”, “N" sau "5"
sint prea lungi;

® - ED nu poate gasi sirul specificat intr-o comanda F, S, sau N;

- comanda a fost 1ntrerupta prin introducerea unui caracter de

la consola;

0 - fisierul cu extensia "LIB”, specificat intr-o comanda "R" nu
este gasit.

Daca la scrierea fisierului temporar se depaseste capacitatea -
discului, apare mesajul:

DISK OR DIRECTORY FULL

si se reinitializeaza sistemul. Utilizatorul trebuie sa se asi~
gure inainte de a incepe editarea ca exista spatiu suficient pe
discul destinatie. )
Daca se detecteaza o eroare "CRC" intr-un fisier, apare
mesajul: ' :

Bdos Err on d: Bad Sector \

\ .

unde "d" este numele unitatii de disc pe tare a aparut eroarea.
Nota: “CRC" reprezinta o serie de informatii de "control ciclic
redundant”, care insotesc fiecare inregistrare dintr-un fisier si
care sint puse de catre sistemul CP/M in momentul scrierii unui
fisier. Aceste informatii sint folosite in operatiile de citire
a fisierului, pentru a verifica daca datele. au fost preluate
corect.
La aparitia unei astfel de erori, utilizatorul}poate sa ignore
eroarea (tastind 1la consola orice caracter diferit de (CTRL/C)),
sau sa vreincarce sistemul CP/M (tastind (CTRL/C)) si sa vreia
procesul de editare pornind de la flsxerul cu 2xtensia "BAK".
(daca acesta exista)l.
Nota: Ignorarea erorii trebuie sa fie urmata de o vizualizare a
buffer—ului, pentru a se verifica daca datele citite au fost-
corect introduse in buffer. ‘ )

Reincarcarea sistemului CP/M trebuie urmata de o secventa de
comenzi CP/M de tipul:

TYPE X.BAK(CR)

unde "X" era numele fisierului care se edita in momentul apari-
‘tiei erorii, pentru a verifica daca fisierul "BAK" contine inte-
gral versiunea anterioara a fisierului care se edita.

ERA X.Y(CR)

pentru a sterge fisierul initial (care putea fi afectat de aban-
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donarea procesului de editare).
REN X.Y=X.BAK(CR)

pentru a restaura fisierul initial.
ED X.Y(CR)

oentru a relua editarea pornind de la versiunea anteridara.

6.8.1.4 Caractere de control disponibile in ED

tcaracterul | functia realizata - H

ide control ! i

(CTRL/C) ireincarcarea sistemului CP/M

(CTRL/E) lintroduce un sfirsit fizic de linie la conscla
\ (in buffer nu se introduce nimic)

{CTRL/H) isterge wultimul caracter introdus (pentru CRT)

(ZTRL/T) icaractere de tabulare (coloanele 1, 9, 17,...)

[}
'
'
1
:
.
1
.
H
t cadrul sirurilor ce apar in comenzi de cau-!
:
:
:
'
H
'
I}
:
:

VCTRL/LY lcaracter ce inlocuieste perechea (CR)(LF) in
! ! tare/substitutie siruri

CZTRL/M) lechivalent cu (CR)

(CTRL/R) tafiseaza la consola continutul curent al buffer-
! ului consolei -

V (ETRL/W) "isterge linia introdusa de la consola (pentru TTY)!

VECTRL/ZX) isterge linia introdusa de la consola (pentru CRT)!

V(CTRL/Z) iterminator de sir de caractere

' (RUBOUT) (DEL) i sterge ultimul caracter introdus (pentru Tfv)

6.8.1.5. Comenzi disponibile in ED

tcomandal functia realizata X H

nA tintroduce in buffer linii din fisierul sursa i
+/-B linceput/sfirsit de buffer '
+/-nC imuta IC peste "n" caractere '
1
1

E isfirsit proces de editare si inchidere fxslere (sfirsit
i normal al unei operatii de editare)

nF tcauta sir

H ‘sfirsit proces de editare, inchidere si redeschidere
v fisier )

I ‘inserare text

J iplaseaza siruri prin juxtapunere

+/-nK isterge linii
+/-nL imuta IC peste "n" linii

nM icomenzi repetitive

nN icauta un sir parcurgind automat tot fisierul sursa

a irevine la fisierul csursa original ~

+/-nP imuta IC peste "n" pagini si tipareste pagina respectiva!

[} ‘abandoneaza procesul de =2ditare fara a afecta fisierele!

R iciteste date dintr-o biblioteca sursa H

nS tsubstitutie sir '
'
4

+/-nT itipareste "n" linii
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nW iscrie linii din buffer in fisierul temporar,

+/-U itransforma minusculele in majuscule

+/-n imuta IC peste "n" linii si tipareste (+/-nLT)

nZ ‘introduce o "intirziere" de aproximativ “n" secunde

6.8.2 Asamblor - ASM

6.8.2.1 Prezentare generala

ASM este un asamblor care lucreaza sub sistemul de operare
CP/M si care trateaza fisiere sursa in limbaj de asamblare rezi-
dente pe disc, in urma procesului de asamblare vrezultind un
fisier cod-obiect (cod-masina 8030) in format hexa (compatibil
INTEL) si un fisier listing.

Lansarea in executie a programului ASM se face prin una din
comenzile:

(1) ASM [nume-unitatelnume-fisier(CR)
(2) ASM nume-fisier.plp2p3(CR)

In ambele cazuri, programul ASM presupune ca fisierul de asamblat
(fisier sursa in limbaj de asamblare 3020) se gaseste pe disc,
sub un nume egal cu “nume-fisier" si cu extensie standard ".ASM".

Forma (1) precizeaza ca asamblorul va trata ca fisier sursa
fisierul nume-fisier.ASM aflat pe discul instalat sau pe unitatea
specificata, in scopul producerii, la iesire, au uneia din
urmatoar=le versiuni de fisier rezultat:

(1) fisierul cod obiect - (format hexa), (pe discul instalat
sau pe unitatea specificata); forma generala:
nume-fisier . HEX. .
(2) fisierul listing - (pe discul instalat sau pe wunitatea
specificata); forma generala:
nume-fisier.PRN.

Forma (2) precizeaza ca asamblorul va trata ca fisier sursa
fisierul nume-fisier.ASM aflat pe unitatea specificata prin para-
metrul pl si sa genereze sau nu fisierele cod-obiect/listing, in
functiz de optiunea utilizatorului, exprimata prin parametrii p2
si p3. Semnificatia parametrilor este:

pl - poate fi o litera (A - P), care indica numele unitatii
de disc pe care se gaseste fisierul sursa;
p2 - poate fi:— numele unitatii de disc pe care se va genera
’ fisierul cod-obiect (A - P);

- litera "ZI" care indica faptul ca se
solicita suprimarea generarii fisierului
cod-obiect.

p3 - poate fi:— numele unitatii de disc pe care se va genera
fisierul listing (A - P);

- litera "X" care 1indica faptul ca se
solicita obtinerea fisierului listing la
consolas

- litera “I" care indica faptul ca se
solicita suprimarea generarii fisierului
listing.

De exemplu comanda:



ASM PROG.BBX(CR)

cere asamblarea programului aflat in fisierul sursa B:PROG.ASM,
generarea codului obiect in fisierul B:PROG.HEX si listare pe
consola.

6.8.2.2 Formatul fisierului sursa

Un program in limbaj de asamblare, acceptat de ASM, este
alcatuit dintr-o succesiune de linii sursa care au formatul gene-~
ral:

numar-linie eticheta cod-operatie operand jcomentariu

0 linie poate contine oricare din elementele specificate in
formatul general, sau toate aceste elemente. Fiecare linie se
termina prin caracterele (CR)(LF). O linie poate contine una sau
mai multe instructiuni/directive, separate intre ele prin carac-
terul "!“, Este deci, acceptata forma generala:

nr.linie eticheta instr(1)1instri2)t... instrin) (CR)(LF)
unde instr(i) contine:

cod-operatie operanzi [ jcomentariu ]
Nota:Caracterul "!" este tratat de catre ASM drept sfirsit  logic
de linie (sfirsit de instructiune).

0 linie care incepe cu caracterul ";" sau " in coloana 1

este considerata "linie comentariu" si nu este tratata de asam—
blor. ’

6.8.2.2.1 Cimpul “nusar linie*

Este un cimp 'optibnal ce vreprezinta numarul liniei
sursa (exprimat in zecimal). Asamblorul ignora acest cimp.

'

6.6.2.2.2 Cimpul "eticheta"
Este un cimp optional, caré are forma:

(1) eticheta
(2) eticheta:

unde “eticheta"” este un sir de maximum 16 caractere alfanumerice,
cu primul caracter obligatoriu alfabetic. Acest cimp poate con-
tine si caracterul "$", care nu este tratat de ASM (il ignora),
el folosind doar pentru cresterea lizibilitatii etichetelor
(ex: nume$lung sau datasfoarteslunga).
6.8.2.2.3 Cimpul "cod operatie®

Acest cimp poate contine o mnemonica 8080 sau o directiva a
asamblorului ASM. Directivele acceptate de ASM sint:

ORG - stabileste originea programului (adresa incepind de la
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LILTELT I

ranzi
timpu

care asamblorul-va genera cod-obiect);

- indica sfirsitul unui program sursa in l1mba; de asam-
blare (si, optional, .adresa de lansare automata in exe-
cutie a programului);

- - atribuie valori unui simbols; \

- atribuie valori temporare unui slmbol-

- directiva pentru asamblare conditionata;

- sfirsit asamblare conditionatas

- generare date de lungime egala cu un octet fiecare;

- generare date de lungime egala cu doi octeti fiecare:

- rezerva o zona de memorie.

6.8.2.2.4 Cimpul "operand”

Acest cimp contine, in general, expresii alcatuite din: ope-
si operatori. Expresiile sint evaluate de asamblor in
1 procesului de asamblare ca valori pe 16 biti.

6.8.2.2.4.1 Operanzi
Operanzii pot fi:

-etichete; pot fi etichete definite de utilizator in pro-
gram, sau etichete carora li s-au atribuit valori prin
directivele EQU sau SET.

-constante numerice; pot fi exprimate in binar (B), octal

‘(0 sau @), zecimal (D) sau hexazecimal (H). Orice constanta
numerica .reprezinta o valoare pe 16 biti. Orice constanta
numerica se scrie sub forma:

- elc2...cnb

unde c(i) sint cifre apartinind bazei de numeratie "b", iar
"b" reprezinta baza in care ests exprimata constanta (lite-
rele B, 0O, G, D sau H). In absenta lui "b", se considera
"b"="D". O constanta hexa trebuie sa inceapa intotdeauna cu
o cifra. Orice constanta este transformata de asamblor
intr-o constanta binara,  reprezentata pe 16 biti. Daca
reprezentarea constantei depaseste 16 biti, automat se
trunchiaza 1la dreapta. In scrierea constantelor se pot
folosi caracterele "$" (ignorate de asamblor) pentru a
creste lizibilitatea (ex: 33$FF$44H).

.—constante sir; sint siruri de caractere ASCII incluse intre

caracterele * apostrof (7). 0 constanta sir trebuie sa fie
scrisa pe o singura linie (fizica !) si sa aiba maximum 64
caractere. Caracterul “ poate apare intr-o constanta sir:
prin dublarea lui. Valoarea unui caracter dintr-un sir
este egala cu codul ASCII corespunzator lui.

-cuvinte rezervate; acestea sint nume de registre ogenarale
sau coduri de instructiumi masina care au valori prestabi-
lite. Astfel, exista urmatoarele cuvinte rezervate:

A cu valoare asociata
B cu valoare asociata
c cu valoare asociata
D cu valoare asociata
E cu valoare asociata
H cu valoare asociata
L cu valoare asociata
M ((HL)) cu valoare asociata

NP WRO—=ON
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SP cu valoare asociata 6
PSW (F) cu valcare ascciata )
grupul dintre primul nivel de paranteze constituie repre-
zentarea in limbaj de asmblare Z-80.
~instructiuni 8080 cu valoare asociata; codul-masina cores-
punzator tipului instructiune respectiv (operanzii instruc-
tiunii fiind implicit inlocuiti cu valoarea 0 (zero)).
De examplu, LD A,MOV se asambleaza la fel cu LD A, 40H) .
-$; adresa la care va fi generata instructiunea/directiva
curenta, Caracterul ¢ trebuie sa apara separat prin blan-
curi de identificatorii din context.

6.8.2.2,4.2 Operatori
Operatorii pot fi:

aritmetici: + - » / MOD ( ) + (unar) - (unar)
logici: NOT AND OR XOR SHL SHR

Semnificatia acestor operatori este:
operator utilizare semnificatie

adunare fara semn a lui "a" cu "b"

scadere fara semn a lui "b" din "a"

identic cu "b"

identic cu "0 - b"

inmultire fara semn a lui "a" cu "b"

impartire intreaga (fara semn) a lui "a" la "b"
restul impartirii intregi a lui "a" la "b"
complementul fata de 1 al valerii 1lui "b"
(toti bitii "0" din "b" devin "1" si toti bitii
"’.“ din Ilbll devin “0"’

"si"logic intre "a" si "b"

“sau" logic intre "a" si "b"

“sau-exclusiv"logic intre "a"si"b"

valoarea care rezulta prin deplasarea la dreapta
a valorii "a" cu "b" pozitii binare (pozitiile
ramase libere se completeaza cu zerouri). -
valoarea care rezulta prin deplasarea la stinga
a valorii "a" cu "b" pozitii binare (pozi-
tiile ramase libere se completeaza implicit cu
zerouri).

oo

(unar)
(unar)

NXOTOT ) o+
oo

s"l!lll'&ﬁlli
g
o

F $3%& &8 7.1
538
oo o

2 g

In fiecare din cazurile prezentate, "a" si "b" reprezinta ope-
ranzi (etichete, constante numerice, cuvinte rezervate sau siruri
de 1 sau 2 caractere ASCII) sau subexpresii incluse intre paran-
teze.

Exemple:

10420 10H+37Q@ A1/3 (A2+4) SHR'3 (“A” AND SFH)+/0’
(“B“+B) OR (PSW+M) (1+(2+C)) SHR (A-(B+1))

Evaluarile tuturor expresiilor se realizeaza in faza de asamblare
(ca operatii pe 14 biti fara semn). Astfel, (-1) este evaluat ca
A0 - 1), adica rezulta valcarea #OFFFF.

Valoarea calculata a unei expresii trebuie sa corespunda
lungimii cseranzilor implicati in instructiuni. Daca, de exem—
Plu, = .:xpresie este utilizata intr-o instructiune ADI, atunci
primii = biti ai valorii expresiei (cei mai semnificativi) tre-
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buie sa fie egali cu zero. Astfel, instructiunea:
mx . fhe -‘ -

va produce un mesaj de ercare, intrucit valoarea #OFFFF nu poate
f{ reprezentata pe 8 biti, in timp ce instructiunea:

ADI (~1) AND OFFH

este acceptata de ASM, intrucit.anuleaza primii 8 biti ai expre-
siei. :
" Evaluarea expresiilor se face astfel:

- intii parantezele cele mai interioare;
- apoi, in cadrul unei paranteze sau in absenta acestora, in
ordinea: ¥ / MOD SHL SHR - + NOT AND OR XOR

Exemple:

a¥b+c = (axb)+c
atb%c = a+(b¥%c)

a MOD b¥c SHL d = ((a MOD b)xc) SHL d

a OR b AND NOT c+d SHL e = a OR (b AND (not (c+(d SHL e))))
(a OR b) AND (not c)+d SHL e=(a.OR b)ANDC(NOT c)+(d SHL e))

6.8.2.2.2.5 Cimpul "comentariu®

Acest cimp contine orice sir de caractere care urmea:za
caracterului ";" si care se termina la sfirsitul liniei curente
(caracterele (CR)(LF)), sau la sfirsitul logic al liniei (carac-
terul "!"). Acest cimp este citit de asamblor, este listat in
fisierul listing, dar nu este interpretat de asamblor.

6.8.2.3 Mesaje de eroare ASH

Erorile detectate de asamblor apar in prima coloana a fisie-
rului listing. Ele apar tiparite si la consola, pe masura ce se
genereaza fisierul listing (astfel, nu este obligatoriu sa se
listeze fisierul listing pentru aflarea eventualelor erori in
programul sursa).

Semnalarea erorilor se face prin urmatoarele coduri:

- eroare de data: wun element din datele instructiunii nu poate

fi plasat in zona de date specificata; . )

- ercare de expresie: expresia nu poate fi evaluata in timpul

asamblariis .

eticheta eronata: eticheta nu poate apare in acest context

(poate fi eticheta dubla)ls

- neimplementat: directiva este recunoscuta de asamblor dar nu

este tratata de catre acesta (este neimplementata inca);

~ depasire: expresia este prea complexa pentru a putea .fi

evaluata (trebuie simplificata 1!);

- eroare de faza: eticheta nu are aceeasi valoare in doi pasi
succesivi de parcurgere de catre asamblor a prcgramului sur-
saj

R - eroare de registru: valcarea specificata ca registru nu este

compatibila cu tipul de instructiunej

S - ercare de sintaxa: expresia este incorect construita;

U - eticheta nedefinita: specificatorul fisierului sursa, in

T O T r m o
!
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comanda, este fie incorect introdus, fie tipul fisierului nu
este ASM;

V - eroare de valoare: operandul intilnit in expresie este inco-
rect construit.

Asamblorul AZM semnaleaza erori datorate unor comenzi inco-
recte de apel al asamblorului. Aceste mesaje de erocare sint:

NO SOURCE FILE PRESENT
asamblorul nu poate sa gaseasca fisierul sursa specificat.
NO DIRECTORY SPACE

fisierul “"director" al discului este plin; trebuie sterse fisie-
rele care nu mai sint utile si apoi reapelat asamblorul.

ZOURCE FILE NAME ERROR

numele fisierului sursa specificat in comanda este eronat (de
2xemplu contine caracterul "?" sau "®"),

SOURCE FILE READ ERROR

fisieru! sursa specificat in comanda nu poate fi citit corect de
catre asamblor;  trebuie utilizata comanda TYPE pentru a determi-
na locul din fisier in care apare ercarea. co

OUTFUT FILE WRITE ERROR

fisierul/fisierele de iesire (cod-cbiect si/sau listing) nu pot
fi scrise pe disc (in majoritatea cazurilor din lipsa de . spatiu-
disc;  trebuie eliberat spatiul-disc si reluat procesul de asam-
blare).

CANNOT CLOSE FILE

fisierul de iesire nu poate fi inchis: trebuie verificat daca
exista disc in unitate si daca acesta nu este R/0; aceasta este o
eroare fatala care determina terminarea executiei programului
AZM.

6.8.2.4 Directive acceptate de ASH
[etichetal ORG expresie

determina generarea codului obiect incepind de la adresa egala cu
valoarea expresiei (de cbicei aceasta valoare este sub CP/M egala
cu #100 care vreprezinta inceputul 2onei TPA). Daca eticheta
exista, ii atribuie valoarea "euxpresiei”.

(etichetal END [expresiel

indica sfirsitul wunui program sursa in limbaj de asamblare
(liniile aflate dupa aceasta directiva nu vor fi tratate d=
asamblor). Daca "expresie" este prezenta, atunci ea va fi evalua-
ta si va reprezenta "adresa de lansare in executie" a programului
(aceasta "adresa" va fi inscrisa in ultima inregistrare a fisie-
rului hexa generat de asamblor). Daca "expresie" nu este prezen-
ta, atunci "adresa de lansare in executie" a programului va fi
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$0000.
eticheta -+ ' EQW expresie

evalueaza "expresie” si atribuie valoarea simbolului “"eticheta”.
Simbolul “eticheta® nu trebuie sa mai apara ca eticheta in pro-
gramul respectiv.

eticheta SET expresie

evalueaza "expresie” si atribuie aceasta valoare simbolului "eti-
cheta”. Simbolul “eticheta" va avea valoarea atribuita prin di-
.rectiva SET pina in momentul in care i se va atribui o noua
valoare, printr-o alta directiva SET.

IF expresie
linie sursa 1
linie sursa 2

N

linie sursa n
ENDIF

avalueaza "expresie" si daca valoarea rezultata este diferita de
gero, atunci instructiunile din liniile 1 - n vor fi asamblate.
Daca valoarea rezultata este zero, atunci instructiunile din
liniile 1 - n vor fi ignorate de asamblor (nu se va genera cod
pentru ele).

[etichetal DB exp(l),...expin) =~

unde exp(i) este o expresie a carei valoare incape pe 8 biti
(valoarea expresiei are primii 8 biti nuli) si genereaza valorile
corespunzatoare expresiilor “"exp(1)",..."exp(n)" pe cite un octet
fiecare. "Exp(i)* pot fi si constante-sir, cu lungime maxima de
#A caractere. Fiecare caracter din constanta-sir va fi generat
pe cite un octet (in cod ASCIID).

[etichetal o exp(1),...enpin)
unde “exp(i)" este o expresie a carei valoare incape pe 16 biti.
Directiva genereaza valorile corespunzatoare expresiilor
‘exp(1)",..."exp(n)" pe cite doi octeti fiecare. Daca ‘"exp(i)"
este o constanta-sir, atunci lungimea ei maxima este de 2 carac-
tere. .
Cetichetal 1] expresie
evalueaza ‘"expresie® si rezerva o zona de memorie de "n" octeti
(cu "n" egal cu valoarea exptesiel).

6.8.3 Depanator -~ 2SID

6.8.3.1 Prezentare generala

Programul 2SID permite testarea si depanarea interactiva a
programelor. Se lanseaza in executie prin una din comenzile:

(1) ZSID(CR)
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(2) ISID [dispozitivilnume-fisier.HEX(CR)
(3) ISID [dispozitivaJnuno-fistqr.cgﬂtca)

unde:

dispozitiv este numele unitatii de disc (A - P) pe care se
afla programul (fisierul);

nume-fisier este numele programului care va fi incarcat in
memorie si testat. ' o

Formele (2) si (3) realizeaza, in plus fata de forma (1), si
incarcarea in memorie a programului (fisierului) specificat.
Tcate formele de apel ZSID realizeaza incarcarea, de pe disc, a
prograrului Z51D, in locul componentei CCF (vezi si sectiunile de
interfata TF/M").

Dialogul cu programul ZSID se face prin comenzi introduse de
la consola. Dupa lansarea in executie a programului ZSID si ori
de cite ori ZSID asteapta o comanda, la conscla apare semnul "-".

Comenzile ZSID au forma generala:

nume—comandalparametril(CR)

unde: -
nume—comanda este o litera;
parametri pot fi 0, 1, 2 sau 3 valori hexazecimale separate
intre ele prin blanc sau ",". Fiecare parametru poate con-
tine 1 - 4 cifre hexa. Parametrii mai lungi de 4 cifre hexa
sint trunchiati la dreapta.

In timpul introducerii oricarei comenzi sint active caracte-
rele de editare ale sistemului CP/M (ex: RUBOUT, CTRL/U, CTRL/R,
etc.).

Orice comahda ZSID poate contine maximum 32 de caractere (al
33-lea caracter, automat inserat de catre ISID, este (CR)).

Executia programului  ZISID poate fi oprita in orice moment
prin introducerea caracterului CTRL/C sau prin intrerupers pe
nivelul zero (reinitializare CF/M). Controlul trece in sistemul
CP/M si imaginea-memorie a programului care a fost testat/depanat
cu ajutorul ZSID poate fi salvata pe disc cu ajutorul comenzii:

SAVE n [unitate:Inume-fisier.COM
unde:

n- este numarul de pagini de memorie (de cite 256 octeti
fiecare) care trebuie salvate pe disc ("n" este exprimat in
zecimal);

unitate si nume fisier reprezinta numele unitatii de disc si
al fisierului in care se va salva imaginea-memorie.

Nota:"n" se’calculeaza pornind de la valocarea octetului cel mai
semnificativ ¢in adresa afisata de ZSID, ca adresa a primei
locatii de memorie disponibila dupa ce programul de testat/depa-
nat.cu 25I0-ul a fost incarcat in memorie. De exemplu, daca ZSID
afiseaza mesajul:

NEXT PC
1246 0100

- atunci, 12A6 va fi adresa primei locatii de memorie disponibila.
iar "n" va fi egal cu 18 (adica #12).

314



6.8.3.2 Comenzi 2SID
Programul ZSID permite:

- incarcarea de pe disc a unui program (fisier) de
testat/depanat;

- dezasamblarea programului cod-masina existent intr-o zona
de memorie; )

- vizualizarea si/sau modificarea continutului unor locatii
de memorie si/sau registre ale unitatii centrale;

- corectarea unui program cod-obiect existent in memorie
prin introducerea, 1la adrese specificate, a unor instruc-
tiuni in limbaj de asamblare (programul ZSID realizeaza
automat asamblarea acestora si introducerea codului-masina
corespunzator in memorie);

- lansarea in executie a unui program existent in memorxe si
controlul executiei acestuia.

In prezentarea sintaxei/efectului comenzilor ZSID se vor
folosi urmatorii termeni:

adresa

valoare hexazecimala (maximum 4 cifre hexa) ce indica o adresa
absoluta de memorie. :

constanta

valoare hexazecimala reprezentabila pe un octet (maximum 2 cifre
hexa).

stare siéten

valoarea la un moment dat a registrelor generale (A, E, C, D, E,
H, L), a registrelor 5P si PC si a indicatorilor de conditie (Z,
s, P, C, AD).

‘Nota:Codificarea falosita de ZSID pentru aceste elemente este:

~ indicatorul C (carry);
- indicatorul 7 (zero);

- indicatorul § (sign);

- indicatorul P (parity);
- indicatorul AC (auxiliary carry);
registrul A

- registrele B si C;

~ registrele D si E;

- registrele H si L;

- registrul &P; °

- registrul PC.

PTOIDWDP~MING
|

adresa de afisare

adresa de memorie incepind de l; care va fi vizualizat continutul
memoriei,

adresa de dezasamblare

adresa de memcrie incepind de la care va incepe procesul de
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dezasamblare,

Nota:Operatia de dezasamblare consta in scrierea textului-sursa
corespunzator continutului unor locatii de memorie (se presupune
ca locatiile de memcrie contin un program cod-masina). Exemplu:

23 INC HL
210001 LD HL,0100H
010304 LD  BC,0403H

6.8.3,2.1 Comanda D (display)
Forma generala:

(1) D(CR)
(2) Dadresa(CR)
(3} Dadresal,adresa2(CR)

Afisciza la consola continutul unei zone de memorie. Farma
(1) afiseaza la consola, incepind de la "adresa de afisare curen-
ta", 16 linii 'a cite 16 octeti. ~Initial, adresa de afisare
curénta este #100. Aceasta "adresa de afisare” se modifica dupa
fiecare comanda ' (ia o valoare egala cu "adresa ultimei locatii
afisate printr-o comanda D antericara" + 1).

Farma (2) afiseaza la consola 16 linii a cite 1é octeti
incepind de la “adresa". )

Forma (3) afiseaza la consola continutul zonei de memorie
cuprinsa intre "adresal” si "adresa2".

Formatul standard de afisare esta:

23aa bb bb bb bb bb bb bb bbh bb bb bb bb bb bb bb bb ceccecccence

unde:aaaa - este o valoare hexazecimala ce indica adresa de
inceput a zonei de memorie vizualizataj .
bb - este continutul in hexa al fiecarei locatii de

memorie (incepind de la adresa "aaaa"); '
€Cesec - este ' textul ASCII asociat configuratiei  hexa
bb...bb. "’
Nota:Pentru codurile care corespund unor caractere netiparibile
va apare caracterul "." In sirul "ce...c" vor apare (daca termi-
nalul  accepta acest lucru) si caractere minuscule si caractere
majuscule, in functie de codurile “bb".
Afisarile prea lungi, pot fi oprlte prin tastarea caracteru-
lui RUBOUT (pEL),
6.8.3.2.2 Comanda F (fill) °
Forma generala:
Fadresal,adresa2, constanta(CR)
Unkle zona ‘de memorie cuprinsa intre "adresal" si “adresa2" «cu
constanta specificata.

6.8.3.2.3 Comanda M (move)

Forma generala:
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Madresal,adresa2, adresa3(CR)

Muta continutul zonei de memorie cuprinsa intre "adresal® si
adresaz” in zona care incepe la "adresa3".

6.8.3.2.4 Comanda $ (substitute)
Forma generala:
Sadrcsa(CR)

Permite vizualizarea si/sau modificarea unor locatii de memorie
incepind de la "adresa". Comanda afiseaza automat mesajul:

aaaa bb

unde "aaaa" este adresa locatiei curente iar "bb" este continutul

acestei locatii. Daca utilizatorul introduce caracterul (CR) va
apare afisata adresa si continutul urmatcarei locatii de memorie.

Daca utilizatorul introduce o constanta (2 cifre hexa) si  (CR),

atunci va fi modificat continutul locatiei respective cu valoarea:
introdusa. Comanda S se termina atunci cind utilizatorul intro-
duce caracterul "." sau atunci cind s-a introdus eronat o con-
stanta. ’

6.8.3.2.5 Comanda X (examine)’
Forma genérala:

(1) X(CR)
(2) Xlitera(CR)

permite vizualizarea si/sau modificarea starii curente a sistemu-
lui. Forma (1) afiseaza la consola:

CxIxMxExIx A=bb B=dddd D=dddd H=dddd S=dddd P=dddd instructiune

unde:
x, bb, dddd - reprezinta valorile curente ale indicatorilor
de conditie si registrelor unitatii centrale;
instructiune - .reprezinta textul sursa corespunzator in-
structiunii (cod-masina) de la adresa data in
registrul P (PC-ul curent). .

Forma (2) permite vizualizarea/modificarea continutului unui
indicator de conditie sau al unui registru. ' In aceasta forma
"litera"” este una din literele (C, Z, M, E, I, A, B, D, H, S, P),
litera i indica numele indicatorului/registrului de vizuali-
zat/modificat. In urma unei astfel de comenzi apare tiparit
numels  2lementului implicat in comanda si valoarea lui curenta.
Utilizatorul poate introduce:

(1) (CR) - s2 termina comanda fara nici o modificare;
(2) valoare(CR) - se modifica continutul elementului speci-
ficat si se termina comanda X, simbclul
valoare putind fi:
- 0 sau 1, daca se modifica un indicator
de conditie; )
- 2 cifre hexa, daca se modifica Aj
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- 4 tifre hexa, daca se modifica regis-
trele B...P.

6.8.3.2.6 Comanda H ¢(hexa)
Forma generala:
Hadresal, adresa2(CR) .

Comanda calculeaza si afiseaza suma si diferenta hexa intre
adresal si adresaZ.

6.8.3.2,7 Comanda G (go)
Forma posibile:

(1) G(CR)

(2} G,adresa2(CR)

(2) G,adresa2,adresa3(CR)

(4) Gadresal(CR)

(5) Gadresal,adresa2(CR)

(6) Gadresal,adresa2, adresa3(CR)

unde "adresa2", "adresa3" sint adrese de "puncte de intrerupere®’
(breakpoint) in executia unui program.
Comanda realizeaza lansarea in executie a unui-program exis-
tent in memorie. ¢«
JExecutia programului incepe de la:

- valoarea curenta a registrului PC (formele 1, 2, 3);
- "adresal" (formele 4, 5, 6).

Executia programului se termina atunci cind:

~ continutul vregistrului PC este egal cu "adresa2" sau
"adresaZ" (formele 2, 3, 5, &);

- s-a executat instructiunea RST 7 (care intoarce controlul
in 751D :

- s-a executat o instructiune:

RST O, sau
JP 0, sau
CALL O

(care intorc controlul in CP/M cu reinitializarea siste-
milui CP/M)

Farmale (2), (2), (S) si (6) permit executia controlata a
unar programe (se specifica in comanda G adresa urmataorului punct
de intrerupere). Oprirea executiei programului, ca urmare a
atingarii unei adrese de punct de intrerupere sau ca wurmare a
eyxcutiel unei instructiuni RST 7 are ca efect aparitia la consola
a mesajului:

#adresa
unde "adresa" este valcarea PC-ului curent.
Starea sistemului ramine nemodificata si utilizatorul poate vi-

zualiza/modifica continutul unor locatii de memorie/registre prin
.comenzile O, M, F, S, X.
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Nota:1.Exista o forma particulara a comenzii G si anume:
- GO(CR) . -

Aceasta comanda intocarce controlul, din ZSID, in CP/M.

2.Daca un program se termina cu o instructiune RST O sau JP
0 sau CALL 0.este indicat sa se inlocuiasca aceasta in-
structiune (numai pe pericada testarii/depanarii programu-
lui) printr-o instructiune RST 7; prin aceasta, la sfirsi-
tul executiei programului, controlul va fi intars tot in
programul ZSID. Se poate evita efectuarea acestei modifi-
cari daca utilizatorul foloseste intotdeauna un "punct de
intrerupere" pe adresa corespunzatocare instructiunii
RST O/JP O/CALL O.

3.In formele (2) si (4), daca s-a atins unul din punctele de
‘intrerupere specificate prin "adresa2" si "adresa3", exe-
cutia programului se suspenda, controlul trece in Z5ID si
celalalt punct de intrerupere prevazut (dar neatins!) este
automat sters (nu ramine in continuare valabil!).

6.8.3.2.8 Comanda T (trace)
Forme posibile:

(1) T(CR)
(2) Tn(CR)

Aceasta comanda permite vizualizarea "starii curente a sis-
temului" (in formatul specific comenzii X) si executia un2ia sau
mai multor instructiuni din programul supus testarii. N

In urma un=i comenzi T, executia programului se opreste si
la conscla apare mesajul:

#adresa

unde “adresa" este valoarea PC-ului curent si anume adresa urma-
toarei instructiuni de executat.-

“Adresa curenta de afisare" (folosita de gatre comanda D)
devine egala cu continutul registrelor H si L, iar "adresa curen-
ta de dezasamblare" (folosita de catre comanda L) devine egala cu
“adresa”. . Utilizatorul poate vizualiza "starea curenta a siste-
mului”, dupa executia comenzii T, prin comanda X.

Forma (1) a comenzii T permite vizualizarea starii curente a
sistemului si executia unei instructiuni. .

Forma (2) a comenzii T permite executia a "n" instructiuni

(n exprimat in-hexazecimal), cu vizualizarea la consola a starii
sistemului inaintea fiecarei instructiuni. Aceasta rcomanda se
termina dupa executia a "n" instructiuni, la intilnirea unui
“punct de intrerupere2" (RST 7) sau atunci cind s-a introdus de la.
censola caracterul RUBOUT © (DEL); care forteaza un  "punct de
intrerupare” in timpul comenzii T.
Nota:Executia unui program cu comanda T se realizeaza de aproxi-
mativ S00 de ori mai lent decit executia normala a programului,
intrucit ZSID preia controlul dupa fiecare instructiune executa-
ta.

6.8.3.2.9 Comanda U (untrace)

Forme posibiles



(1) U(CR)
(2) Un(CR)

Comanda U este similara ca functiune cu comanda T, cu excep-
tia faptului ca starea sistemului nu mai apare afisata la consola
la fiecare pas intermediar (instructiune intermediara) c¢i doar
inainte de executia primei instructiuni.

6.8.3.2.10 Comanda L (list)
Forme posibile:

(1) L(CR)
(2) Ladri1(CR)
(3) Ladri,adr2(CR)

Aceasta comanda permite listarea textului sursa (in limbaj
de asamblare) ascciat continutului unei zone de memorie.

Formele (1) si (2) ale comenzii L permit listarea a 12 linii
de text-sursa asociat zonei de memorie care incepe de la “adresa
curenta de dezasamblare" (forma 1) sau de la "adri" (forma 2).
Prin forma (3) se listeaza textul-sursa ascociat continutului
zonei de memorie cuprinsa intre "adri" si "adr2". Dupa executia
comenzii L (orice forma), “adresa de dezasamblare" devine egala
cu adresa primei locatii de memorie nedezasamblata; astfel
“adresa de dezasamblare" este pregatita pentru executia ulterioa-
ra a altor comenzi L. Dupa intilnirea unui "punct de intreru-
- pere”, in timpul executiei unui program, "adresa de dezasamblare" .
devine egala cu valoarea curenta a registrului PC (vezi comenzile
G siT).

Dupa lansarea in executie a programului  ZSID, “adresa de
dezasamblare" este initial stabilita la #100. Comanda L poate fi
intrerupta in timpul executiei prin introducerea vcaracterului
RUBOUT (DEL).

6.8.3.2.11 Comanda A (assembly)
Forma generala:
Aadr (CR)

Comanda permite introducerea in memorie, incepind de la
adresa "adr", a unor instructiuni Z80. Instructiunile s2 introduc
in format sursa (in limbaj de asamblare), ele continind mnemcnice
180 si operanzi: nume de registre sau constante numerice (valori
absolute, exprimate implicit in hexa). '

Comanda A vrealizeaza automat asamblarea. instructiunilor
introduse si inscrierea codului-masina generat in memorie. Tot

-ea afiseaza permanent la consola adresa de memorie la care va fi
introdusa noua instructiune, specificata de utilizator.
* Comanda A se termina atunci cind s-a introdus de la consola
o linie vida. Dupa eu2outia =i, utilizatorul poate revedsa conti-
nutul zonei de memcrie modificata, prin utilizarea ocomenzii L
(pentru dezasamblare).
Exemplu:

-A109 (CR)
0109 JP C,10D(CR)



010C INC HL(CR)
010D (CR)

Nota:Comenzile A si L utilizeaza doua module ale programului ZSID
(un asamblor si un dezasamblor) care se gasesc dispuse in memorie
deasupra nucleului programului 251D (la adreses mai mici decit
acesta!y. Zona de memorie asociata acestor module poate fi, in
unele cazuri, reacoperita de catre programul supus testarii/depa-
narii (pentru programe de dimensiuni mari), fara ca utilizatorul
gsa fie avertizat printr-un mesaj la consola asupra faptului ca
modulele ZSID respective nu mai sint disponibile. In aceasta
situatie, wutilizarea comenzilor L si A va produce aparitia la
consola a caracterului "?", iar comenzile T si X nu vor mai
contine textul-sursa ascciat instructiunii cod-masina respective,
ci chiar codul-masina respectiv (in format hexa).

6.8.3.2.12 Comanda I (input)
Forma generala:
Ispecificator-individual(CR)

Daca extensia fisierului specificat in comanda I este "HEX"
sau “COM" atunci, in urma comenzii I, pot fi folosite comenzi de
tip "R" (read) pentru incarcarea in memorie a programelor hexa
sau absolute respective.

Comanda ‘permite utilizatorului sa introduca un specificator-
fisier (un nume de fisier) in "blocul de control fisier" (FCE-ul)
rezervat standard de CP/M la adresa #00SC (vezi si sectiuneca de
interfata CP/M). Acest FCB poate fi utilizat de catre programul
supus testarii/uepanarii,’ el fiind initializat, prin comanda I,
asa ocum l-ar fi initializat componenta CCP. . Specificatorul dwe
fisier, prezent in FCB, este folosit de asemenea si de catre
pragramul  ZSID, pentru citirea ultericara a unor fisiere “HEX"
sau "COM",

6.8.3.2.13 Comanda R (read)
Forme posibile:

(1) R(CR)

(2) Radr(CR) .

(omanda R se utilizeaza impreuna cu comanda I (necesita o
comanda I prealabila) si permite citirea de pe disc si incarcarea
in memorie, 1in zona TPA, a fisierelor “,HEX" si ".COM" (fisiere
ce contin un program de testat/depanat).

Incarcarea programelor in memcrie se face la o adresa =gala
cu "adresa de incarcare a fiecarui bloo", (specificata in fiscare
inregistrare dintr-un fisier de tip ".HEX") sau incepind de la
adresa implicita #100 (pentru fisierele de tip ".COM"). Operatia
de incarcare a programelor in memorie nu trebuie sa afecteze zona
#0000-#00FF (prima pagina de memorie), rezervata pentru parame-
trii sistemului CP/M (vezi si sectiunile de interfata CP/M).
Forma (2) a comenzii R face ca programul sa fie incarcat la
adresa specificata pe suport la care se aduna "adr" (pentru
fisierele tip ".HEX") sau incepind de la adresa #0100 + ‘“adr"
(pentru fisierele de tip ".COM"). Parametrul “"adr" reprezinta,
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deci, o valoare de "deplasare" pentru incarcarea in memorie a
programelor. Forma (1) a comenzii R este similara formei (2), in
acest caz "adr" fiind implicit considerata #0000.

Utilizatorul poate folosi, in urma unei comenzi I, o singura
comanda R pentru incarcarea in memorie a programului de tes-
tat/depanat. Daca se doreste reincarcarea programului, trebuie
repetata comanda I.

Orice fisier cu extensie "COM" se presupune a fi un program
cod-obiect direct executabil (rezultat in urma unei comenzi LOAD
sau SAVE) iar fisierul cu extensia "HEX" se presupune a fi un
program cod-cbiect in format hexa (rezultat, de exemplu, in urma
unei comenzi ASM).

Comanda de apel ISID de forma:

2SID specificator-individual (CR)
este echivalenta comenziibr:

ISID(CR) }
Ispecificator-individual (CR)
R(CR)

Ori de cite ori se utilizeaza comanda R, programul ZSID
raspunde cu:

a. mesajul:
NEXT PC
nnnn PPPP
. unde:

nnnn - adresa primei locatii de memorie disponibile dupa
ce programul a fost incarcat;

PPPP - valoarea curenta a PC-ului (#100 pentru fisierele
tip ".COM" sau "adresa de 1lansare automate in
executie a pruogramului”, preluatz din ultima inre-
gistrare a unui fisier tip ".HEX").:

Acest mesaj indica faptul ca programul a fost  incarcat

corect. .

b. mesajul de eroare:
2
care indica faptul ca fisierul specificat nu poate
fi deschis sau ca a aparut ercare de "cifra de
control" in citirea unui fisier de tip ".HEX".

6.8.4 Macroasamblorul de programe relocabile M80

6.8.4.1 Utilizarea nacro:sahbloru}ui M80

Macroasamblorul M80 traduce programe sursa scrise in  limbay
de asamblare 8020 sau Z20 intr-un format cbiect relocabil, ce
urmeaza a fi prelucrat de link-editorul L30.

Limbajul sursa acceptat contine un numar relativ mare de
directive de asamblare, printre care directive pentru definire de
macroinstructiuni, directive de asamblare conditionata, directive
de contraol a listei de asamblare si altele.

Comanda de asamblare:

Sint posibile doua mcduri de utilizare a asamblorului MZ0:
- pentru asamblarea unui singur program (modul) sursa s=2



introduce o singura linie de comanda,. dé forma:
M80 frel,fprn=fmac/opt1/opt2/...<CR>

- pentru asamblarea mai multor programe (module) sursa se
incarca asamblorul prin comanda:

MBO<CR>
si apoi se put introduce mai multe linii de forma:
frel, fprn=fmac/opt1/opt2/...<CR>

ca raspuns la caracterul "#" ce arata ca asamblorul este gata sa
Primeasca o noua comanda. .
Parametrii liniei de comanda au urmatoarea semnificatie:

frel - fisier ocbiect relocabil produs de asamblor (are tipul
implicit .REL);

fprn - fisier de listare produs de asamblor (are tipul im-
plicit .PRN, pe disc);

fmac - fisier sursa citit de asamblor (are tipul implicit
.MAC).

Numele de fisiere fmac, frel, fern urmeaza formatul general :
d:nume.tip sau nume

Dispozitivul suport "d" poate lipsi cind se vefera la discul
implicit, iar tipul fisierelor poate lipsi daca se vrespecta
conventiile implicite. Discul suport al fisierului de. intrare
este preluat implicit si pentru fisierele de iesire.

Optiunile de asamblare "opt" sint:

/C - genereaza referinte incrucisate pe lista d= asamblare;
/L - produce fisier de listare;

/H - afisarea in hexa a memcriei pe lista de asamblare;

/0 - afisarea in octal a memoriei pe lista de asamblare;

/R - genereaza fisier obiect;

/1 - genereaza cod obiect pentru Z80.

Ca fisier de listare se pot utiliza wurmatoarele nume de
dispozitive periferiece:

TTY: pentru consola sistem;
LST: pentru imprimanta.

Fisierele frel si fprn sint optionale; de asemenea tipurile
fisierelor sursa si obiect pot fi omise in comanda (daca fisiere-
le sursa sint de tip .MAC).

La conscla se afiseaza intotdeauna liniile cu erori , chiar
daca nu se oere lista de asamblarea.

Exemple de comenzi de asamblare:

1) M80 B:TESTM,TTY:=B: TESTM<CR>

Se asambleaza programul din fisierul B:TESTM.MAZ, se gensr2aza
fisierul E:TESTM.REL si se listeaza la consola codul sursa.

2) M80 =TEST.ASMCR>

[
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Se face o verificare sintactica a programului din fisierul
TEST.ASM, fara a genera ficier obiect (erorile sint afisate).

3) M80 =B:TEST/R/L{CR>

Ce asambleaza fisierul E:TEST.MAC si se produc doua fisiere pe
acelasi disc: TEST.REL si TEST.FRN. Aceasta comanda este echiva
lenta cu comanda:

M80 R:TEST,B:TEST=B: TEST{CR>
sauy, mai complet:
M80 B:TEST.REL,B: TEST.PRN=B: TEST.MACLCR>

4) MBOCR>
*=P1/R<CR>
*=P2/R<CR>
*CTRL/C

Ze asambleaza succeciv fisierele P1.MAC si P2.MAC, generind fisi-
erele F1.REL si P2.REL. lesirea din asamblor se face cu CTRL/C.

6.8.4.2 Limbajul sursa acceptat de macroasamblorul M8O

Limbajul de aszamblare acceptat de M20 este compatibil cu
limbajele acceptate de alte asambloars pentru 23030, dar prezinta
51 unele particularitati ce sint prezentate in continuare.

Sintaxa program=lor M30:

- 0 linie sursa poate avea maxim 132 de caractere si, in fata, un
numar de linie, ou conditia ca fiecare ¢ifra din acest numar sa
‘aiba bitul 7 setat.

- Literele mici sint acceptate numai in comentarii si in constan-
te alfanumerice.

- Irn cadrul etichetelor simbelice sint admise urmatoarelz carac-
tere speciale, asimilate cu simbolurile: $, ., 7, &, -,

- %int admise constante sau expresii in zona de cod mnemonic, ele
fiind considerate ca operanzi ai unei directive DB implicite,
spre exemplul

zero: 0
este echivalenta cu:
zero: DB O

. <
- 0 eticheta urmata de doua caractere ":" este tratata ca simbol
public (global):

SUBR:: PUSH H
2ste echivalenta cu:
PUBLIC SUBR

SUBR: PUSH H

- Un simbol urmat de doua raractere "#" este tratat ca simbol
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extern:
CALL MULMS
este echivalen} cus

EXTRN MUL

CALL MUL

- Constantele numerice pot fi:
" - binare (sufix B);
- octale (sufix 0 sau Q);
- hexazecimale (sufix H sau prefix X);
- zecimale (sufix D sau nici wun sufix).

- Constantele numerice prea mari sint automat trunchiate la un
cuvint (16 biti).
- Sirurile de caractere pot fi delimitate prin ghilimele simple
sau duble.
- Expresiile din zona operand pot contine:

- operatorii aritmetici +, -, %, / si semnul _;

- operatorii simbolici NUL, LOW, HIGH, MOD, SHR, SHL;

- operatorii de relatie E@, NE, LT, LE, GT, GE;

- operatorii logici NOT, AND. OR, "XOR;

- paranteze rotunde.

- Operatorii simbolici, de relatie si logici trebuie separati de
operanzi prin spatii.
- Se pot utiliza ca operanzi de un cctet coduri’ simbolice de
instructiuni: -
- MVI A, (JMP)
MVI C,MOV A,B

- Simbolurile sint de 4 tipuri:
- absolute;
- relative la segmentul de date;
- relative la segmentul de program;
- relative la blocul de comun;
Expresiile permise cu aceste simboluri 51nt'

{oarecare> + <absolut> -> <oarecare>

{oarecare) - <absolut> =-> <ocarecare>

{oarecare> - {oarecare> -> <absolut>
- Simbolurile externs pot fi folosite in expresii aritmetice cu
operatorii +, -. .

6.8.4.3 Directivele macroasamblorului M80

6.8.4.3.1 Directive generale

ASEG
Incepul de segment absclut. Acesta directiva este echivalenta cu
directiva CZEG insotita de optiunea /P la link-editare (vezi

sectiunea ¢.2.5.%),

COMMON 1/



COMMON /nume/
Inceput de bloc de date comun.

CSEG
Inceputul unui segment de cod. Directiva CZEG este implicita
pentru orice programe, deci poate lipsi in gemeral. Ea este
necesara atunci cind segmentul de cod este precedat d¢ un blor

comun, pentru delimitarea celor douwa segmente. ”

DB  expl,exp...]
DB “sir"(,"sir"...]

Genereaza una sau mai multe constante de un cctet, corespunzatoa-
re expresiilor sau sirurilor de caractere din zona operand.

DC  “sir"
Genereaza un sir de caractere ASCII si pune 1 in bitul cel mai
semnificativ (bitul 7) din ultimul caracter (pentru detectarea
sfirsitului sirului de caractere).

DS exp

Rezerva o 2cna de memorie de lungime egala cu valoarea expresiei
"exp“. -

DSEG

Inceput de segmen{ de date.
DW  expl,exp...]

Genereaza una sau mai multe constante de un cuvint.
END Cexpl

Marcheaza sfirsitul unui program si, eventual, indica adresa de
lansare in executie.

ENTRY nume [,nume...]
PUBLIC nume [,nume...]

Aceste: doua directive echivalente declara unul sau mai multe
simboluri publice (puncts de intrare), care pot fi folosite si
din alte module asamblate separat.

nume EQU exp

Atribuie numelui din zona eticheta valcarea expreciei din zona
cperand.

EXTRN numel,nume...]
EXT nume [,nume...]

Aceste doua directive echivalente declara unul sau mai multe
simboluri externe, definite in alte module dar folosite in modu-
lul curent.

NAME (‘nume’)
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Atribuie un nume modulului curent‘(eqﬁivalenta cu TITLE).

ORG exp

Igabileste adresa de. implantare pentru codul sau zonele de date
¢e urmeaza.

PAGE [exp}

Produce trecerea la o pagina noua in cursul listei de asamblare.
@ pagina are implicit lungimea de S0 de linii sau lungimea data
de operandul directivei (10-253).

nume SET exp

Ca si directiva EQU, atribuie numelui din stinga valoarea expre-
siei din dreapta, dar permite redefinirea unui nume de mai multe
ori in program.

SUBTTL "text"

Benereaza un subtitlu, de maxim &0 de caractere, imprimat automat
pe fiecare pagina de listare.

TITLE , “text*
BGenereaza un titlu, imprimat pe prima linie din fiecare pagina a
listei de asamblare; primele & caractere se considera drept nume
al modulului obiect generat.

+COMMEN /text/
Reprezinta o alta posibilitate de a scrie comentarii in textul
sursa; ca delimitatori de inceput si de sfirsit comentariu se
poate folosi orice caracter (nu neaparat caracterul "/").

PRINTX  /text/ _
Afiseaza la conscla textul respectiv in momentul asamblarii aces-
tei directive. Textul poate fi incadrat de orice caractere idan-
tice.

.RADIX exp
Modifica baza de numeratie implicita pentru constantele numerice.

.REQUEST fisier[,fisier...]

Cer2 linkeditorului  sa caute in bibliotecile indicate pentru
rezolvarea referintelor externe intilnite in program.

.XLIST 7 .LIST
‘(preste/reia listarea textului sursa in fisierul de listare.
6.8.4.3.2 Directive si conventii pentru definirea
de macroinstructiuni

nume MACRO argl,arg2,...
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Inceput de macroinstructiun;.

ENDM
Sfifsit de macroinstructiune.

EXITH
Termina expandaraa unei instructiuni. ‘

LOCAL argl,arg2,...
Creaza cite un simbol unic pentru fiecare dintre argumentele
formale continute in cursul expandarii unei macroinstructiuni.
Etichetele astfel generate au forma ..nann unde "n" este o cifra
zecimala.

<LALL
Listeaza tot textul macro la toate expandarile.

.SALL
Listeaza numai codul obiect produs la o macroinstructiune.

< XALL

Interzice listarea macro-expandarilor.

Caracterul "%" se foloseste pentru concatenare de texte sau
simboluri in cursul expandarii unei macroinstructiumi. Un argu-

ment formal introdus intre "" nu este substituit decit daca este
precedat de "&".
Caracterul "!" utilizat inaintea unui caracter intr-un argu-

ment face ca acest caracter sa fie tratat ca un literal (sa fie
copiat intocmai si nu substituit).

Parantazele ascdtite ("< >") se folosesc tot pentru literal
in cadrul argumentelor. Notatiile "!;" si "{;>" sint echivalente.
Comentariile dintr-o macro-definitie care sint pracedate d=

nu sint memorate si deci nu mai apar la expandarea macroin-
structiunii.

[T
Ty

6.8.4.3.3 Directive de asamblare conditionata
IF NUL <ARGUMENT>

P
are ca rezultat fals daca, in timpul expandarii, primul caracter
din argument este orice altceva decit ";" sau <CR>.

IF NL arg

are un rezultat fals daca, in timpul expandarii, primul caracter
din argum=nt este orice altceva decit ";" sau <CR>.

Formatul general al unei asamblari conditionate este urmato-
rul:

IFxx arg

[ELSE
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eeed
ENDIF

unﬁe IFxx poate fi una dintre urmatcarele directive:”

IF/IFT exp: - adevarat daca <exp> este diferita de zero;
IFE/IFF exp - adevarat daca expresia <{exp> este zero;

IFt * - adevarat pentru prima trecere a asamblarii;
1F2 - adevarat pentru a doua trecere a asamblarii;

IFNDEF simbol - adevarat daca <simbal> este nedefinit;
IFDEF simbol - adevarat daca simbol este definit sau este decla-
rat externy

1FB arg - adevarat daca argumentul este blanc (" ") (paran-
’ tezele unghiulare sint necesare); )
IFNB arg - adevarat daca argumentul este diferit de blanc.

Este permisa suprapunerea directivelor conditionale pe orice
numar de nivele.

Argumentele directivelor conditionale trebuie sa fie cunos-
cute din prima trecere a asamblarii, deci sa fie definite inainte
de a fi utilizate ca argumente.

6.8.4.3.4 Directive de asamblare repetata

REPT exp

Repeta instructiunile care urmeaza pina la o directiva ENDM de
cite ori arata valoarea expresiei "exp" (valoare pe 16 biti).

IRP arg,<argl,arg2,...>

Repeta instructiunile care urmeaza pina la o directiva ENDM de
atitea ori cite argumente sint in lista dintre parantezele un-
ghiulare, substituind de fiecare data argumentul formal cu argu-
mentul urmator din lista. Se¢venta urmatoare:

IRP X,<1,2,3,4>
DB X
ENDM
este echivalenta cu secventa:
X SET O
REPT 4
X SET X+1
.DB X
ENDM
si genereaza 4 directive DB:
DB 1
DB 2
DB 3
DB 4
IRPC arg, "sir"

Repeta instructiunile care urmeaza pina la o directiva ENDM de
atitea ori cite caractere contine sirul dat, inlocuind de fiecare
data argumentul formal cu caracterul urmator din sir.

6.8.4.3.5 Conventii utilizate in lista de asamblare

Formatul unei linii din lista de asamblare este urmatorul:

)
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Lerfl [errl loc & xx xx;x linia sursa

unde:

erf - numar de referinta incrucisata (optional);
err - cod de erocare (o litera);

loc -~ adresa locatiei de memorie;

» - indicator mod de adresare;

XXeee — continutul locatiei de memorie.

.

Indicatorul de mod *m" poate avea valorile urmatoare:
blank - adresa absoluta; - °
- adresa relativa la segmentul de cod;
- adresa relativa la segmentul de date;
adresa relativa in blocul comun;'
- referinta externa.

M= 2w
1

In tabela de-simboluri se folosesc urmatoarele notatii:

% - simbol extern; .
i - simbol public (punct de intrare);
¢ - nume bloc comun;
u - simbal nedefinit.
6.8.4.4 Coduri de eroare la asamblare
A (ARGUMENT ERRCR) - argument de directiva grasit;
C (CONDITIONAL NESTING ERROR) - directive conditionale gresit
: SUprapuse;
D (DOUBLE DEFINED SYMBOL) - simbol dublu definit;
E (EXTERNAL ERROR) - eroare la o referinta externa;
M (MULTIPLE DEFINED SYMBOL) - simbol multiplu definit;
N (NUMBER ERROR) - constanta numerica gresita;
0 (OPCOD ERRCR) - cod numeric gresit sau alta e-
rcare de sintaxas
P (PHASE ERROR) . - erocare de faza la asamblare;
Q (GUESTIONABLE SYNTAX) - linie terminata incorect;
R (RELOCATION ERROR) - utilizare incorecta a unui simbcl
relocabil intr-o expresie;
U (UNDEFINED SYMBOL) - simbol nedefinit;
V (VALUE ERROR) - valoare gresita a unei constante.

6.8.4.5 Utilizarea subprogramelor din biblioteca FORLIB.REL

Eiblicteca FORLIB.REL contine subprograme utilizate in mod
normal de programele rezultate din compilari FORTRAN. O serie de
subprograme din biblioteca sint de utilitate mai generala si pot
fi apelate de programe scrise in limbaj de asamblare; aceste
subprograme pot fi clasificate in trei categorii:

. a) subrutine pentru operatii aritmetice;
b) subrutine pentru conversii de tip;
c) functii FORTRAN intrinseci (functii standard).

Conventiile de transmitere a argumentelor la aceste subpro-
grame sint diferite de conventia de transmitere la apelarea de
subprograme FORTRAN. .

Subrutine pentru operafii aritmetice:
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$AC acumulator de virgula mobila in precizie simpla
($AC + 3 = adresa exponent);
acumulator' de virgula mobila in precizie dubla

($AC + 7 = adresa exponent).

$DAC

Conventii

a) argumentul 1 in registre:
- intregi.in HL;
- reali in $AC;
- dubla-precizie in $DAC.

b) argumentul 2 in registre sau in memorie, functie de tip:
- intregi in HL sau DE, daca HL contin primul argument; .
- reali si dubla precizie in memorie, la adresa data de HL.

Impartire 1$D9 (H,L) 1 (D,E)

1
1$0A IR ($AC) {1 (H,L)
i$DB iR ($AC) IRC(H,L))
1¢0@ D ($DAC) i1 (H,L)
D ($DAC) IRC(H,L))
il

($DAC) 1D((H,L))

1$DR
1$DU

(H,L) I (D,E)
1$EA
1$EB
1$EQ
1$ER
1$EU

I

R ($AC) I (H,L).
R ($AC) IR((H,L))
0 ($DAC) i1 (H,L)
D ($DAC) IR((H,L))
D ($DAC) ID((H,L))

' Functie ‘Nume ! Arg.1 } Arg.2 H
Adunare 1$AA IR ($AC) !I (H,L) !
1$AB IR ($AC) IR((H,L)) |

1$AQ ID ($DAC) !I (H,L) !

'$AR {D ($DAC) IR((H,L)) !

1$AU 1D ($DAC) ID((H,L)) !

Scadere 14SA :R ($AC) I (H,L) !}
' 1$3B IR ($AC) !RC(H,L)) !
1$S@ iD ($DAC) iI (H,L) !

1$5R D ($DAC) IR((H,L)) |

1$SU D ($DAC) iID((H,L)) !

Inmultire 1$M2 I (H,L) I (D,E) !
1$MA IR ($AC) I (H,L) !

I$MB IR ($AC) !R((H,L)) !

1$M@ 1D ($DAC) II (H,L) !

1$MR 1D ($DAC) IR((H,L)) !

1$MU :D ($DAC) IDC((H,L)) !

3
1}
’
H
1]
1
:’
Exponentiére I$ED :
1]
’
H
3

4 mm e em e e ee e e ce e e e cm e ee e me me  mm e o om Se f oo oo me —m ee 4

Observatie:La operatia de impartire intreaga ($D?) ragistrele HL
trebuie sa contina impartitarul, iar registrele DE trebuie sa
contina deimpartitul. Dupa impartire, registrele HL contin citul
intreg al impartirii, iar registrele DE contin restul impartirii
intregi.

Subrutine pentru conversii de tip

©)
©
4



Argumentes
- logic in Ag
- intreg in HLy
- real in $AC;
- dubla-precizie in $SDAC.

Functiile de conversie sint date in urmatorul tabels

Argument (Rezultat ! Tip conversie

I(H,L) IR ($AC) lintreg-real

1 (H,L) D ($DAC) lintreg-dubla-precizie

I E R E K

<

SHEE

-
Q
>

J SR S WA R S S

real-intreg

~
»
8
<

I (H,L)

+

iL (A) real-logic

;

3

-3
[w]
bay
~
3
&
-

H
'

iD ($DAC) ireal-dubla precizie
{dubla precizie-intreg

i1 (H,L)

;
g

iR ($AC) idubla precizie-real

oI ioI™®ID®DI ™
-~
g
g

4
g
g

AR IR T SR T S G G G S Y
3
(¢}
o

L IR PR R IR JETSur Wiuy Suaduy Sy Sy S

iL (A) :duhh precizie-logic

In tabele s-au folosit urmatoarele notatiis

I = intreg;

R = real;

D = dubla precizie;
L = logic.

Functii FORTRAN intrinseci (functii standard)

Parametrii din HL si DE (al treilea argument in BC) repre-
zinta advesele argumentelor.

Pentru MIN si MAX numarul de argumente se transmite in A.

Cu exceptia functiilor INP si OUT, nici o functié nu admite
argumente de un octet. Ele trebuie convcrtite, altfel apar rezul-
tate impredictibile. . .

6.8.3 Editorul de legaturi LBO -

Programul L80 este un editor de legaturi pentru module
obiect relocabile in format .REL, rezultate din compilare FORTRAN
( cu F80), din asamblare cu asamblorul M80, din compilare BASIC
(cu BASCOM) sau din compilare COBOL.

Linkeditorul LS80 poate lega impreuna mai multe module obiect
aflate in fisiere de tip .REL cu module extrase din una sau mai
multe biblioteci de subrutine relocabile, producind un singur
program executabil care se incarca in memone si care, la cerere,
este scris intr-un fisier de tip .COM. °

Bibliotecile prelucrate de L80 trebuie create cu un program
bibliotecar special numit LIBSO. )

Listarea numelor modulelor dintr-o biblioteca se poate face
cu bibliotecarul sau chiar cu linkeditorul L80, daca se ‘leaga
_ intre ele toate modulele din biblioteca si se foloseste optiunea
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/M de afisare a simbolurilor globale..

Linkeditorul L8O cauta implicit intr-o bibliotccl cu numele
FORLIB.REL (necesara pentru modulele generate de ~compilatorul
FORTRAN), dar se poate cere explicit cautarea in alte biblioteci
pentru satisfacerea referintelor externe (optiunea /S).

Nu este prevazuta crearea de programe segmentate cu ajutorul
- linkeditorului L8O,

6.8.5.1 Sintaxa comenzii de linkeditare -

Prin comanda de lansare a linkeditorului se incarca in
memorie programul L80 si, eventual, se transmit numele fisierelor
de intrare -si optiunile. Este posibil ca numele fisierelor
si/sau optiunile sa fie introduse pe rind, dupa incarcarea sa in
memorie.

Sfirsitul introducerii de module obiect si'de optiuni este
marcat prin optiunea /E (Exit) sau /8 (Go), moment in care link-
editorul cauta in biblioteca implicita si/sau in bibliotecile
date explicit, pentru a rezolva referintele externe ramase si
pentru a incheia editarea.

In 1lipsa optiunii /N, linkeditorul incarca in memorie pro-
gramul creat si nu creaza un fisier disc cu acest program.

Comanda de linkeditare poate avea una din formele:

L8O freli/opt,frel2/opt,.../ECCRY
saus
Leo frcll/wl.frcl?/wl.....'CWN/E(W o

cind se doreste obtinerea unui fisier obiect de tip .COM, saus

LOO0<CR>
nfrell/opt<CR>
nfrel2/opt {CR>
#/E<CR>
saus

LBO<CR>
wfrell/opt<CR> ,
#frelD/opt<CR>

ufcom/N
“E

cind se doreste obtinorca unui fisier "fcom" de tip .COM
Optiunile "opt" pot avea una din valorile urmatoare:

/Di1<adresa>

Stabilire adresa de incarcare a segmentelor de date
si de comun; adresa implicita a segmentului de date este 103H.

/E
_/Einume

Terminare linkeditare, eventual cu indicarea numelui simbolului
global ce reprezinta adresa de lansare.

L
/03 nume

Lansare automata in executie dupa linkeditare, eventual cu indi-
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carea numelui adresei d_c lansare (simbol public).
m

Listare incéput si sfirsit segment de date si de program, precum
si numele simbolurilor globale (publice si externe).

/Pradresa

Stabilire adresa de incarcare a segmentului de cod din ﬁrutorul
modul obiect prelucrat (nu are efect asupra .odulului curent).
Adresa implicita a segmentului de cod este 100H.

/R

Relansarea de la im:iput a linkeditorului, fara reincarcarea sa
in memorie (se foloseste dupa o eroare la numele fisierelor de
intrare).

fisier/s N
Se cere linkeditorului sa caute in biblioteca indicata prin
{fisier>, pentru rezolvarea referintelor externe.

n

Listare inceput si sfirsit segment de date si de program, precum
si numele simbolurilor globale nedefinite.

Cbservatii:

- Optiunile /D si /P pot lipsi; in acest caz linkeditorul pla-
seaza segmentul de date inaintea segmentului de cod la fiecare
modul si introduce o instructiune de salt (JMP) peste segmentul
de date. Daca lipseste segmentul de date, atunci segmentul de
program urmeaza imediat instructiunii JMP

-~ Adresa de incarcare implicita este 100H;

- Daca se folosesc directive ORG intr-un program, atunci adresele
continute in aceste directive sint tratate ca adrese relative
la baza de incarcare implicita (100H) si nu ca adrese absolute;

- Adresa primei locatii libere dupa segmentul de date (sau dupa
segmentul de cod daca lipseste segmentul de date) este introdu-
sa de linkeditor in simbolul global $MEMRY, daca a fost definit
un asemenea simbol in program.-

6.8.5.2 Exenple de comenzi ‘de llnkcd!fln o

1) LBO TEST, TEST/N/ECCR>

Se face relocarea programului obiect citit din fisierul TEST.REL.
se cveaza un fisier TEST.COM si se revine in sistem.

2) L8O TEST/GLCR>
Se face relocarea programului obilect citit din fisierul TEST.REL,
se incarca programul absolut in memorie si se lanseaza in execu-
tie.
3) L8O 01,G2<CR>

#0L1IB/S<CR>
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WORAF /N/E<CR>

8¢ leaga impreuna modulele citite din fisierele G1.REL si G2.REL
cu subrutinele apelate din aceste module si extrase din bibliote-
ca OLIB; se creaza fisierul GRAF.COM.

4) LBOCR>
#G1<CR>
#G2<CR>
#0LIB/S<CR>
WORAF /NCCR>
#/E<CR>

Acelasi efect cu secventa din exemplul precedent.

6.8.6 Bibliotecarul LIBSO
Programul bibliotecar LIB80 realizeaza urmatoarele functii:

- crearea de biblioteci relocabile pornind dela fisiere rezultate

din compilari si asamblari diferite;

- listarea modulelor dintr-o biblioteca impreuna cu toate numele

de simboluri globale;

~ extragerea de module obiect din fisiere sau biblioteci in alte

fisiere relocabile.
. @

Apelérea bibliotecarului se fac prin comanda:
LIB8O

Dupa incarcarea sa in memorie LIB80 afiseaza un asterisc (%)
si asteapta comenzi. Formele unei comenzi LIB80 pot fi:

#flib=frell,frel2,../opt
saut

wflib/opt
saus

#flib=frell

wfrel2

nfrel3

®/E

Numele fisierelor de intrare se pot da fie in aceeasi l:nie,
separate prin virgule, fie pe linii separate.
Notatii folosite:

flib - este numele fisierului biblioteca creat (poate lipsi);
frel - este numele unui fisier de intrare de tip .REL;-
opt - sint optiuni pentru bibliotecar.

Un fisier relocabil poate contine unul sau mai multe module
obiect. Un modul obiect corespunde unei unitati de program
Fortran (program principal, subrutina sau functie) sau unei sec-
vente in limbaj de asamblare ce contine directive ENTRY si even-
tual alte directive pentru stabilire nume modul (NAME, TITLE).

Bibliotecarul LIB80 concateneaza module obiect si nu fisiere
relocabile.

Pentru un fisier relocabil care contine mai multe module
obiect se poate preciza numele modulului sau modulelor care se
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extrag din fisierul respectiv. Daca nu se indica in mod explicit
care module se extrag, atunci se considera implicit toate modu-
lele din fisierul respectiv.

6.8.6.1 Specificarea modulelor fisierelor
Specificarea unui singur modul “"MOD" dfn fisi'erul. "FILE":
FILECMOD> sau FILECMOD*n> sau FILE<MOD-n)>

modulul MOD sau modulul “n* dupa sau inainte de MOD.
Specificarea prin nume a fiecarui modul extrass

FILE<MOD1, MOD2, MOD3>

modulele MOD1, MOD2, MOD3,
Specificarea unei liste de module adiacente:

FILE<MOD1. . MODS>

toate modulele intre MOD1 si MODS inclusiv MODi, MODS;
FILE<. .MODS>

. toate modulele dela inceputul éui FILE pina la MODS, inclusivi
FILE<MODS..>

toate modulele care urmeaza lui MOD1 in FILE, inclusiv MODi.
Daca nu se specifica explicit fisierul de iesire atunci se
considera implicit ca fisier de iesire biblioteca FORLIB.REL.

6.8.6.2 Optiuni LIBSO

/L Listarea modulelor dintr-un fisier sau dintr-o biblioteca cu
punctele de intrare si referintele externe din fiecare modul.

/E lesire din LIB80 in CP/M. Biblioteca creata primeste tipul
<REL deoarece pe parcursul crearii are tipul .LIB. .

/R Modifica tipul bibliotecii create din .LIB in .REL; nu se
iese.

/U Listare referinte nerezolvate (referinte inapoi) dupa parcur-
gerea fisierului specificat.

/C Sterge biblioteca in curs de creare; reluare LIB80 de la
inceput. .

6.8.6.3 Exemple de utilizare LIBSO

1)Crearea unei noi biblioteci GLIB.REL pe baza modulelor din
fisierele MOVE.REL, DRAW.REL (provenite din Fortran) si.  DOT.REL
(provenit din asamblare). Subrutina DOT este apelata din MOVE si
din DRAW; DRAW apeleaza pe MOVE.

A>L1B80
#0L IB=DRAW, MOVE, DOT
#/E

2)Adaugarea modulelor din fisierul DASH.REL la biblioteca GLIB:



#OLIB=TEMP/E

Nverificarea ordinii corecte a modulelor in biblioteca GLIB:

A>L1IB8O
#0LIB/U
#GLIB/L/E

4)fxtragerea modulelor MOVA si DRAWA din biblioteca GLIB in
fisierul GRAF.REL:

A>LIB8O ’
%ORAF=GL IB<MOVEA, DRAWA> /E

Ghservatii:

Extragerea unor module obiect dintr-o biblioteca sau dintr-un
fisier nu sterge aceste module din fisier} nu se poate face o
stergere selectiva de module dintr-un fisier relocabil.
Daca exista anterior pe disc un fisier cu numele bibliotecii
create, atunci se sterge acest fisier fara nici o avertizare!
Adaugarea de noi module se face intotdeauna la sfirsitul fisie-
rului destinatie; nu se pot intercala noi module intre alte
module dintr-o biblioteca.
Nu se poate da o comanda de forma:

GLIB=GLIB, DASH
cu intentia de adaugare a fisierului DASH.REL la GLIB.REL.
Nu se recomanda modificarea bibliotecii standard FORLIB.REL.
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6.9 KERMIT

6.9.1 Generalitati

KERMIT este un utilitar care permite conectarea a doua
calculatoare, in scopul transferului bidirectional de informatie,
prin porturile lor de terminal (TTY), facind ca unul (sau amin-
doua) sa considere celalalt calculator ca fiind un terminal
propriu. Suportul hardware al unei asemenea conectari il consti-
tuie interfata serie RS-232; software, coduri de caractere
ASCII). O data cele doua calculatoare conectate in acest mod, pe
fiecare se pot executa programe cooperante care sa asigure servi-
ciile de comunicatie dorite, pe baza unui anumit protocol de
comunicatie. .

Dar, in fond, de .ce este necesar un protocol? Pentru a
raspunde la aceasta intrebare sa observam ca la conectarea a
doua calculatoare prin linii TTY apar citeva probleme majore:

1.2Zgomot; nu este recomandabil sa se presupuna ca nu exista
interferente electrice pe o linie de comunicatie; orice linie de
comunicatie inchiriata sau comutata va avea, aleator, interferer-
te sau zgomote, care determina caractere eronate, lipsa sau
false. Zgomotul poate corupe informatia din date in moduri foarte
variate, de regula imprevizibile, fapt care nu poate fi depistat
decit atunci cind este prea tirziu.

2.8incronizare; datele nu trebuie sa apara la viteze mai
mari decit cele la care receptorul poate sa raspunda corect. Desi
viteza de comunicatie pe linie la cele doua capete ale conexiunii
poate sa fie identica, totusi masina receptoare s-ar putea sa nu
fie capabila sa prelucreze un flux de date pe intrare la acea
viteza. Unitatea sa centrala poate fi prea lenta sau prea incar-
cata cu alte sarcini prioritare, sau buffer-ele acesteia pot fi
ocupate sau prea mici. Simptomul tipic al unei astfel de probleme
de sincronizare este pierderea datelor; majoritatea sistemelor de
operare ignora datele de intrare pe care nu sint pregatite sa le
pPrimeasca.

3.Caderi ale liniei; o linie de comunicatie isi poate opri
functionarea pentru perioade scurte datorita unui conector defec-
tabil, caderii de tensiune sau altor motive similare. Pe conexi-
uni comutate sau cu apel automat astfel de caderi intermitente
vor determina caderea purtatoarei si inchiderea deci a conexiu-
nii. Oricum, pentru orice conexiuni in care semnalul de purtatoa-
re nu este utilizat simptomul este acelasi: pierderea datelor.

Pentru a preintimpina corupera datelor si pentru sincroniza-
rea comunicatiei, calculatoarele cooperante pot (de fapt, tre-
buie) sa schimbe intre ele informatii de control, pe parcursul
transferului datelor. Schimbul intretesut de informatii de con-
trol si date dupa anumite reguli si actiunile asociate constituie
un "protocol” de comunicatie.

KERMIT implementeaza un astfel de protocol. Este proiectat
special pentru transferul de fisiere secventiale pe 1linii de
telecomunicatii seriale normale. KERMIT nu este in mod necesar
mai bun decit multe alte protocoale de transfer de fisiere orien-
tate spre terminal, dar este implementat compatibil pe o varieta-
te de mini si microcalculatoare, printre care si Tim-S Plus.

KERMIT transfera datele prin incapsularea lor in "pachete"
de control a informatiei, cuprinzinds caractere de sincronizare,
numar de pachet (care permite detectarea pachetelor pierdute),
indicator de lungime si CRC (care permite verificarea integrita-
tii datelor). Pierderea sau coruperea pachetelor este detectata
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si se cere rvetransmiterea acestora. Pachetele duplicate sint
ignorate. In plus, exista diferite alte pachete de control speci-
ale care permit entitatilor KERMIT cooperante conectdrea si deco-
nectarea uneia fata de cealalta, precum si schimbul de informatii
de control si stare. Deocarece in proiectarea protocolului s-au
facut foarte putine presupuneri relativ la capabilitatile fieca-
rui calculator, KERMIT poate lucra pe o gama foarte 1larga de
sisteme.

6.9.2 Cum se utilizeaza KERMIT

KERMIT reprezinta un protocol pentru transferul fiabil de
fisiere. intre calculatoare pe linii de telecomunicatii seriale
normale. Procedura de utilizare a KERMIT pentru a transfera un
fisier presupune mai intii efectuarea anumitor operatii suplimen-
tare pentru utilizare, operatii necesare deoarece KERMIT nu este
integrat in nici un sistem particular, ci este "grefat deasupra”
pe sistem.

6.9.2.1 Prograsul KERMIT

KERMIT inglobeaza un set de reguli pentru transferul fiabil
de fisiere intre calculatoare. In general, un calculator este un
sistem mare . (un host, spre exemplu un sistem time-sharing cu
multe terminale), iar altul un minicalculator sau un calculator
personal (PC). Sint posibile si legaturi Host-la-Host sau PC-PC.
In aceste conditii host-ul considera PC-ul un terminal normal.
Pentru ca protocolul KERMIT sa lucreze este necesar ca la fiecare
capat al liniei de comunicatie sa existe un program KERMIT (unul
in host, altul in PC).

Cele doua programe KERMIT schimba mesaje intr-un limbaj
special, si anume protocolul KERMIT. Dialogul decurge cam in
modul urmator: "Hei! Iti voi trimite fisiere. Cind imi transmiti
mesaje te rog sa nu fie mai lungi de 80 caractere, iar daca nu
auzi nimic despre mine timp de 15 secunde, cheama-ma din nou,
OK?"; "OK."; "Acum urmeaza fisierul numit FOO.TXT, OK?"; "OK.";
"lata prima bucata"; "Am primit-o"; "Bine, iata a doua bucata
nou ..."; etc. Desigur, nimic din aceasta conversatie nu se vede
la nivelul utilizatorului. Aceste mesaje, extinse literar, sint
impachetate in cod concis pe care cele doua KERMIT il pot intele-
ge; entitatile KERMIT se ocupa de transmisie, tratarea si recupe-
rarea erorilor, translatarea setului de caractere si asa mai
departe. Fiecare mes2j este numit pachet si fiecare pachet este
intr-un format special pe care oricare KERMIT il poate intelege.

6.9.2.2 Conversind cu doua calculatoare deodata

Sarcina utilizatorului este de a lansa cele doua programe
KERMIT, de la acelasi calculator. Confuzia apare deoarece trebuie
utilizat un singur display si keyboard pentru a conversa cu cele
doua calculatocare, mai precis cu cele doua programe KERMIT. Sa
presupunem un caz concret: wutilizatorul sta la un calculator
personal (PC), care poseda un port serial de comunicatie (terme-
nii PC, micro, microcalculator si statie de lucru vor fi utili-
zat1 pentru a desemna un sistem cu un singur utilizator). Portul
serial este conectat la calculatorul host printr-un modem. Semni-
ficatia reala a conexiunii nu este importanta in acest caz, ea
poate fi o linie directa la host, o linie inchiriata etc.
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In mod normal, cind utilizatorul foloseste PC-ul sau el
*discuta" direct cu el, comenzile lui sint interpretate direct de
sistemul de operare al PC-ului (CP/M, MS-D0OS, UNIX, sau oricare
altul), sau de anumite programe care sint executate de PC (un
editor, un formater de text sau um joc ...). Versiunea de KERMIT
din PC-ul acesta este un program ca oricare altul, dar care are o
posibilitate speciala de functionare: fie de a interpreta comen-
zile utilizator direct, ca alte programe, fie sa transfere orice
se introduce de la un terminal direct la host. :

Cind se cere lui KERMIT sa execute comanda CONNECT, el
trimite fiecare caracter pe care-l tasteaza utilizatorul la por-
tul serial si va pune fiecare caracter care soseste de la portul
serial pe ecran. Acesta se numeste serviciu de terminal virtual:
‘'un calculator se comporta, “virtual", ca si cum ar fi terminalul
celuilalt. <ERMIT, ca majoritatea programelor interactive are un
prompt. Prompt-ul este un simbol afisat la marginea stinga a
liniei de terminal, care indica faptul ca el este gata sa pri-
measca o noua comanda. Prompt-ul de KERMIT este de obicei
"KERMIT-XX>". Simbolurile XX identifica implementarea curenta a
KERMIT; KERMIT care lucreaza 'pe  microcalculatoare cu
microprocesor I80 sau 8080 se numeste "KERMIT-80" si are prompt-
ul "KERMIT-80>"; KERMIT de pe IBM-PC este "KERMIT-86" (desi
procesorul in IBM PC este 8088, el este programat ca si cum ar fi
80848), si asa mai departe. Daca utilizatorului ii este 1la un
moment dat neclar cu care din cele doua calculatoare discuta,
prompt-ul ii ofera raspunsul (desigur daca sint calculatoare de
tipuri diferite). In plus, majoritatea implementarilor KERMIT
tiparesc mesaje informative ca:

[Connecting to remote host, type CTRL-\C to returnl
in urma comenzii CONNECT, sau mesaje ca:
(Connection closed, back at PC]

cind se revine la calculatorul care a cerut conectarea.

0 data ‘“conectarea" la host facuta, trebuie sa existe o
modalitate pentru utilizator de a obtine inapoi controlul direct
asupra PC-ului. Aceasta se poate realiza printr-o secventa de
escape. In timp ce KERMIT transfera caracterele utilizator catre
host, el le verifica pe fiecare in parte pentru a vedea daca este
un caracter definit ca escape. Cind il depisteaza, el opreste
procesul de ignorare a utilizatorului si acesta este comutat
pentru a "comunica" direct cu PC-ul si nu cu host-ul.

Caracterul de escape este, in mod normal, ales pentru a fi
unul care nu se foloseste in conversatia cu host-ul si unul care
este greu de tastat accidental; este de obicei un caracter de
control ca Control-\, care se produce prin tastarea simultana a
tasei marcata CTRL sau CONTROL si a caracterului .indicat (in
acest caz, slash invers “\"). Tasta CTRL lucreaza ca si cea. de
SHIFT., Caracterele de control sint afisate ca Ctr1/A sau *A, unde
A este caracterul de tastat impreuna cu CTRL.

6.9.2.3 Transfer de fisiere

Pentru a transfera un fisier, trebuie mai intii sa fie
anuntat sistemul de operare al PC-ului. Aceasta se obtine de
obicei prin pornirea PC-ului si - eventual - introducerea mai
intii a floppy disk-ului sistem. O data ajuns la nivel de comanda
la PC, utilizatorul lanseaza KERMIT, Apoi se comanda CONNECT
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{catre KERMIT) pentru conectarea la host. In acest moment util.
zatorul comunica cu host-ul; desigur, acum trebuie "intrat" (lg.,
in) in sistemil host-ului si apoi lansat KERMIT pe host. Duga
aceasta, la fiecare capat al liniei exista activ cite un progrgy
KERMIT. Urmatorul pas este sa se anunte fiecare KERMIT de sarcing
pe care o are de indeplinit. Sa presupunem ca se doreste sa &g
transfere un fisier de la host la PC; trebuie in primul rind 7}
se anunte KERMIT-ul host sa trimita (SEND) fisierul, . apoi prip
secventa “escape” sa se revina la KERMIT PC si sa se ceara acesw
tuia sa receptioneze fisierul. Transferul incepe, iar utilizato~
rul poate sta sa urmareasca (dinamic) procesul, sau sa ia ¢
pauza.

KERMIT de la PC va arata continuu pe ecran numarul de pache-
te transmise si numarul de retransmisii, daca este cazul, si va
anunta utilizatorul cind transferul este incheiat.

Fisierul dorit este acum pe discul din PC. Protocolul KERMIT
a asigurat ajungerea corecta si completa a fisierului. Acum
utilizatorul trebuie sa "curete”™ contextul: se face CONNECT 1la
loc, pe host, se termina KERMIT de pe host, se termina, de aseme-
nea, sesiunea de lucru de pe host (log out), iar prin secventa
"escape” se revine la KERMIT PC. Acum utilizatorul poate face
ceea ce si-a propus cu fisierul sau: editare, afisare pe PC,
transmitere la alt sau la acelasi host etc.

Protocolul KERMIT, si deci programele KERMIT, permit sa se
transfere fisiere in mod fiabil de la host la PC, de la PC 1la
host, de la host la host, sau de la PC la PC, de obicei fara vreo
cerinta speciala asupra naturii sistemului de prelucrare impli-
cat. Majoritatea implementarilor permit, de asemenea, transferul
de fisiere in grup, cu o singura comanda, ca de exemplu "transfe-
ra toate fisierele FORTRAN". Scenariul de lucru pentru toate
cazurile antericare, este in mare acelasi, doar detaliile asupra
modului de stabilire a conexiunii difera.

KERMIT 1lucreaza cel mai bine cu fisiere afisabile, fisiere
compuse doar din litere, cifre, semne de punctuatie CR, TAB si
altele, deoarece acestea sint interpretate la fel pe aproape
oricare tip de calculatoare.

KERMIT - poate sa transfere insa si fisiere "binare", ca de
exemplu programe executabile, compuse din paternuri arbitrare de
biti pe octet, dar aceste fisiere sint semnificative doar pe
tipul de calculator pe care a fost generat. Totusi, KERMIT poate
sa transfere astfel de fisiere de pe sistemul A pe sistemul B
(unde ele nu sint utilizabile) si apoi sa le aduca ipapoi pe
sistemul A in conditii originale, desi in anumite cazuri trebuie
luate anumite masuri de prevedere.

Acum, dupa ce am obtinut citeva cunostinte de baza despre
ceea ce este KERMIT si cum functioneaza, sa urmarim niste exemple
concrete. Mai intii, insa, utilizatorul trebuie sa stie care
sint, in mare, comenzile KERMIT de baza.

6.9.2.4 Comenzi KERMIT de baza

In cele ce urmeaza se va face o descriere generala a majori-
tatii comenzilor KERMIT de baza. Descrierile detaliate se vor
face mai tirziu. In aceste descrieri termenul "local" se refera
la sistemul pe care utilizatorul il foloseste direct, iar terme-
nul "indepartat" se refera la sistemul la care s-a facut CONNECT-
area prin KERMIT. Comenzile pot avea unul sau mai multi operanzi
pe aceeasi linie si sint terminate prin CR. Vom prezenta urmatoa-
rele comenzi:
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SEND spec-fis

transfera un fisier sau un grup de fisiere specifiat prin spec-
fis de la KERMIT-ul curent (de la care se emite comanda) la
celalalt (cu care este conectat). MNumele fiecarui fisier este
transmis celuilalt KERMIT  intr-un pachet de control special,
astfel incit el poate fi creat acolo cu acelasi nume. Un grup de
fisiere este de obicei specificat prin folosirea de caractere
“wildcard", cum ar fi #, in cadrul spec-fis.
Exemples

>send foo.txt

dsend ®.for.
Totusi, anumite implementari KERMIT pot sa nu suporte transferuri
de grupuri de fisiere; aceste versiuni necesita deci comenzi SEND
separate pentru transferul fiecarui fisier.

RECEIVE

solicita receptia unui fisier sau a unui grup de fisiere de 1la
KERMIT-ul cu care este CONNECT-at. Daca un nume de fisier sosit
nu este legal, atunci se incearca sa se transforme intr-un nume
legal similar, (ex: prin eliminarea caracterelor ilegale sau
excesive). Numele astfel format nu poate fi garantat wunic. In
acest caz fisierele antericare existente ar putea fi sterse (in
cazul in care sistemul local de fisiere nu are facilitatea de
versiune, ca spre exemplu in CP/M).

Anumite versiuni de KERMIT incearca sa preintimpine aceasta
prin anuntarea cazurilor de coliziune de nume de fisier.

CONNECT

realizeaza o conexiune de tip “terminal virtual® cu sistemul de
la distanta. Pentru un sistem PC sau micro, aceasta inseamna de
obicei transmiterea tuturor caracterelor de la intrarea locala
(tastatura) prin portul serial de iesire si afisarea pe display a
tuturor caracterelor receptionate de la portul serial. Pentru a
termina conexiunea de terminal virtual, se testeaza caracterul
KERMIT de "escape" (ex. CTRL \) urmat de litera "C" (de la “Close
connection”: inchidere conexiune).

SET
stabileste diverse caracteristici nestandard ale sesiunii KERMIT,
cum ar fi: caracter de escape pentru CONNECT, caracteristici ale
fisierelor manipulate, numar de linii de comunicatie, paritate,
sau caracteristici ale controlului de flux.

SHOW
Afiseaza valorile curente ale optiunilor SET.

HELP
Afiseaza un rezumat al comenzilor KERMIT.

EXIT

Termina sesiunea de lucru KERMIT si se revine la nivelul sistemu-
lui de operare gazda.

?
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Acest caracter (*?") tastat oriunde in cadrul unei comenzi KERMIT
determina listarea comenzilor, optiunilor sau operanzilor posibi-
le in acel punct. In functie
. aceasta comanda necesita sau nu un CR.

felur

6.9.2.5 Exemple concrete

Asa cum s-a aratat,
it de la un PC conectat la

de sistemul de operare gazda,

KERMIT poate fi utilizat in mai multe

un calculator gazda mai mare; de

la un calculator gazda (host) care este conectat la altul; de lq

un PC

Tim-S

re.

lanse
pentr

la altul.

6.9.2.5.1 De la Micro la Host

In acest exemplu, wutilizatorul se afla in fata unui micro
Plus, care este conectat printr-un port serial la un mini-
calculator (CORAL sau INDEPENDENT), deci host. Tim-S Plus este
local, minicalculatorul este indepartat. Acest exemplu este tipic
pentru aproape orice alta implementare KERMIT pe microcalculatoa-

Cu micro pornit si cu programul KERMIT pe disc, utilizatorul
aza local KERMIT. Apoi utilizeaza comanda KERMIT de CONNECT

u a deveni un terminal

‘al

minicalculatorului. De fapt,

micro-ul -emuleaza terminalul popular de tip VIS2 (sau echiva--
, astfel ca este recomandabil ca utilizatorul sa anunte
sistemul gazda (host) ca "terminalul" este de acest tip. Inainte
insa, sa va intra in sistem (prin procedura de "log in"), si apoi
se va lansa KERMIT pe mini. - .

. In cele ce urmeaza, aceasta procedura este exemplificata

lent)

concr

intre

zarea caracterului

fisie

et (comenzile intarite):

A>KERMIT
KERMIT-80 v4.05 conftgured
KERMIT-80>

KERMIT-80>connect
{Connected to remote host,

>HEL myuserid/mypassword !
>SET  /VTS2=TIs

>KER

KER-11>SET LIN TT4 !

Lanseaza KERMIT pe micro.

for Tim-S/Plus vith VT52

! Acesta este prompt-ul KERMIT-
ului pentru micro.

Conecteaza la minicomputer.

type control-\C to returnl

Acum esti conectat la minicompu-
ter.

Login la minicomputer.

! Defineste tipul terminalului

(optional).

Lanseaza programul KER la mini-
computer.

Acesta este KERMIT-ul implicit
pe minicomputer.

.
Acum totul este pregatit pentru a se transfera fisiere

cele doua masini.

Urmatorul exemplu ilustreaza modul de transmitere a fisie-
relor de la minicalculator la microcalculator. De observat utili-

re.

“wildcard" "#", care desemneaza un grup de

KER-11>send %.for ! Trimite toate fisierele mele de tip
‘ FORTRAN.

*\C ! Acum intoarce-te la micro prin tipari-

rea secventei escape, in acest caz *\C
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ttastele "CTRL" si "C" simultan).
[(Back at microl .
KERMIT-20>receive ! Spune-i lui micro ca fisierele sint pe
drum, urmind sa-i soseasca.

Textul de la caracterul "!" pina la sfirsitul liniei este comen-
tariu si nu raspuns sistem sau parte de comanda.

Daca intre comanda send si cea de revenire la KERMIT-80 si
de la lansarea a receive se scurg mai mult de aproximativ 5
secunde, primele pachete de la KER-11 pot sa ajunga prematur la
KERMIT-80 si vor aparea pe ecranul micro-ului (afisarea acestor
pachete in mod caracter pe ecran va fi desigur fara vreo semnifi-
catie), dar din punct de vedere al transferului nu se va intimpla
nimic, decarece pachetul astfel pierdut va fi retransmis de KER-
11 pina cind micro il va confirma.
‘ Odata ce conexiunea este stabilita, micro-ul va afisa ceea
ce se intimpla: va sterge mai intii ecranul si va astepta sosirea
pachetelor; pe masura ce acestea sosesc micro-ul va afisa pe
ecran, continuu, numele fisierului curent si numarul de pachete.
Cind prompt-ul de micro "KERMIT-80>" reapare pe ecranul micro-
ului, transferul este incheiat. In timpul transferului fisieru-
lui, ecranul microcalculatorului va arata cam asa:

KERMIT-80 v4.05 [Tim-S/Plus]
Number of Packets: 294
Number of Retries: 2
File Name: FOO.TXT
Receiving...

Contoarele de numar de pachet curent si de retransmisii sint
continuu actualizate, iar cuvintul din partea dreapta sus a
ecranului  anunta starea transferului: "receiving”, "sending"®,
“complete", "interrupted" sau "failed".

Cind transferul este complet (majoritatea versiunilor de
KERMIT folosesc si o secventa de "bell", sonora), utilizatorul
trebuie sa revina (prin CONNECT) la minicalculatorul  host, sa
iasa (EXIT) din KERMIT, sa termine sesiunea de lucru la mini
(prin procedura de "log out") si apoi sa revina (prin secventa
“escape”) la PC, ca si in etapa anterioara (la transfer).

KERMIT-20>connect ! Intoarce-te la mini.
[Connecting to host. Type CTRL-\C to return to micro.l
KER-11> ! Esti aici.,

KER-11>exit ! lesi din KER-11.

>BYE ! Logout din mini.

HAVE A GOOD MORNING
24-Jan-z¢ 15:18:58

“\C - ! Acum"escape" te intoarce la micro
[Back at microl
KERMIT-80>exit ! si vei iesi din KERMIT-ul micro.

Fisierele transferate trebuie acum sa se gaseasca pe disk-ul
micro-ului.

Pentru a transfera fisiere de la micro la mini, se urmeaza o
procedura similara. Mai intii se urmeaza instructiunile din sec-
tiunea anterioara, pentru a intra ("log in") in minisistem prin
micro. Apoi, ca raspuns la prompt-ul host-ului "KER>", se comanda
receive in loc de send. Apoi se revine la micro si se va da
comanda SEND.. Micro-ul va afisa evolutia transferului pe ecranul
sau. .

Cind prompt-ul "KERMIT-80>" indica terminarea transmisiei,
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utilizatorul va urma procedura aratata mai sus pentru a iesi de
pe host (eventual, inainte de aceasta, utilizatorul poate dori
sa-si confirme ca fisierele au fost corecy memorate in director-
ul respectiv de pe mini).

6.9.2.5.2 Micro la Micro

Atunci cind KERMIT functioneaza intre calculatoare personale
(microcalculatoare, statii de lucru etc.), cererile de comenzi se
dau de la ambele console (micro) si nu de la una singura. Acesta
deocarece un calculator personal nu accepta, in mod normal, decit
comenzi de la o consola. Daca un KERMIT de PC se CONNECT-eaza la
altul, la celalalt capat nu exista nici un program de sistem care

sa-1 asculte (ca in cazul unui host).

Realizarea unei conexiuni fizice intre doua microcalculatore
(cum ar fi, de pilda, doua PC-uri) - care sint de modele diferite
81 nu sint compatibile la nivelul discurilor floppy = presupune
asigurarea unor cerinte de conectare fizica diferite. De exemplu,
unele necesita conector "tata" pe poarta lor seriala, altele de
tip "mama”; unele cer ca semnalele R5-232 sa fie 0, altele 1. In
anumite cazuri trebuie facute legaturi directe intre pini ai
conectorului (spre exemplu: unele micro au nevoie ca DTR (pin 20,
Data Terminal Reaay) sa fie 1 logic, acesta poate fi realizat
prin legarea lui la CTS (pin S, Clear To Send). Pentru astfel de
probleme trebuie cunoscut standardul EIA RS-232-C si oricum,
trebuie studiat cu atentie manualul corespunzator al sistemului.
In plus, si in primul rind, desigur, trebuie asigurata compatibi-
litatea de viteze la porturile de la ambele capete ale conexiunii
fizice.

Conexiunile la d1stante mai mari se pot realiza prin apeluri
automate (dial up), daca sint disponibile modemuri corespunzatoa-
re (o parte trebuie sa aiba facilitatea de autoraspuns), sau
printr-o linie inchiriata sau circuit comutat (sau orice altceva
in care se poate intra cu un conector EIA).

In exemplul de fata un microcalculator A (Tim-S Plus sub
CP/M) este conectat la un alt micro B (tot Tim-S Plus sut CP/M)
utilizind un cablu de modem nul tata-mama. Realizarea acestei
conexiuni fizice este partea cea mai dificila a problemei. Cone-
xiunea poate fi testata prin rularea produsului KERMIT si lansa-
rea comenzii CONNECT la fiecare capat: caracterele tastate de la
fiecare micro trebuie sa apara pe ecranul celuilalt.

Sa presupunem ca dorim sa transmitem un fisier FOO.HEX de la
sistemul A la sistemul B. Pentru aceasta procedam astfel:

.

1.Se lanseaza KERMIT pe sistemul B si se da comanda receive:

A>KERMIT .
KERMIT-80 v4,05 configured for Tim-S/Plus vith V152
KERMIT-80>receive .

2.8e lanseaza KERMIT pe sistemul A si se da comanda send
pentru fisierul FOO,HEX:

A>KERMIT
KERMIT-80 v4.05 configured for Tim-S/Plus vith VT52
KERMIT-80>send foo.hex

In acest moment putem urmari evolutia transferului. Cind

obtinem wurmatorul prompt KERMIT-80> transferul este incheiat si
putem iesi (EXIT) din ambele KERMIT.
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Punctul esential consta in lansarea mai intii a capatului
(i.e. micro) care vreceptioneza, deoarece majoritatea KERMIT-
urilor pe micro nu includ facilitatea de time-ocut (astfel, daca
receptorul nu este pregatit pentru receptie si emitatorul trimite
primul pachet, se va produce un dead lock de protocol):

6.9.2.6 Alt mod de lucrus KERMIT ca server

Pina acum s-a descris versiunea initiala, simpla, a protoco-
lului KERMIT (mai precis, a serviciilor oferite de acesta). ©
extensie (optionala) a protocolului include conceptul de server
(KERMIT functionind in mod server). Un server KERMIT reprezinta
un produs program KERMIT care nu interactioneaza direct cu utili-
zatorul, ci cu celalalt program KERMIT. Utilizatorul nu adreseaza
comenzi unui KERMIT server, il lanseaza doar la un capat al
conexiunii, dupa care lanseaza toate comenzile la celalalt capat.

Nu toate implementarile de KERMIT pot fi serveri, in schimb
toate pot sa converseze cu un server KERMIT. Serverul este acti-
vat la calculatorul de la distanta, de obicei un minicalculator.
Utilizatorul, desiqur, trebuie sa se CONNECT-eze la calculatorul
indepartat, sa "intre" (log in) in sistem si sa lanseze server-
ul, dar nu trebuie nici sa declare un capat ca send si celalalt
ca receive, nici sa se con:cteze inapoi (cind transferul s-a
terminat) la capatul de la distanta pentru a termina KERMIT-ul si
pentru a termina sesiunea de lucru (logout). Utilizind serverul,
se pot lansa oricite operatii send si receive, in orice secventa,
fara sa fie nevoie sa se mai faca pe parcurs CONNECT-area la
host-ul de la distanta. Anumiti serveri ofera, de asemenea,
servicii suplimentare, ca afisare de directoare de fisiere, ster-
geri de fisiere sau alte solicitari de utilizari ale discului.

Un server KERMIT este un program KERMIT aflat intr-un mod de
‘luecru (stare) special. El actioneaza ca si un KERMIT normal dupa
ce i s-a dat comanda RECEIVE: asteapta un mesaj de la celalalt
KERMIT, dar in acest caz mesajul reprezinta o comanda care soli-
cita un serviciu (de obicei, SEND sau RECEIVE un fisier sau un
grup de fisiere).

Dupa revenirea (prxn secventa de "escape”) la sistemul local
utilizatorul poate da oricite comenzi (SEND si GET) doreste, iar
la terminarea transferului fisierelor dorite se poate da comanda
BYE, care transmite un mesaj la server-ul KERMIT pentru a-si
termina singur functionarea. Nu mai este necesar sa se faca din
nou conectarea la host-ul de la distanta si sa se ceara explicit
terminarea 1lui. Totusi, daca se doreste conectarea din nou 1la
host, trebuie folosita comanda FINISH in loc de BYE pentru a opri
server-ul  KERMIT din host fara a-1 termina (permitind astfel
comanda locala CONNECT). .

In cele ce.urmeaza se descrie un exemplu de utilizare a
KERMIT in mod server. Utilizatorul sta la un micro Tim-S Plus,
iar un minicalculator este host-ul de la distanta:

ASKERMIT Lanseaza KERMIT pe micro.
KERMIT-80 v4.05 confxgurcd for Tim-S/Plus vith VTS2

>KERMIT-80> Acesta-i prompt-ul KERMIT-ului de
pe micro.
KERHXT-80>coancc( ! Conecteaza la minicomputer.

[(Connected to remote host. Type Ctrl-\C to returnl
YHEL myuserid/mypassword ! Login la minicomputer.
(the KER-11 prints various login messages here.)
SKER Lanseaza KER-11 normal.
KER-11 T2.17
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KER-11>server c | Spune-i sa fie server.

KERMIT Server rupning on PDP-11 host. Please type your
escape sequence to return to your local machiné. Shut down
the server by typing the KERMIT command on your local

machine. .

\C ! Acum cu escape revii la micro.

[Connection closed, back at micro.]

KERMIT-80>get %.pas ! Da-mi toate programele mele
Pascal

KERMIT-80>send foo.% ! Trimite toate fxsxerolc de tip
"foo" de la acest micro.

KERMIT-80>exit ! lesi din KERMIT si revii in CP/M.

A> ‘

(Here you can do some work on the micro, edit files, whatever

you like.) '

A>KERMIT ! Lanseaza KERMIT-80.

KERMIT-80>send filo.pls I Trimite un alt fisier.

KERHIT-BO\byc ! Asta-i tot. Decupleaza KERMIT-ul
server.,

A> ! Reintoarcere automata in CP/M.

Acest mod de operare este mult mai simplu. De observat,ca
odata ce a fost pornit sreverul KERMIT la capatul indepartat, se
poate lansa si opri KERMIT-ul local pe micro, ori de cite ori se
doreste, fara a mai fi nevoie de conectare la revenirea de la
host; totul este ca in final sa se lanseze comanda BYE.

Comenzile disponibile pentru 'comunlcarea cu un server
KERMIT sint:

.

. SEND spec-fis

transtera un fisier sau un grup de fisiere de la host-ul local la
cel de la distanta (ca si in_madul normal: SEND-RECEIVE).

GET spec-fis

cere host-ului de la distanta sa trimita un fisier sau un grup de
fisiere. Exemplu:

get %.C
Aceasta comanda este echivalenta cu "send #.C" la host-ul de la
distanta, urmat de "receive" la cel local. De observat ca KERMIT-
ul local nu incearca sa valideze spec-fis. Daca serverul nu il
intelege, sau nu poate sa acceseze fisierele specificate, el va
fi acela care va anunta erocarea (prin trimiterea unui mesaj
corespunzator de eroare). \

BYE

termina server-ul de la distanta si iese din KERMIT-ul 1local.
Aceasta va determina, la fel, iesirea din KERMIT-ul de la distan-
ta. Nu este nevoie sa se faca o conectare inapoi la server si sa
se faca "curatenie”, decit daca se obtine un mesaj de erocare ca
raspuns la aceasta comanda (spre exemplu, daca operatia de termi-
nare la distanta nu se poate face din motive de lipsa de resurse
la host-ul de la distanta).

FINISH
termina modul de lucru server al KERMIT-ului de la distanta, fara

sa iasa din KERMIT-ul local. O comanda CONNECT ulterioara va pune
utilizatorul 1local inapoi la host-ul de la distanta, 1la nivelul.
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comenzilor sistem.

6.9.3 Cind apar probleme

Conectarea a doua calculatoare poate parea o sarcina relativ
dificila, si intr-adevar unele lucruri pot fi solutionate mai
greu. Inainte de orice tentativa de a tranfera fisiere, trebuie
stabilita comunicatia la nivel de terminal. Dar, pe de alta
parte, o conectare cu succes la nivel de terminal nu inseamna
neaparat ca transferul de fisiere poate avea loc. Si chiar atunci
cind transferul de fisiere pare sa "lucreze", pot aparea problemre
care sa termine nefavorabil actiunea. .. . ’

6.9.3.1 Probleme ale liniilor de comunicatie

Daca pe o versiune de micro de KERMIT, comanda CONNECT nu
"pare” sa mearga, se recomanda urmatoarele:

- sa se asigure ca toate conexiunile fizice au fost facute
corect. Daca se folosesc modemuri, trebuie verificat ca becul de
purtatoare ("carier") este aprins;

- daca micro-ul dispune de mai multi conectr—-i, sa se asigu-
re ca este folosit cel corect;

- c¢a se asigure ca portul este setat la viteza de comunica-
tie corecta. Anumite versiuni de KERMIT au comenzi proprii de tip
SET BAUD, altele necesita folosirea unor comenzi de sistem pentru
modificarea vitezei (de obicei, inainte de a lansa programul
KERMIT, daca nu exista facilitatea de lansare de comenzi sistem
din KERMIT). Pentru a se afla viteza curenta a liniei, se poate
folosi comanda SHOW. '

- sa se asigure ca parametrii liniei de comunicatie {(porita-
tea, biti pe caracter, control de flux etc.)sint corect setati.

Pentru probleme legate de echipamentele de comunicatie si
sistem, trebuie desigur consultate manualele corespunzatoare.

Daca toate setarile de parametrii si conexiunile fizice par
sa fie corecte, dar totusi comunicatia nu are loc, eroarea poate
sa provina de la modem. Modemurile interne (i.e. cele incluse in
carcasa microcalculatorului) nu sint recomandate a fi folosite cu
KERMIT. Aceasta deoarece programele KERMIT de pe microcalculatoa-
ve controleaza hardware-ul de comunicatie explicit, iar modemuri-
le interne pot interfera la nivel de comanda cu comenzile interne
date de KERMIT.

In mod normal, KERMIT presupune ca are un control complet
asupra portului de comunicatie. Totusi, uneori anumite echipamen-
te de comunicatie controleaza linia dintre doua calculatoare, la
fiecare capat. Echipamentele de acest tip pot fi: modemuri Cin
particular modemuri “"inteligente"), wunitati de selectie/control
al porturilor, multiplexocare, retele locale si retele generale.
Un astfel de echipament poate sa interfere cu protocolul de
transtfer de fisiere al KERMIT in diferite moduri:

-Poate sa impuna paritate pe linia de comunicatii. Aceasta
inseamna ca al 8-lea bit al fiecarui caracter este utilizat
de echipament pentru a verifica corectitudinea transmisiei.
Utilizarea paritatii pune urmatoarele probleme:

-va determina un calcul incorect al CRC-ului la recep-
tor, si  va bloca astfel transferul de fisiere. In
majoritatea cazurilor, nici chiar primul pachet nu va
fi declarat receptionat cu succes;
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-ny va permite folosirea bitului 8 pentru fisiere cu
date binare. )

-Daca conexiunea de terminal functioneaza, dar transferul de
fisier nu poate avea loc, paritatea este problema cea mai
vizata a fi cauza. Pentru a remedia problema trebuie ca
utilizatorul sa afle care este paritatea folosita si sa
informeze KERMIT-urile la fiecare capat (utilizind comanda
SET PARITY), astfel incit ambele programe KERMIT:

-sa compuna si respectiv sa interpreteze CRC-ul in mod
corect si unitar;

-sa foloseasca aceeasi codificare, pentru a permite ca
datele pe 8 biti sa poata fi transferate chiar daca
canalul de comunicatie este pe 7 biti.

-Echipamentul de comunicatie respectiv poate, de asemenea,
sa interpreteze anumite caractere din fluxul de date drept
comenzi proprii, 1in loc sa le transfere mai departe. Spre
exemplu, un modem "inteligent" poate la un moment dat sa
deconecteze beneficiarul lui local si sa-1 conecteze la o
alta destinatie. Singurul mod de lucru este de a trece
dispozitivul respectiv in modul "transparent” sau "binar"®
de functionare. In anumite cazuri, modul transparent de
functionare va elimina si prelucrarea paritatii, astfel
incit permite utilizarea completa a tuturor celor 8 biti
pentru date.

6.9.3.2 Transferul este blocat

Datorita wunor motive diverse, transferul de fisiere prin
KERMIT se poate bloca. Insa, deoarece majoritatea host-urilor
sint capabile sa genereze intreruperi de time-out daca evenimen-
tele de intrare (receptii de mesaje) nu apar suficient de repede,
acestea pot -sa implementeze mecanisme de control al fluxului
(prin retransmisii sau/si confirmari negative ale pachetelor
pierdute). Totusi, daca transferul pare sa fie blocat, utilizato-
rii de KERMIT de micro pot sa tasteze RETURN, pentru a simula un
time-out.

In urmatoarele sectiuni se prezinta diferite cazuri posibile
de blocare a transferului. Intr-un caz concret, inainte de a
examina aceste situatii, trebuie sa se asigure ca intr-adevar
exista un KERMIT la fiecare capat al liniei si ca s-a lansat
comanda corespunzatoare: SEND,RECEIVE sau SERVER. Daca KERMIT-ul
de la distanta nu este server, reamintim ca trebuie facuta conec-
tarea inapoi la host-ul de la distanta, intre fiecare transfer,
si data o noua comanda SEND sau RECEIVE.

6.9.3.3 Microcalculatorul este "agatat®

Micro-ul insusi poate sa ramina "agatat" in anumite condi-
tii, wuneori fara vreo legatura cu KERMIT-ul (spre exemplu, dato-
rita fluctuatiilor de tensiune). Daca ecranul micro-ului nu a
fost actualizat o pericada mare de timp, atunci se poate ca
micro-ul sa fie agatat. Pentru a depista aceste cazuri se propu-
ne, in ordine, urmarea acestor pasi:

-sa se verifice conexiunea. Sa se asigure ca nici un conec-
tor nu a iesit din mufa. Daca se foloseste un modem, sa se
asigure ca semnalul de purtatoare exista in continuare.
Daca este necesar, sa se restabileasca conexiunea fizica.

-sa se apese tasta RETURN pentru a "trezi" micro-ul. Aceasta
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operatie ar trebui sa scoata protocolul dintr-un eventual
dead lock. Uneori sint necesare mai multe RETURN-uri.

~daca problema nu consta intr-un dead lock, trebuie repornit
micro-ul si apoi restartat in sistem si restartat transfe-
rul. Eventual va trebui sa se opreasca si apoi sa se repor-
neasca si KERMIT-ul de pe host-ul de la distanta.

6.9.3.4 Host-ul de la distanta creeaza problemele’

Daca sistemul local este operational, atit prin el insusi
cit si din punct de vedere al KERMIT-ului, dar transferul este
blocat, probabil ca host-ul de la distanta sau programul KERMIT
de acolo s-a blocat. In acest caz trebuie revenit 1la nivelul
comanda pe KERMIT-ul local (in implementarile de pe micro, aceas-
ta se poate obtine prin tastarea a aproximativ cinci RETURN-uri
sau a unuia sau mai multor CONTROL/C-uri). Apoi se da  comanda
CONNECT astfel incit sa se vada ce s-a intimplat cu sistemul de
la distanta. Daca acesta din urma s-a blocat, atunci trebuie
asteptat pina va fi repornit si trebuie reluat transferul, cel
putin de la fisierul care era in curs in momentul evenimentului.

6.9.3.5 Discul este plin

) Daca pe floppy discul local sau pe discul de la host-ul
indepartat nu mai exista spatiu liber suficient, KERMIT-ul de pe
masina unde aceasta resursa a fost epuizata va informa utilizato-
rul, iar transferul va fi oprit. Aceasta poate continua transfe-
rul prin repetarea intregii proceduri dupa eliberarea corespunza-
toare a resursei de memorie de disc. Anumite programe KERMIT
(spre exemplu, de pe minicalculatocare de tip CORAL, sub R3X i1M),
permit continuarea transferului din punctul in care a fost oprit,
prin wutilizarea comenzii SEND si includerea numelui fisierului
la care s-a oprit transferul in cimpul "initial": '

>KER
KER>send %.for (initial) foo.for

‘Informatii suplimentare privind spec-fis cu initial sint
date in capitolul cu comenzi KERMIT pentru mini.

6.9.3.6 Interferenta mesajelor

Se poate intimpla ca transferul de fisiere sa se blocheze
uneori neasteptat (fara a fi cauzat de vreoc situatie descrisa
anterior). O explicatie ar putea fi ca mesajele de terminal sint
amestecate cu mesajele care transporta pachetele de date de
fisier. Aceste mesaje pot fi mesaje broadcast de sistem (de
exemplu, cele din procedura de SHUT UP: "System is going down in
20 minutes"), mesaje transmise de alti utilizatori ai sistemulu:
host pe linia de terminal folosita de KERMIT ("Hei D, ce este cu
programul acesta KERMIT pe care il tot rulezi?"), sau notificari
pe care utilizatorul le-a cerut de la aplicatii de sistem (posta
electronica etc.) sau personale ("Este 7:30, trebuie sa ...", sau
"Ati primit prin posta electronica ...").

Majoritatea programelor KERM!T incearca sa dezactiveze auto-
mat aceste mesaje, dar nu poate fi garantat pentru orice versiu-
ne. Din acest motiv, este recomandat ca inainte de a se -.lanse
KERMIT sa se opreasca, daca este posibil, orice sursa de mesaj¢
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pe linia care va fi folosita de KERMIT.

" 6.9.3.7 Erori la host

In sistemul host indepartat pot apare situatii de exceptie
foarte diverse care sa afecteze transferul de fisiere. Ori de
cite ori apar astfel de erori, KERMIT-ul de la distanta incearca
sa transmita mesaje de eroare informative la cel local si apoi
epreste transmisia, dind controlul utilizatorului la nivel coman-
da de pe sistemul local.

6.9.3.8 Fisierul este stricat

Exista anumite situatii in care KERMIT-ul considera ca un
fisier a fost transferat corect, dar in realitate el este corupt
(mai precis, nu poate fi folosit ca si copia 1lui originala).
Cauzele cele mai probabile pot fi legate de atribute de fisiere
necorespunzatoare (ex. text fata de binar, 7 biti fata de 8 biti,
mod blocat fata de mod flux, etc.). .

Fiecare sistem are caracteristicile sale, si fiecare tip de
KERMIT are comenzi speciale care sa-i permita sa se specifice:
modul in care un fisier trebuie sa fie transmis sau memorat.
Totusi, probleme de acest gen apar doar la transferul de fisiere
binare, fisierele text nu ar trebui sa prezinta probleme 1la
transferul intre oricare doua programe KERMIT. :

6.9.3.9 Erori la sfirsitul de fisier

Uneori, cind se transfera un fisier text, de la un microcal-
culator la un minicalculator, se pot gasi caractere "ciudate" la
sfirsitul fisierului transferat. Aceasta se datoreaza faptului ca
multe microcalculatoare nu au un mod consistent de a indica
sfirsitul de fisier. CP/M-ul este un exemplu bun in acest sens.
Unitatea minima de memorie pe un floppy disc CP/M este un bloc de
128 octeti. Fisierele binare constau intotdeauna dintr-un numar
intreg de blocuri, dar fisierele text pot sa se termine oriunde
in cadrul unui bloc. Deoarece CP/M nu pastreaza un contor de
lungime de fisier (sau de baiti intr-un bloc), el utilizeaza o
conventie de marcare a sfirsitului de fisier prin folosirea
caracterului Control-Z. Daca versiunea de KERMIT de pe micro sub
CP/M nu cauta acest caracter, ea va trimite ultimul bloc complet,
care va contine desigur dupa sfirsitul real al fisierului carac-
tere "ciudate". Pentru a rezolva aceasta problema, majoritatea
programelor KERMIT pe micro au implementate comenzi ca SET FILE
ASCI1 sau SET FILE TEXT sau pentru a forta KERMIT sa respecte.
conventia Ctrl/Z.

Anumite KERMIT-uri pe micro functioneaza implicit in mod
"text", altele in mod "binar" sau "bloc", deci trebuie avuta in
vedere trecerea in modul dorit de lucru.

6.9.4 Comenzi KERMIT .

In capitolul de fata se vor descrie serviciile unui program
KERMIT "ideal", care respecta (implementeaza) majoritatea facili-
tatilor oferite de protocolul KERMIT. In realitate, nici un
program KERMIT nu descrie toate aceste comenzi sau nu suporta
toate optiunile. 1In plus, forma exacta a unor comenzi poate sa
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difere de la o versiune la alta. Anumite programe KERMIT pot, de
asemenea, sa suporte optiuni dependente de sistem care nu sint
descrise aici. Intentia acestei specificari este de a oferi o
baza ulterioara de descriere a serviciilor specifice unor imple-
mentari reale de KERMIT.

6.9.4.1 Functionare locala si la distanta

Anumite programe KERMIT pot functiona in doua moduri, local
si la distanta. Un KERMIT in mod “la distanta” ruleaza de obicei
pe un mini sau sistem mare, la care s-a facut conectarea de la un
PC sau alt calculator. Cind KERMIT-ul functioneaza la distanta,
orice transfer de fisiere se desfasoara pe linia de terminal de
intrare in sistemul de la distanta; aceeasi linie prin care s-a
facut log-in si prin care s-au dat interactiv comenzi la sistem.
Sistemul considera celalalt calculator pe care ruleaza o copie a
KERMIT ca fiind un terminal propriu, pina cind se lanseaza si
acolo KERMIT, cind controlul liniei respective este preluat, de
obicei exclusiv de catre KERMIT.

Cind KERMIT-ul este in "mod 1local", transferul are
loc printr-un dispozitiv extern - ca de exemplu portul de comuni-
catie serial al microcalculatorului - sau pe o linie de termin.l
asignata la un mini sau sistem mare. KERMIT-ul local este conec-
tat intr-un mod specific (ca un mecanism de apel automat) la un
alt calculator, pe care de asemenea ruleaza o copie a KERMIT. Un
KERMIT local are controlul ecranului (display-ului), in timp ce
KERMIT-ul de la distanta nu are acces direct la terminal. KERMIT-
ul de pe microcalculator ruleaza implicit in "mod local®, in timp
ce KERMIT-ul de pe mini sau sistem mare de obicei necesita co-
menzi speciale pentru a functiona in mod local. Anumite comenzi
au sens doar pentru KERMIT-uri la distanta, altele doar pentru
local, iar altele pot fi folosite in ambele moduri. In figura de
mai jos se prezinta schematic functionarea locala si la distanta
(PC este local, iar mini este la distanta). .,

Linie de comenzi (Pachete)
' +{mmmmm >y N A G a4 Alte terminale
H H H H
H oo H
PC H local Mini distanta H H

)
]
'

+

Cuplor de comu-
nicatie serie

e oo ca $ o me an

Packets: 724

+ + .
H H "Linia de terminal
! Retries: 71
+ +

cu care se lucreaza
Files F0O0.BAR :

$ oo o co 2o e co o me 4

ce o me e == we on e 4
S
e &

+

(Coqenzi)

I, 3

D Rt S
\ Tastatura \

Operator

Programul KERMIT care ruleaza pe PC este KERMIT local. EI
poate controla ecranul, tastatura si cuplorul de comunicatie
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separat. Astfel el poate: modifica ecranul cu informatii de
stare, primi semnale de intrerupere de la claviatura, si transfe-
ra pachete pe linia de comunicatie, si toate acested in acelasi
timp.

Programul KERMIT care ruleaza pe minicalculator este KERMIT
la distanta. Utilizatorul deschide o sesiune la minicalculator
prin intermediul unui cuplor de terminal. Tastatura, ecranul si
cuplorul de comunicatie sint toate combinate in linia de terminal
a minicalculatorului.

Un KERMIT "server" este intotdeauna la distanta, si trebuie
sa obtina comenzile sale de la KERMIT-ul 1local. Descrierea va
indica cind o comanda trebuie sa fie la distanta sau locala.

6.9.4.2 Interfata de comanda

Ca raspuns la "KERMIT-xx>" se poate tasta un cuvint cheie
(de ‘exemplu: SEND, RECEIVE sau EXIT) urmat optional de un alt
cuvint cheie sau operand.

6.9.4.3 Notatii
anything - un parametru;

Lanythingl - un cimp optional; daca se omite, se atribuie o
valoare initialas

numar .~ un numar intreg;

caracter - un singur caracter: introdus literal sau ca un numar
"reprezentind valoarea ASCII a caracterului;

filespec - o specificatie de fisier, adica numele unui fisier,

incluzind eventual si dispozitivul si UIC-ul, si
alte informatii; poate contine caractere “wildcard"
pentru a desemna unm grup de fisiere.
X - un caracter de control poate fi seris foloslnd nota-
tia cu "sageata in sus".
Comenzile sint aratate cu litere mari, dar pot fi introduse
in orice combinatie de litere mari si mici.

6.9.4.4 Comenzile KERMIT
Lista comenzilor KERMIT pentru:

- transferul de fisiére: SEND, RECEIVE, GET;

- conectare 1a un calculator de la distanta: CONNECT, SET
LINE, SET PARITY, SET DUPLEX, SET HANDSHAKE,SET ESCAPE,
SET FLOW-CONTROL;

- a actiona ca un "server": SERVER;

- a discuta cu un "server": BYE, FINISH, GET,SEND, REMOTE;

- setarea parametrilor de transmisie si de fisier: OSET
BLOCK-CHECK, SET DEBUG, SET DELAY, SET FILE, SET
INCOMPLETE, SET PARITY, SET RETRY, SET SEND (sau
RECEIVE) , END-OF -LINE, START-0F -PACKET, PACKET-LENGTH, PAUSE,
TIMEOUT, PADDING; )

- definirea de "macro" a comenzii SET: DEFINE;

- pentru intreruperea transmisiei: Control-X, Control-Z,
Control-C; ’

- ohtinerea de informatii: HELP, STATISTICS, SHOW:

- executarea de fisiere de comanda: TAKE;

- inregictrarea istoriei unei operatii de transfer de fi-
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sier: LOG TRANSACTICNS; .
- transmisie de fisier fara protocol: LOG SESSION. TRANSMIT;
- terminarea programului: EXIT, QUIT..
i

Daca exista un fisier KERMIT.INI, Kermit va executa automat
o comanda TAKE la pornire. KERMIT.INI poate contine orice comenzi
KERMIT, ca de exemplu comenzi SET, sau DEFINE pentru macro 3ET,
pentru a confxgura KERMIT la diverse sisteme sau medii de comuni-
catie.

6.9.5 KERMIT sub RSX11M.

6.9.35.1 Generalitati

Protocolul de transfer de fisiere KERMIT se recomanda a fi
folosit intr-un loc unde exista o mare varietate de calculatoare
- microcalculatoare, calculatoare personale, calculatoare de
proces, sisteme timesharing - fabricate de diversi producatori.
Toate aceste sisteme trebuie sa pcata comunica in ASCII prin
linii de comunicatie seriale cbisnuite,.

KERMIT a  fost initial proiectat pentru a facilita transfe-
rul de fisiere intre calculatoare mari si microcalculatoare.

Protocolul KERMIT este proiectat pentru transmisii orientate
p2 caracter, pe linii de telecomunicatie seriale. Proiectarea a
tinut seama de rvestrictiile mediului de comunicatie si de cerin-
tele diverselor sisteme de operare - buffer-are, transmisie du-
plex, paritate, set de caractere, organizare de fisiere etc.
Protocolul este stabilit intre programe KERMIT care se afla 1la
fiecare capat al conexiunii prin trimitere de pachete; transmita-
torul trimite numele fisierului, continutul fisierului si infor-
matii de control; receptorul confirma (pozitiv sau negativ) fie-
care pachet. )

Pachetele au o proiectare structurata pe nivele, in confor-
mitate cu recomandarile ANSI si IS0, avind cimpuri pentru asigu-
rarea 1integritatii datelor, asigurarea continuitatii si datele
propriu-zise,

Conexiunile intre sisteme sint stabilite de catre wutiliza-
tor. Intr-un caz tipic utilizatorul ruleaza programul KERMIT pe
un microcalculator, se conecteaza prin emulare de terminal la un
calculator de la distanta, deschide o sesiune, lanseaza KERMIT pe
calculatorul de la distanta, 1ii da comanda pentru a starta un
transfer de fisiere, revine la micro si da comanda de startare a
transferului de fisiere din acest capat. Fisierele pot fi tran-
sferate singure sau in grup.

KERMIT permite rularea in mod "server" pe calculatorul de la
distanta; in acest fel se pot transfera fisiere in orice directie
prin comenzi date da catre utilizatorul de 1la KERMIT local.
Server-ul poate executa comenzi suplimentare pentru gestiunea
fisierelor, transmitere de mesaje etc.

Exista optiuni pentru diverse tipuri de verificare a trans-
misiei, un mecanism de a trimite date de 8 biti prin linii de
comunicatie de 7 biti, un mijloc de a comprima secvente de carac-
tere care se repeta, si altele.

KERMIT permite utilizatirilor obisnuiti sa stabileasca cone-
xiuni sigure si fara erori intre doua calculatoare.

In continuare se descriu comenzile si setarile de parametri
pentru KERMIT care ruleaza pe un minicalculator,
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6.9.5.2 @

Aceasta comanda deschide un fisier de comenzi indirecte.
Este identica cu comanda TAKE. Formatul este:

KER-11>@ file-specification

unde “file-specification" este orice specificare de fisier de pe
sistemgl pe care ruleaza KERMIT.

~

6.9.5.3 Fisiere binare

Fisierele binare sint acele fisiere care folosesc toti cei 8
biti dintr-un caracter. Fisierele de text (ca programele sursa,
listing-uri de compilare si fisiere RUNOFF) folosesc numai 7 biti
in fiecare caracter. Fisierele binare cuprind imagini de task-
uri, fisiere RMS relative si indexate si alte tipuri de fisiere
speciale.

Pentru a transfera fisiere binare KER-11 necesita o linie de
comunicatie pe 8 biti. In plus, KERMIT trebuie pus in mod binar
cu comanda "SET FILETYPE BINARY" sau "SET FIL BIN" prescurtat.
Aceasta comanda trebuie data in ambele capete ale conexiunii
pentru a se putea transfera fisiere binare.

6.9.5.4 BYE

Comanda BYE data la KERMIT local este transmisa la celalalt
KERMIT (care se afla in mod server) pentru a termina executia. La
primirea confirmarii comenzii, KERMIT-ul local va accepta o noua
comanda care ar trebui sa fie cea de DISCONNECT. Formatul este:

KER-11>BYE

6.9.5.5 CONNECT

Comanda CONNECT va permite conectarea ca un terminal virtual
pe linia care a fost specificata la comanda SET LINE. Formatul
este:

KER-11>CONNECT .

Inainte de executia acestei comenzi trebuie data comanda: \

MCR1SET  /FDX=TIs. ‘

De asemenea, trebuie setata viteza corespunzatoare a liniei de
comunicatie, fie cu comanda SET SPEED sau cu comanda MCR: SET
/SPEED=TTnn:xxxx:xx%xX. (Numai liniile de pe multiplexor pot fi
setate la o anumita viteza cu aceste comenzi).

Dupa conectare exista o "secventa de escape" (control\C)
care permite revenirea la KERMIT-ul local. Control\ informeaza
emulatorul de terminal ca urmatorul caracter este o comanda.
Control\? va tipari un mesaj de help.

Urmeaza un exemplu de conectare de ld distanta a unui sistem
CORAL:

SET /FDX=TI:

>KER

KER-11 T2.17

KER-11>set logfile f.log
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Created debug file f.log

KER-11>set deb console

KER-11>set lin TT4:

Link device set to TT4

KER-11>set spe 1200

KER-11>con

Connecting to line TT4: at 1200 baud
Type CTRL \ and then C to return to command lcvﬂ.
Note: This is not a remote line.
HEL

Account or name 7,2

Password

RSX-11M BL32 [1,54] System RSX 1iM
22-MAY-87 08155 Logged on Terminal TTil:

Good Morning ~

>PIP /BR { | Se poate lucra in continuare pe calculato-
1 rul de la distanta.

>BYE

Have a good Morning
22-MAY-87 09110 | Acum trebuie tastat CTRL\C pentru revenire
1a sistemul local.

KER-11>disc

KERNIT link TT4: disconnected
KER-11)>exit

Debug file closed

In acest moment fisierul f.log contine dialogul sustinut.

6.9.5.6 COPY

Comanda COPY creaza o copie a fisierului de intrare. Nu
suporta "wildcards” in numele fisierului. Acelasi lucru se poate
executa prin utilitarul PIP. Formatul este:

KER-11> COPY

Froms ABCDEF.DAT

To s FUBAR.LST
sau .
KER-11> COPY ABCDEF.DAT FUBAR.LST

N

6.9.5.7 DELETE

Comanda DELETE va sterge fisierul specificat sau un grup de-
fisiere din sistem. Formatul este:

KER-11>DELETE FUBAR.MAC
KER-11>DELETE FUBAR.#®

6.9.5.8 DIRECT
Comanda DIRECT va afisa lista fisierelor din director-ul

curent cind se foloseste formatul:.
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KER-11>DIRECT

Daca se doreste listaréa din alt director se va folosi
formatul:

KER-11>DIRECT file-specification
unde "file-specification" este orice combinatie valida de nume de
periferic, UIC sau nume de fisier care poate cuprinde si caracte-
re “wildcard”.
6.9.5.9 DISCONNECT
‘Comanda DISCONNECT are ca efect deconectare liniei de comu-
nicatii care a fost specificata prin comanda SET LINE si la care

s-a facut conectarea prin comanda CONNECT. Formatul este:

KER-11>DISCONNECT

6.9.5.10 DISPLAY

Comanda DISPLAY va afisa datele globale definite in progra-
mul KERMIT, ca de exemplu: )

KER-11>DISP PROMPT

6.9.3.11 ERASE

Comanda . ERASE va sterge fisierul specificat sau un grup de
fisiere din sistem. Caracterele "wildcard" sint permise.

KER-11>ERASE FUBAR.MAC
KER-11>ERASE FUBAR.%*

Comanda ERASE este identica cu comanda DELETE.

6.9.5.12 EXIT
_ Terminarea executiei programului KERMIT se face cu comanda
EXIT (la fel ca si cu comanda QUIT). ' .
Formatul este:

KER-11>EXIT

6.9.5.13 FINISH

Comanda FINISH indica programului KER-11, care este in mod
local, ca semnaleze celuilalt KERMIT sa termine modul server.
Cind KER-11 va receptiona confirmarea ca-aceasta s-a facut, se
poate da o noua comanda. Formatul este:

KER-11>FINISH
6.9.5.14 GET
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Comanda GET indica programului KERMIT care este in mod ser-
ver sa trimita un fisier sau un grup de fisiere. Formatul este:

KER-11>GET file-specification
unde "file-specification" poate fi orice combinatie valida de
nume de periferic, UIC sau nume de fisier care poate cuprinde si
caractere "wildcard". ’
6.9.5.15 HANGUP
Comanda HANDGUP va intrerupe comunicarea pe linia de comuni-
catie specificata prin comanda SET LINE. Aceeasi functie poate fi

erecutata si cu comanda DISCONNECT. Formatul este:

KER~11>HANGUP

6.9.3.16 HOST

Comanda HOST (identica cu comanda SYSTEM) permite executarea
unei comenzi pe sistemul gazda.

6.9.35.17 LOCAL

Comanda LOCAL poate fi folosita ca prefix pentru orice
comanda KERMIT pentru a fi siguri ca aceasta comanda se executa
de catre KERMIT-ul local. Toate comenzile sint locale cu exceptia
comenzilor BYE, FINISH si GET. Formatul este:

KER-11>LOCAL KERMIT comanda

6.9.5.18 QUIT

Comanda QUIT ({identica cu comanda EXIT) termina executia
programului KERMIT. Formatul este:

KER-11>QUIT

6.9.5.19 PRINT

Comanda PRINT va tipari fisierele specificate pe imprimania
sistemului.

6.9.5.20 RECEIVE

Caomanda RECEIVE va pune KER-11 in modul de asteptare a unei
singure tranzactii de transfer de fisier. KER-11 va astepta
pentru o initializare de transfer de fisier de la alt KERMIT,
Aceasta comanda este folositoare daca celalalt KERMIT nu suporta
modul server. Formatul este:

KER-11>RECEIVE
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6.9.5.21 REMOTE

Comanda REMOTE este folosita ca un prefix pentru a indica
programulai KER-11 ca urmeaza sa se execute o comanda de catre
KERMIT-ul de la distanta, aflat in mod server. Formatul este:

KER-11>REMOTE

apoi va cere numele comenzii:
Remote KERMIT cmd ?
eare poate fi dat ca argument:

KER-11>REMOTE numele comenzii

In continuare se vor prezenta formele sub care se poate
utiliza comanda REMOTE.

6.9.5.21.1 BYE

Comanda REMOTE BYE va termina KERMIT-ul de la distanta aflat
tn mod server. Comanda DISCONNECT ar trebui sa urmeze intotdeau-
na. Aceasta comanda (REMOTE BYE) este aceeasi cu comanda BYE.
Formatul este:

KER-11>REMOTE BYE
sau ’
KER-11>REMOTE
Remote KERMIT cad ?BYE

6.9.3.21.2 COPY

Comanda "REMOTE COPY" creeaza (ca si comanda de copiere
locala) ¢ copie a fisierului de intrare. Nu suporta "wildcard" in
numele de fisier. Formatul este:

KER-11>REMOTE COPY
From: ABCDEF.DAT
To 1 FUBAR.LST

sau
KER-11>REMOTE COPY ABCDEF.DAT FUBAR.LST

6.9.5.21.3 DIRECT ‘

Comanda DIRECT va afisa o lista a fisierelor_din directorul
sub care lucreaza TRAVEl-ul de la distanta, aflat”in mod server.

KER-11>REM DIR #.MAC

6.9.5.21.4 ERASE

Comanda ERASE va sterge un fisier sau un grup de fisiere la
distanta. De exemplu: _

KER-11>REM ERASE %.MAC

Files deleted:
8Y: [2,2)FUBAR.MAC



SY1 [2,2]HLPSUB.MAC
KER-11>

KERMIT-ul de la distanta va indica fisierele sterse.

6.9.5.21.3 FINISH

Prin comanda FINISH se semnaleaza KERMIT-ului da la distanta
sa termine modul server.

Comanda REMCTE FINISH are acelasi efect ca si comanda
FINISH. Formatul comenzii este:

KER-11>REMOTE FINISH
sau -
KER-11>REMOTE

Remote KERMIT cmd ?FINISH

6.9.5.21.6 GET

Comanda REMOTE GET cere programului KERMIT de la distanta
(care este in mod server) sa execute trimiterea unui fisier sau a
unui grup de fisiere. Are acelasi efect ca si comanda GET. Forma-
tul este:

KER-11>REMOTE GET
sau
KER-11>REMOTE
Remote KERMIT cmd 7GET

6.9.5.21.7 HELP

Comanda REMOTE HELP cere programului KERMIT de la distanta
(care este in mod server) sa trimita o lista a comenzilor pe care
le poate executa.

6.9.5.21.8 RENAME

Comanda REMOTE RENAME este folosita pentru a renumi wun
fisier sau un set de fisiere. Formatul este:

KER-11>REMOTE RENAME nume vechi nume nou
Argumentele pot fi cerute:

KER-11>REMOTE RENAME

From: nume vechi

To & nume nou

KERMIT-ul de la distanta va indica o lista de fisiere nede-
numite sau un numar de fisiere.

KER-11>REMOTE RENAME t.% junk
Remote ack: 3 files renamed

6.9.5.21.9 TYPE
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Comanda REMOTE TYPE la fel ca éi comanda TYPé semnaleaza
programului KERMIT de la distanta (care este in mod - server) sa
trimita un fisier pentru a fi tiparit la terminal.

* KER-11>REMOTE TYPE FUBAR.MAC

6.9.5.22 RENAME

Comanda RENAME este folosita pentru a renumi fisiere locale.
Formatul este: .

KER-11>RENAME nume vechi nume nou
Argumentele pot fi cerute:

KER-11>RENAME
From: nume vechi
To & nume nou

Comanda RENAME afiseaza o lista a fisierelor redenumite:

KER-11>RENAME t.% junk
File DPO:[1,81T.T1 renamed to DPB:1[1,81JUNK.T1
File DPO1(1,81.T renamed to DPOi1[1,8JJUNK.T

6.9.5.23 RSX11M .
Programul KER-11 trebuie instalat checkpoint-abil.
Comanda CONNECT se va executa corect daca exista optiunea
“typeahead" pentru driver-ul de terminal.

6.9.35.24 SEND

Comanda SEND permite utilizatorului sa trimita fisiere ce-
luilalt KERMIT. Prin comanda SET DELAY se poate specifica numarul
de secunde care vor trece pina cind va incepe transmiterea fisie-
relor. Aceasta da timp utilizatorului sa revina in KERMIT-ul
local si sa execute comanda RECEIVE.

Formatul este:

KER-11>SEND file-specification .

unde “file-specification" poate include nume de periferice, UIC,

nume de fisiere, caractere "wildcard". Folosirea caracterelor.
"wildcard" este cea mai raspindita metoda de a indica un grup de

fisiere intr-o singura specificare de fisier. De exemplu, FOO.FOR

este un singur fisier, un program FORTRAN denumit FOO, iar ®*.FOR

poate fi un grup de programe FORTRAN.

6.9.5.25 SERVER

Comanda SERVER va pune programul KER-11 in mod server. Cind
KER-11 este in mod server, celalalt KERMIT pcate trimite sa ii
semnaleze trimiterea sau receptia de fisiere fara sa se dea
comenzile SEND sau RECEIVE. Pentru a se transmite in mod corect
fisiere binare, trebuie sa fie data comanda SET FILETYPE BINARY.
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Formatul este:
KER-11>SERVER

In mod server se pot executa gomenzile:
BYE terminarea progrémului KER-11;
REMOTE COPY copierea unui fisiers
REMOTE DIR tiparirea unei liste de fisiere;
REMOTE ERASE stergerea unui fisier;
FINISH terminarea modului serverj;
GET trimiterea de fisiere;
_REMOTE HELP tiparirea unei liste de comenzi;

REMOTE RENAME redenumirea unui fisiers;
REMOTE TYPE tiparirea unui fisier.

6.9.3.26 SET

Comanda SET este folosita pentru a seta diversi parametri in
KERMIT. Formatul este:

KER-11>SET parametru cuvint cheie

6.9.5.26.1 ATTRIBUTES
Prin protocolul KERMIT se pot indica atributele de fisier:
informatii asupra marimii fisierului, datei de creere, tipului de
fisier. Datorita unor incompatibilitati existente intre sistemele
interconectate, aceasta caracteristica poate fi dezactivata.
KER-11>SET ATTRIBUTES OFF
KER-11>SET ATTRIBUTES ON
6.9.35.26.2 BAUD

Are acelasi efect ca si comanda SET SPEED.

6.9.3.26.3 DEBUG

Comanda SET DERUG este folosita pentru a specifica tipul . si
nivelul de depanare pe un fisier disk. Fisierul disc trebuie sa
fie creat prin comanda SET LOGFILE. Formatul este:

KER-11>SET DEBUS tip

6.9.5.26.3.1 ALL

Comanda, SET DEBUG ALL va activa toate tipurile: CONSOLE,
CONECT, FILE, PACKET si STATE. Are acelasi efect ca si comanda
SET DEBUG ON. Formatul este:

KER-11>SET DEBUG ALL

6.9.3.26.3.2 CONSOLE
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Comanda SET DEBUG CONSOLE va permite inregistrarea tuturor
intrarilor/iesirilor in timpul unei conexiuni la distanta, pe un
fisier disk specificat prin SET LOGFILE. Are acelasi efect ca si
comanda SET DEBUG CONNECT. Formatul este:

KER-11>SET DEBUG CONSOLE

6.9.5.26.3.3 CONNECT
KER-11>SET DEBUG CONNECT

6.9.5.26.3.4 FILE

Comanda SET DEBUG FILE va activa inregistrrea fisierelor
deschise sau create. Formatul este:

KER-11>SET DEBUG FILE

6.9.35.26.3.3 HELP

Comanda SET DEBUG HELP da o lista a tipurilor de DEBUG care
pot fi folosite. Formatul este:.

KER-11>SET DEBUG HELP

6.9.5.26.3.6 NONE'

Comanda SET DEBUG NONE dezactiveaza toate tipurile de depa-
nare, la fel ca si comanda SET DEBUG OFF. Formatul este:

KER-11>SET DEBUG NONE

6.9.5.26.3.7 OFF
KER-11>SET DEBUG OFF

6.9.5.26.3.8 ON
KER-11>SET DEBUG. ON

6.9.5.26.3.9 PACKET

Comanda SET DEBUG PACKET va actiona inregistrarea tuturor
pachetelor receptionate si transmise pe un fisier disc. Formatul

este:

KER-11>SET DEBUG PACKET

6.9.3.26.4 DELAY
Parametrul de DELAY este numarul de secunde care trebuie

asteptat inainte de trimiterea unui fisier dupa ce s-a dat coman-
da SEND. Formatul este:
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KER-11>SET DELAY numar de scéundc (in zecimal)
Acesta este folosit pentru a permite utilizatorului sa revi-
na in KERMIT-ul local si sa execute comanda RECEIVE.
6.9.5.26.3 DEFAULT
Parametrul DEFAULT permite sa se specifice perifericul si
UIC-ul pentru urmatoarele fisiere deschise (pentru SEND) sau
create (pentru RECEIVE). Este dezactivat prin SET HOME. Formatul
este:
KER-11>SET DEFAULT device
KER-11>SET DEFAULT DP2:(200,2011
6.9.5.26.6 DUPLEX

La comanda SET DUPLEX HALF se va face un ecou local al
caracterelor tratate dupa comanda CONNECT. Formatul este:

KER-11>SET DUPLEX '{ALF
KER-11>SET DUPLEX FULL
6.9.5.26.7 END-OF-LINE
Parametrul END-OF-LINE seteaza caracterul ASCII care va fi
folosit ca terminator de linie pentru orice pachet trimis de

KERMIT.

KER-11>SET END-OF-LINE valoare octala a caracterului

6.9.5.26.8 ESCAPE

Aceasta comancia va seta caracterul de escape pentru iesirea
din mod CONNECT. Valoarea initiala folosita este Control\(octal
34).

KER-11>SET ESCAPE valoarea caracterului in’ octal

6.9.5.26.9 FILETYPE

Aceasta coménda va seta tipul de fisiere pe care KERMIT 1le
receptioneaza.

KER-11>SET FILE TYPE tip

6.9.5.26.9.1 ASCI1

Tipul de fisier ASCII este folosit pentru fisiere test.

6.9.5.26.9.2 BINARY

Tipul de fisier BINARY esfe pentru fisiere care se doreste



sa fie transmise fara modificari de continut. Se pot, insa pierde
atribute de fisier. Parametrul PARITY trebuie setat pentru a se
putea transmite fisiere binare.. -

6.9.5.26.10 HOME

Comanda SET HOME reseteaza perifericul si UIC la cel initi-
al, pentru fisierele deschise sau create.

KER-11>SET .HOME

6.9.3.26.11 LINE

Comanda SET LINE seteaza linia de terminal ca va fi folosita
pentru conectare. Pentru aceasta trebuie sa existe dreptul de
acces la acea linie. Formatul este:

KER-11>SET LINE TTSS: (pentru RSX)

6.9.5.26.12 LOGFILE

Comanda SET LOGFILE creeaza un fisier de depanare. Trebuie
folosita inainte de orice comanda SET DEBUG.

KER-11>SET LOGFILE MYLOG.TXT
Created debug file MYLOG, TXT N
KER-11>

6.9.5.26.13 PACKET-LENGTH

Se poate modifica lungimea pachetelor prin comanda SET
PACKET-LENGTH. Aceasta comanda este utila daca pe linia de comu-
nicatie sint multe erori.

KER-11>SET PACKET 60

6.9.5.26.14 PARITY

Prin aceasta se specifica tipul de paritate folosit. Initial
este NONE. .

KER-11>SET PARITY NONE
. KER-11>SET PARITY ODD
KER-11>SET PARITY EVEN
KER-11>SET PARITY MARK
KER-11>SET PARITY SPACE

Generarea paritatii se face prin software si numai pe lungime de
8 biti.

6.9.5.26.15 PAUSE

Parametrul PAUSE specifica numarul de secunde care trebuie
asteptat pina la trimiterea urmatorului pachet. Aceasta poate fi
folositor la sisteme foarte incarcate. Acest parametru este cal-

.
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culat automat in functie de yiteza liniei.

KER-11>SET PAUSE 1

6.9.5.26.16 PROMPT

Prin folosirea comenzii SET PROMPT, se poate schimba prompt-
ul "KER-11>" in altceva care sa indice sistemul cu -care este
conectat. :

KER-11>SET PROMPT CORAL-87>
KER-11>SET PROMPT FUBAR> N

6.9.35.26.17 RANDOM

Acesta comanda permite programului KER-11 sa genereze erori
de checksum pentru testarea recuperarilor la erori. Este o coman-
da rar folosita. :

KER-11>SET RANDOM ON
KER-11>SET RANDOM OFF

6.9.3.26.18 RECORD-FORMAT
Programul KERMIT creeaza fisiere RMS 11 cu inregistrari de
lungime variabila si cu CR implicit pentru fisiere text. Acesta

se poate modifica:

KER-11>SET RECORD-FORMAT STREAM
KER-11>SET RECORD-FORMAT VARIABLE

Aceasta comanda este bine sa fie data in fisierul KERMIT.INI,
care se executa cind programul KERMIT porneste.

6.9.5.26.19 RETRY

Comanda SET RETRY seteaza numarul de reluari pina cind se
renunta la transmiterea unui pachet neconfirmat. Acesta se folo-
seste daca exista erori pe linia de comunicatie sau sistemul este

incarcat.

KER-11>SET RETRY 10

6.9.5.26.20 SPEED

Comanda SET SPEED seteaza viteza liniei de terminzi specifi-
cata prin comanda SET LINE. Schimbarea vitezei se poate face
numai de catre utilizatorii privilegiati. Are efect numai pentru
linii de multiplexor.

KER-11>SET SPEED 1200

T 6.9.5.26.21 TIMEOUT

Valoarea de timeout indica cit timp sa se astepte pina 1la
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obtinerea wunui pachet de la celalalt KERMIT. Daca incarcarea
sistemului este mare se poate mari aceasta valoare.

6.9.5.27 SHOM

Comanda SHOW va afisa setarile facute cu comanda SET si

anumite statistici.

ere.

KER-11>SHOW parametru

6.9.5.27.1 ALL

Se afiseaza toate caracteristicile.
6.9.5.27.2 DEFAULT

Afiseaza perifericul si UIC folosit pentru operatii cu fisi-

6.9.5.27.3 ESCAPE

Afiseaza caracterul de "escape" folosit pentru revenire 1la

KER-11 local.

6.9.5.27.4 FILE-TYPE

Afiseaza tipul de fisier curent (BINARY sau ASCII).

6.9.5.27.5 LINE

Afiseaza parametrii asociati cu linia de conectare folosita.

6.9.5.27.6 PACKET

Afiseaza statistici iegate de numarul de pachete manipulate.

6.9.5.27.7 PARAMETERS

Afiseaza diversi parametrii de send.

6.9.5.27.8 RECORD-FORMAT

Afiseaza ce fel de fisier va fi creat de catre KERMIT.

6.9.5.27.9 TIME

‘Afiseaza timpul curent.

6.9.5.27.10 Version
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Afiseaza versiunea curenta.

6.9.3.28 STARTUP

Se poate pune un fisier denumit KERMIT.INI in contul curent
de unde KER-11 va citi comenzile la pornire, inainte de a accepta
camenzile de la terminal.

6.9.5.29 SYSTEM

Jemanda  SYSTEM trimite o linie de comanda MCR/DCL pentru a
fi executata. Aceasta se face prin directiva SPWN$S.
Evemple:
KER-11>SYS PIP DP1:=FUBAR.DAT
KER-11>SYS
Command: SUB MYJOB
KER-11>

6.9.5.30 TAKE

xmit3a TAKE este la fel ca si comanda @. Se deschide un
ficiz. ~i.c pentru citirea de comenzi care vor fi executate.

KER-11>TAKE MYKERM.CMD

6.9.3.31 TYPE
‘zmnanda TYPE tipareste un fisier la terminal ca in:

KER-11>TYPE KERMIT. INI

6.9.6 Utilizare

Se descrie un exemplu de dialog intre un micro M118 conectat
. un CORAL prin programul KERMIT.

Adbe
B>arkermit
KERMIT-80 v4.05 configured for Tim-S/Plus vith VT352

KERMIT-80 B:>connect
[Connected to remote host, type Control-\C to return]

hel
Account or name 7,2
Passwords

RSX-11M BL 32 [1,54] System RSX 1iM

22-MAY-87 08116 Logged on Terminal TTO:
Good Morning

YKER

Kermit2.17

KER-11)>server

KERMIT Server running on PDP-11 host. Please type
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your escape sequence to return to your local
machine. Shut down the server by typing the KERMIT
BYE command on your local machine. -

(the user now types Ctrl\C)

[ Connection closed, back to micro ]

KERMIT-80 Bi>get *.odl

. Toate fisierele de pe mini de tip ODL sint trimise

. Urmatoarele informatii sint afisate pe ecran
. Numar de pachete: n

« Numar de reluari: m

. Nume de fisier transmis:

KERMIT-80 Bidbye
B>

6.9.7 Utilizare KERMIT sub CP/M

6.9.7.1 Descriere KERMIT-80

Decarece KERMIT-80 ruleaza pe un micro single-user, are in:
permanenta controlul ecranului. Astfel, in timpul emisiei sau
receptiei sint afisate permanent numarul total de reluari efectu-
ate.

KERMIT-€0 wutilizeaza wun time-out simultan pe cererile de
intrare si poate intrerupe automat blocajele. De cele mai multe
ori acest aspect nu este important decarece host-ul este capabil
sa gestioneze time-cut-urile. .

Daca, in pofida facilitatii de time-out, transmisia pare
blocata (ceea ce ce poate observa din faptul ca ecranul nu  se
medifica pentru un timp) tastarea unui RETURN (CR, ENTER) deter-
mina microcalculatorul sa faca ce ar fi facut in cazul unui time-
out, adica sa transmita host-ului un NAK, pentru ca acesta sa
retransmita wultimul pachet (sau, daca microcalculatorul e in
emisie, sa retransmita el ultimul pachet).

E posibil ca tramsferurile micro/micro sau micro/mini  sa
necesite acest tip de interventie manuala.

Transferurile de fisiere pot fi intrerupte in citeva moduri:

-Control-C; intrerupe imediat transferul si se revine la
nivelul de comenzi KERMIT-S0, astfel ca utilizatorul se poate
conecta la post sau poate lua orice alta decizie.

~Control-X; in timpul transmiterii unui fisier, Ctrl/X va
terminz transmiterea fisierului curent si va semnala KERMIT-ului
receptor sa renunte la ce a primit. Daca exista mai multe fisiere
de tranzmis, KERMIT-80 va trece la urmatorul, Daca e in receptie,
KERMIT-80 va transmite un semnal KERMIT-ului de2 1la distanta
pentyiy a opri transmisia acestui fisier. Daca KERMIT-ul de pe
host  intelege  acest semnal (nu tcate implementarile pot acest
lucru) s2 va conforma, astfel fisierul va continua sa soseasca.
In crice caz, KERWMIT-ul ds la distanta va continua transmisia
urmatorului fisier din grup fdaca exista).

-Control-Z; 1la fel ca ctrl-X, cu exceptia faptului ca daca
ze transmite un grup de fisisre, ctrl-Z va termina transmisia
intregului grup. Daca se transmite un singur fisier, are acelasi
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efect ca si ctrl-X. : .

~Carriage; daca se tasteaza de mai multe ori carriage re-
turn Return, KERMIT-80 va retransmite pachetul curent de un numa:
de ori cel mult egal cu numarul maxim de transmisii (circa 16) s1
daca nu se primeste un raspups valid, se revine la nivelul de
comenzi KERMIT-80.

6.9.7.2 Comenzi KERMIT-80

KERMIT-80 utilizeaza un limbaj de comanda cu cuvinte cheie.
Fiecare cuvint poate fi abreviat la lungimea minima unica. 1In
orice punct se poate tasta "?" pentru a obtine un meniu al optiu-
nilor dispcnibile pentru cimpul curent. In orice punct al wunei
comenzi se poate tasta ESC pentru a completa cuvintul cheie
curent sau numele fisierului; daca nu au fost tastate suficiente
caractere pentru a identifica in mod unic cimpul curent, KERMIT-
20 va emite un semnal sonor si va permite continuarea din acel
punct.

CONNECT

stabileste o conexiune de'tip "terminal virtual" la orice host
care poate fi conectat la un post serial, adica transmite toate
caracterele introduse de la tastatura postului serial, si afisea-
za pe ecran toate caracterele receptionate de la postul serial.
De asemenea, anuleaza terminalul DEC VT 52 pentru a permite
controlul cursorului, stergerea ecranului etc., daca switch-ul
VTS2-EMULATION este setat (vezi mai jos). La emiterea comenzii
CONNECT, micro va tiparii un mesaj care indica modul de revenire
in local. Secventa de "escape" consta dintr-un caracter (de
regula mai putin utilizat) cum ar fi ctrl-\ sau ctrl-1, urmat de
o comanda dintr-o singura litera:

Cc - inchide conexiunea, revine la nivelul de co-
‘menzi KERMIT-80;

S - afiseaza starea conexiunii, dar mentine cone-
xiunea; '

? - afiseaza comenzile de un caracter disponibile;

0 (zero) - transmite un caracter null(o);

“\ (sau *1) - transmite caracterul de escape la host.
SEND specfis

transmite fisierul (ficierele) specificat (e) la KERMIT-ul de 1la
distanta. Cuvintul specfis poate indica un grup de fisiere.

RECEIVE

receptioneaza fisierul (fisierele) de la KERMIT-ul de la distan-
ta. Se inregistreza sub numele furnizate in antetele de fisier
provenite de la host. Daca numele nu sint legale, utilizeaza
atitea caractere legale din nume cit e posibil (vezi si FILE-
WARNING mai jos). Daca exista conflicte si switch-ul FILE-WARNING
este setat se avertizeaza utilizatorul si se incearca construirea
unui nume unic.

CGET specfis

cind KERMIT-80 converseaza cu un server din host se poate include
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o specificare de fisier pentru a solicita serverului sa transmita
fisiere, de exemplu:
GET -DK231(7,2] KER®.HLP

LOG specfis

pe durata unei conexiuni inregistreaza toate caracterele primite
de la host intr-un fisier specificat. Buna functionare a acestei
optiuni depinde de capacitatea host-ului de a exercita un control
XON/XOFF, prin urmare nu este garantata o transcriere completa.
Fisierul de "log" este inchis la inchiderea conexiunii prin
tastarea secventei de "escape”.

TRANSMIT specfis

transmite fisierul specificat sistemului aflat la celalalt capat
al conexiunii, ca si cum ar fi tastat de la terminal, cite o
linie la un moment dat. Nu se utilizeaza nici un fel de protocol
KERMIT. Fiecare linie trebuie confirmata manual. Aceasta functie
este wutila pentru a transmite fisiere la sisteme care nu au un
program KERMIT. In timpul transmisiei se poate tasta caracterul
"escape" urmat de una din urmatcarele comenzi de o singura lite-
ra:

C - opreste transmisia;
R - retransmite linia precedenta.

BYE
daca e in curs o legatura cu un server al unui KERMIT de la
distanta, comanda termina serverul, face "logout" si iese din
KERMIT-80, revenind la nivelul de comenzi CP/M.
LOGOUT
acelasi efect ca BYE, dar ramine la nivel de comenzi KERMIT-S0.
FINISH
acelasi efect ca LOGOUT dar termina server;ul fara a face
"logout". Utilizatorul ramine la nivel comenzi KERMIT-80; urma-
toarele comenzi CONNECT vor duce utilizatorul la nivel de comenzi
sistem host.
SET parametru [valoarel
pozitioneaza parametrul specificat la valoarea specificata.
Pozitionari posibile:s
WARNING ON (sau OFF) -
avertizeaza utilizatorul asupra conflictelor de nume in timpul
receptiei  fisierelor de la host si incearca sa genereze un nume
unic, prin modificarea numelui dat. Valoarea implicita este ON.
VTS2-EMULATION ON (sau OFF) \
n (impul conectarii ca terminal la un host controleaza daca

micro emuleaza un VTS52 sau ruleaza in mod “nativ". Valoarea
implicita este ON.
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LOCAL ECHO ON (sau OFF)

pentru conectarea la un host trebuie setat LOCAL-ECHO ON' daca
hoet-ul  este half-duplex si OFF daca host-ul este full duplex.
Valoarea implicita este OFF. ’

ESCAPE

modifica valcarea caracterului ESCAPE pentru conectarea termina-
lelor virtuale. KERMIT-80 emite un prompt si asteapta ca utiliza-
torul sa introduca noua valoare a caracterului ESCAPE.

BAUD

modifica valoarea ratei de transmisie a postului de comunicatie.
Comanda  =stz  implementata numai pentru anumite sisteme (CUB,
TED, M118 cu SAI, Tim-S Plus). Dupa SET BAUD se afiseaza o lista
de corespondenta intre literele alfabetului in ratele de transmi-
2lectabile. Utilizatorul va tasta litera corespunzatoare
vitezei dorite.

PARITY

zeteaza paritatea pentru caracterele de iesire la una din valori-
le: NOVE, MARE, EVEN sau OOD. In intrare, daca paritatea este
NOVE, atunci bitul 2 este pastrat (bit de date), altfel este
eliminat si ignorat. Paritatea se aplica atit la cconectarea la
terminal cit si la transferul de fisiera.

IBM ON (sau OFF)

permite transferul fisierelor la i de la un calculatcy IBM.
Setarea parametrului determina KERMIT-30 sa astepte de ia IBM
caracterul "turmaround" (XON), ca ignore paritatea in intrare, sa
adauge paritatea corespunzatocare in iesire si sa utilizeze ecou
local in CONNECT. Valoare implicita este OFF.

_BLOCK-CHECK-TYPE

Optiunile sint:
1-CHARACTER-CHECK SUM
Valoarea imlicita, sumz de control pe & biti.
2-CHARACTER-CHECK SUM
Zuma de contrcl codificata ca doua caractere,
3-CHARACTER-CRC-CCITT
CRC (Cyclical Redundancy Checkl), CCITT pe !¢ biti,
codificat ca 2 caractere,
Optiunile pe 2 ci 3 caractere trebuie sa fie folosite numai in
conditii de zgomot foarte mare pe linie,

FILE-MODE

indica lui KERMIT-R0 ce tip de fisier se transmite, astfel <ca
KERMIT <ca poata determina corect cfirsitul de fisier. SET FILE
BINARY insezmnz 4ransmiterea ultimuluil blac  in  intregime: SET
FILE ASCII ce folosecste pentru transmiterea de fisiere text, 1ar
transmisia se opreste cind se intiinecte primul Control-I, criun-—
de in fisier. Daca se transmite un fisier text in mod binar, e
posibil ca la sfirsitul fisierului pe sistemul destinatiz sa
apara unele caractere suplimentare (cel mult 127). Daca se trans-
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mite un fisier binar in mod ASCII, se poate intimpla sa nu se
transmita intregul fisier daca se intilnesc bytes al caror cod
corespunde lui Control-Z. ’ -

DEFAULT-DISK

permite specificarea discului implicit ca sursa si destinatie
ale transferurilor de fisiere. In plus, emiterea acestei comenzi
implica comutarea wutilizatorului pe discul specificat. Discul
selectat apare in promtul KERMIT, de exemplu:

KERMIT-80 A1)
PORT

permite comutarea intre diferite porturi de comunicatie. Comanda
nu este disponibila pe toate sistemele (doar pe cele dotate cu
SAI).

PRINTER ON (sau OFF)

daca parametrul este ON, in timpul unei sesiuni CONNECT se face o
copie la imprimanta a caracterelor receptionate. Nu se face
buffer—-are sau control de flux, ci se presupune ca imprimanta
poate tipari in ritmul transmisiei.

DIR
listeaza numele fisierelor solicitate (implicit toate). Sint
incluse si dimensiunile fisiserelor in Kiloocteti. Tastarea ori-
carui caracter are ca efect intreruperea listarii. Afisarea

(chiar daca este intrerupta) se termina cu indicarea spatiulu:
liber pe disc.. : '

ERA

sterge fisierul (fisierele) :specificate. Numele fisierelor sterse
nu sint afisate.
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317 Integrala prograselor sursa ale principalelor coaponente al:
3 nucleului sistemului de operare CP/M
3 7.1 Componenta CCP

3 7.2 Componenta BOOS

3 7.3 Componenta BIOS

3 7.3.1 MainBios

? 7.3.2 ShadovBios

n



BEOO’
BE0O’

BE0S”

DBE07/

DesC-
DESD”
Deer’

Deg2’
DEg2’
DEF2”
DEgS’
DEgS*
Des7”

DESS’
DEF8’

C3 E15C/
C3 E198”

T
o0

2020 20 20
20 20 20 20
202020 20
2020 20 20
43 4F 50 59
52 49 47 48
54 20 28 43
29 20 31 39
3739 Ax20
449 47 &9
5441 4C
2052 45 83
45 41 52 43
48 20 20

DEOB”

3 7 Integrala programelor sursa ale principalelor conponente
' ale mucleului sistemului de operare’ CP/M )

; e —
3 1 7.1 Conponenta CCP !
'm
H
BOOS EQW S
ORG ODEOOH
CCPBASE:
» CSTART
> REDOST

slona tampon de intrare conform cu cerintele BDOS
¥

BUFMAX: DB 127

jNusar de octeti dat de functia BDOS READ INPUT BUFFER
H

BUFLEN: DB 0

iAici incepe de fapt

¥
CINPBUF: 0B ‘ COPYRIGHT (C) 1979, DIGITAL’

DS 74 '
i Indicator pentru zona tampon de intrare
BUFPOINT:
] CINPRF
POINSKP: Db 0 sindicator in zona taspon
jde intrare. Sare spatii
HHHHE  IHHHEE

Rutina trimite catre consola caracterul din registrul A

s s e

CCONOUT:
LD E,A ;Caracter in registrul E
L c.2 sFunctia in registrul C
» BDOS sFunctie de intrare in BDOS
f O
COSVB:
PUSH  BC 1Salveaza registrul B,C in stiva
CALL  CCONOUT sAfiseaza registrul A
RESTB:
POP BC sReface registrul B,C
RET
' HHHEE O
CCRLF: sAfiseaza "CARRIAGE RETURN® si
LD A3 3 "LINE FEED"



DEBD’
DEBD”
m ’
DECO”
DEC3”
DEC3’
DECs”
DECY’
DECA’

DECB”
DECB’
DECD’

DEDO’

DEDY/
DEDA’
DEp7’

DEDA’
DEDC/
DEDF’
DEDF”
DEE1”

DEE4”.
DEEY’
DEES”

DEES’
DEE9’
DEEC/

CD Des2’
3E 0A
C3 Deg2’

L8 JRY

IR
g’i

N

32 E¥D’
11 ESCD”
C3 DECB”

E 10
C3 DEC3”
0E 11
€3 DEC3’

0E 12
€3 DECY’

11 ECD”

:

DOSINIT

1 55;“;%5 ;aggigass ;agg ;%5 ;ssg

BORES:

P 7

as"?sssg §+c i

:
3

15

iss”;ss

-
=)

:

A 10

Te" §8T iE

A, (H)

;g;g;;~>

C13
BDOS
N

EA
c,14
BDOS

BOOS
(DIRENTRY) A

18

DE, COMFCB
SRCHFIRST

1Afiseaza spatiu

sAfiseaza "CRLF"si apoi mesaj ¢
;B,C :

+Miseaza mesaj din H,L

;Functia BDOS "INIT®

sApeleaza BDOS si memoreaza
srezultat

sDeschide fisier. D,E

sDeschide fisier din zona de
scomanda
3 Inchide fisier

sCauta primul punct de intrare -
;lista "DIRECTORY"

sCauta urmatorul punct de intr:.
1in lista "DIRECTORY®

;Cauta fisier din zona de com.



DEEF/
EEF
DEFY’
DEFY/
DEFA/
EFY
BEF8’
m'
EF9’
BEFB’

BEFE’
DFOL/

DFO4”.

BFO4/
DFOS’

DFO9”
DFO7*
DFOB”

DFOE*
DFOE*
DF10°

DF13°
DF13”

DF15”
DF13/
DF17/

F1a
F1A’
IFiD’
ml
FCOF*
FC12/
FC15/
FC187
FC1B’
FCIE’
Fe21/

0E 13
€3 0005

€D 0005
B

09

OE 14
C3 DEF4”

11 ESCD’
C3 DEF9’

0E 15
C3 DEFA’

0E 16
€3 DeC3”

0 17
€3 0003

iE FF

0E 20
C3 0005

CD DF13“

?-
ERAFILE:

:
AL igsg"a; i

P i

H
WRITE:

'
CREATE:

:

:

:
E 2%5 gE ;%E i‘uE ;%S ;%G

USSAV:

SAVUSER: FC09*
BOONOUT EQU
LISTOUT EQU
PUNCH  EQU
BRDER EQU
BHOME EQU
BSELDSK EQU
BSETTRK EQU
BSETSEC EQU

3n

$+0CH

$HH
$HIH
$+184
$+1BH
$+HEH
$+421H

Sterge fisier

tApeleaza BDOS si pune IND

sCiteste inregistrare din fisie-
rul deschis

sCiteste inregistrare din coman-
3da FCB

1Scrie inregistrare in fisier
3Creaza fisier ,E

sRedenumeste fisier

+1a nusar utilizator

sPune numar utilizator

s1a utilizator si salveaza cu
sdrive conectat la locatia 4
BCONIN  EQU $49



FC¥’
DF2F”

ml
DF30”
DF32’
DF33’
DF35°
DF3s’
D38’

DF39“

DF39”
DF3C’
3
DF4Q”
DF43’
DFAY

DFa9”

MACRD-80 3.36  17-Mar-80

Lo

CAPSTR:

LINEINP:

34 ESAB’
B7

CA DF96”
3A ESEF’
B7

X 0
CA DEBD’
11 ESACY
CD DECB’
CA DF96”

3A ESBB’
3D

32 EXCY
11 ESAC/
CD DEF9”
C2 DF96’
11 DEO7/
21 0080
06 80
CD E242/
21 E5BA’
35 00

PAGE 168
A, (CLOGDSK)

LD (4),A
RET

B JHHH
P 97
RET c

>4 123
RET NC

AD 9%

RET

HHOE

EEGGEE &g%ggEESE%EG§§EEEGEG%EEE&E %EEEESG%SG

+locatia 4

sTransforma in litere mari

712 linia de comanda de la consola
ssau din fisierul de “SUBMIT"-are

A, (SUBSHITCH); Incarca si testeaza indicatorii de

A

1,NOSUB

A, (CLOGDSK)
A

A0

NI, CSELDSK
DE, SUBFCB
COPEN
1,NOSUB

A, (SUBRC)
A
(SUBCR), A
DE, SUBFCB
SEQREAD
NI,NOSUB
DE, BUFLEN
W, 128
B,128
NOVDHB

HL, FCBS2
(H),0

H

(H)

DE, SUBFCB
CCLOSE
1,N0SUB

A, (CLOGDSK)
A
NI,CSELDSK
HL, CINPBUF
MESSAGE
CNSTCI
1,STIRAN
ERASUB
RESUME

ERASUB
Ussay
C,10

DE, BUFMAX
BDOS
STLOGG

sSUBMIT. Daca este <0 incearca
jcitire linie din fisierul $9%.5UB,
saltfel de la consola. Testeaza
sdaca discul conectat esteA”.
iFisierul $$$.5UB trebuie sa fie pe
sdiscul "A". Daca nu, atunci
sselacteaza discul A

sDeschide fisierul de*SUBMIT-are
sDaca nu exista fisier, ia linia
3de la consola

s Incarca numar de inregistrare din
+FCb si decrementeaza; fisierul
}SUBMIT se va goli, inregistrare cu
sinregistrare

113 o linie de comanda

sFisier epuizat

;Spre zona tampon-

;Din zona DMA-

tNupar de octeti

+Transfera linia de comanda

3 Incarca S2 din FCB

351 pune pe zero

sSelecteaza CR in fisierul SUBMIT
+FCB. Decrementeaza CR )
1Dupa ce s-a luat o linie, lungimes
ifiserului este decrementata. Fisier
sinchis. Incercare de inchidere
;nereusita. Reselecteaza discul
sconectat schimbat in timpul-
ssecventei de SUBMIT-are. Daca nu.
sdisc "A “deja selectat. Afiseaza
;linia "SUBMIT"-ata. La consola
;sistem. Testeaza daca este caracter
;Daca nu, inspecteaza linia

sAltfel sterge secventa de SUBMIT
3si reintra in cosanda

iNu este fisier SUBMIT sau epuizal
sSterge fisier SUBMIT $$$.3UB

;1a si salveaza nume utilizator
;Codul functiei "READ BUFFER*
Adresa zona tampon .
;Citeste zona tampon de intrare
sMemoreaza disc conectat (nume



DFA7/
DFA7*
DFAA
DFAB’
DFAB”
DFAC’
DFAD’
DFAE’
DFB1”

DFBS’
DFBS’
DFB7Y
DFBA’
DFBA’
DFBB’
DFEE’
DFCY/

DFC2’
DFC2’
DFC4/
DFC7/

DFCY”
DFCB’
ml
DFCF’

DFF8’
DFFB’

0E 19
C3 0005

11 0080

O 1A
€3 0005

21 ESABY
(3

B7

c8

36 00
AF

CD DEBD’
11 EGACY
CD DEEF/
3A ESEF’
C3 DEBD’

11 E1287
21 E600”
04 06

1A
BE

:

sgsgssQSggs;

:

CNSTCI:

gSEgEﬁSGE ;‘UE ;E ;"BG gﬁSEGESEE ;EEEE

LD

o
s N
VRSVER:

LD

LD

LD
VERLOOP:

LD

cp

. utilizator inlaturat)
+Inspecteaza linia si schimba in litere mari

B, (L)

H

AB

A
1,CAPSEND
A (H)
CAPSTR
(H),A

B
LOOPCAPS

(H),A
HL, CINPBUF
(BUFPOINT) , HL

tIncarca numarator octeti
3in registrul B

tIndicator caracter urmator
1 Testeaza caca mai sint caracleyc

sDaca nu, termina schimbare
tIncarca caracter

tSchimba

sPune inapoi in zona tampon de
.yintrare si decrementeaza numar
3din nou

sMemoreaza un zero urmator
sIncarca si memoreaza
jadresa zona tampon

HEHEE .
jTesteaza daca este caracter la consola

C,11  ;Rezultatul este zero daca nu este

BDOS  ;caracter. Altfel caracterul introdus

A spentru stare consola
1 sReturn daca nu este caracter
[ sCiteste caracter

BDOS  pde la consola si pune
A tindicatorii de conditie
O

HL, SUBSHITCH
A, (HL)

A

1

(H),0

A

CSELDSK

DE, SUBFCB
ERAFILE

A, (CLOGDSK)
CSELDSK

B0

DE, CCPVER
HL, DOSVER
B,6

A, (DE)
(HL)

sreturneaza discul logic

':Pum adresa DMA 1a 80H

tPune adresa DMA specificata

3Sterge fisier SUBMIT, daca trebuie
sTesteaza activitate de SUBMIT-are
sDaca nu, Return

+Nu e necesara stergerea .

sPune comutator de SUBMIT inactiv

1Selecteaza drive "A"si sterée
sfisierul de SUBMIT-are

tReselecteaza discul conectat,
sschimbat la stergere

sTesteaza daca versiunea CCP
seste compatibila cu
sversiunea BDOS

tLungime descriptor

i Incarcare octet
scompara



DFFF” €2 EICF”

€002° 13
E003" 23
E004” 05
E00S”  C2 DFFD’
E008° (9 ’
E009”

,E009-  CD DE98’
E0OC’  2A DESA’
EOOF”

EQOF” TE

E010° FE 20
E012”  CA B0’
E01S” ®7
EO16”  CA EO’
E019” ES
E01A”  CD DESC’
E0ID” El

EOIE” =3
EOIF” €3 EOOF
0227

E02" %X F
£028  CD DESC’
E027"  CD DE98’
E02A”  CD DFOD’
E02D” (3 E182°
E030”

E030” 1A

E03t”  B7

B0 8
E033’ FE 20
€035 DA EQ09”
€038’ €8
E039’ FE 3D
E03B’ C8
E0C’ FEWF
E0E” 8
EO3F” FE X
E041° €8
E042” FE 3A
E044” €8
EO45‘ FE 38
E047° €8

E048’ ~FE 3C
o

EO4B’ FE 3E
£E04D° (8
EME” (9
EO4F~

EOHF’ 1A
E0S0r  B7

E0S1© 8
ECS2” FE 2
£G4 00
E0SS” 13
E056° (3 EO4F/
EQS9”

NI,FATAL
DE

H

B

NZ, VERLOOP

g )
i

T
CORLF
HL, (POINSKP)

=

i‘a‘gﬁ‘ZESG ;EEQEQQQEQEQEQEQQ%Q‘QBE ;%EEEE %gggzas&qs GE ;a%ggg‘u
%

i
DELIM:

sDaca nu, eroare fatala

sUrmator CCP
sUrmator BDOS
$Decresenteaza numar
Din nou

tRutina erocare

sPrimul Return, Line Feed
;Incarca indicator zona tampon
sAfiseaza secventa de caractere
seronata

;Testeaza sfirsit

;Termina cu semnul intrebarii

;Daca nu e gata, afiseaza
scaracter

sCaracteul urmator

sDin nou

sIncarca sesnul intrebarii
3si afiseaza

sDaca este ercare in SUBMIT
ssterge $$5.5UB si reia comanda

+Test daca e delimitator valid
Incarca caracter
sNu mai sint

sTest daca se poate afisa

C,ERROR sEroare daca nu
1 sDelimitatorii valizi sint:
‘=’ sspatiu, egal, sageata inmapoi
1 spunct, punct si virgula
95 ;7L si ™"
1 ;La rezultat subrutina
54 sintoarce indicatorul de zero
1 spe 1 pentru orice delimitator
2’ svalid
1
I;l
1
I(l
4
I)I
1
: I
SKPBLK: ;Sare spatiile premergatoare
A, (DE) )
A, sMai sint caractere ?
1
4 sTest daca e spatiu
N2
DE sCaracterul urmator
SKPRLK
1 I
ADDHL: sAduna registru A la H,L



E0SY”
E0SA’
E0SB”

EOSD’

EOSE”
EOSE’

ECAE

YRBKA

21 ESCY’
CD E0S9/
B
5
N
R EF0’
2A DEBB’

&,

CD EOAF/
EB

32 DEBA’
EB

El

1A

B7

CA E089°
0E 40

L)

13

1A

FE 3A
CA E090/
1B

3A ESEF/
n
C3 E096’

B
2 EFO’
70
13

06 08

CD E030”
CA E0BY9”
<}

FE 2A
(2 EOA9”
3% 3F

C3 E0AB’

mn
13

05
C2 E098”

3 Inspect

ZHCE

;E

r>
>

P

tMuta octetul CMPS (Cel Mai Putin
iSemnificativ) in registrul L. CARRY ?
sDaca este CARRY incrementeaza
sregistrul H'

eaza zona tampon de intrare si muta in zona de comanda

sIncepe cu prima pozitie din zona de comanda

TRABUF:

.
'

8
R

A0
BN

s Incepe de la pozitia specificata din zona de comanda

TRBOL:

NOSPEC:

FNSTART:

FNL:

FN3:

381

B E5 ©E%8gep C ZEEC ©CC Be9CECR%SCIREMERECEZEEc

£ ]

HL,COMFCB
ADDHL

H

H

A

(SPECDRIVE), A
HL, (BUFPOINT)
DE,HL

SKPRLK

DE,HL
(POINSKP), A
DE,HL

H

A, (DE)

A
-1,NOSPEC

A
B,A

£

A, (DE)
1,SPCIRV
DE

A, (CLOGDSK)
(H),A
FNSTART

AB
(SPECDRIVE) A
(HL),B

3lona de comanda
sAduna deplasament

tSalveaza in stiva

1Selecteaza drive-ul implicit
sIncarca adresa zona taspon

Sare spatii

;Salveaza adresa

3D,E primul indicator diferit de
sspatiu. Zona de comanda
;Incarca caracter din zona tampon

;ZERO, nu este drive specificat
sPoate fi un drive; scade litera
yde start si salveaza nr.in reg B
sDrive specificat daca urmatorul
jcaracter este®:”. Incarca si
stesteaza

;Este 0K, Daca nu

sinapoi la primul caracter

1N a fost specificat vreun drive
sIncarca disc conectat

;Salveaza zona de comanda

3Salt peste specificatia de drive

sDrive-ul specificat este memorat
satit in zona tampon
scit si in zona de cosanda

DE  ;Primul caracter dupa specificatia de drive

B,8

DELIN
1,fNS
H

I*l
NZ,FN2
(),
FR3

(H),A
DE

B
NZ,FN

sNumele fisierului incepe aici
Nume lungime

sTest daca e delimitator
sDaca e nume gata
sUrmatorul caracter
3Test daca e "x*

slona de comanda=??2...
sMuta caracter in zona de comanda
sUrsatorul in zona tampun-intrare

sMai sint caractere in numele de
pfisier. Din nou



EOAF”
EOAF”
EO0B2”
EO0BS”
EO0BS”
ECBY”
EO0BY”
E0BA”
EQBC”
E0BD”
£0CO”

E0CO” -

E0C2”
EOCH’
EOC7/
EOC8”
E0C8’
EOCB’
EOCE”
EOCF”
EOD1”
E0D4”
£0DS”
E0D9”
EOD9”
E0DA’
E0DB’
ECDB’
EODC”
EODF”
EODF/
EOE2”
EOES’
EOES”
EOE9”
EOE9”
EOEA’
EOEC”
EOED”
EOFO”
EOFO’
EOF2”
EOF2°
EOF3”
EOF5”
EQF6’
EOF9”
EOFA’
EOFD”
EOFE”

E101”
E101”
E1027,
E103”
E105°
E108°
E109”
E109”
E1047
E10D”

CD E030”
CA E0CO’
13

C3 EOAF”

3
%20

05
C2 E0BY’

05 03
FEX
C2 ECEY”
13

CD E030”
CA E0EY’
3

FE 24
€2 €0D5”
3% 3F
C3 £oDB”

n
13

05
C2 E0C8”

€D E030”
CA EOFO’
13

C3 EODF”

P-4
3620
03

C2 E0E9’

FNA:

FNLO:

FN1L:

FN14:

FN1S:

LT

BEg

SHEE fag‘uE 8 G %G‘a%g%g EF®8E %

N

=]

DEC

%

EX

£%3GF G35

E%R

DELIN
1,FN6
DE
2]

;Test daca e delimitator

3Salt la extensie

sUrmatorul caracter de intrare
;Cauta primul delimitator

W ;Delimitator intilnit inainte de 8 caractere

(H),” ”
B

NL,FNS
B3
NZ,FNLL
DE

DELIN
1,FN1L
H

I“I
NI,FN8
(H),"?
FN?

(H),A
DE

B
NZ,FN7

DELIN
1,12
DE
(2,11

H
(H),” 7
B
NI,FNL1

B,3

H

(H),0

B
NL,FNL3
DE,HL

(BUFPOINT) L

H
BC, 11

H

A, (H)
l?l
NI,FNIS

NI, FN14
AB

sUsple zona ramasa din numele de
ifisier cu spatii

sAici incepe extensia ?
3E intr-adevar inceput extensie

;Test daca e delimitator
1Sfirsit extensie -

Semnul %"
;Unple extensia cu 77?7

sUrmatorul
sMai sint caractere

sInainte pina la primul
sdelimitator

sExtensie mai scurta de 3
jcaractere
sUmple cu spatii

.

;Umple zona de comanda cu
jultimele 3 zerouri (0) pentru
;EX, St, S2

;Salveaza noul indicator 1n zom:
;tampon de intrare. Zona de
scomanda. Reg.B=0,
sreg.C=nume+lung.extensie

;Test daca este ?
3in zona de cowanda

3 Incrementeaza numarul de ?



([N
tiwr

e
ne
e
e

me -

u»’
v

na’
Ha
1P o

[j¥ 34
hE’
[Jki%g
[{k<id
nn
[
1134’
n3”
1k 3¢
[0y’
£’
(1w
[k 3¢
E141°
£142
- E143°
E144°
£147°
E18°
307
E140’
E14E/
(30 4
E1F°
E1%’
E131/
E1SA/
EIS4/
3t-4
E158’
E138’
E159”

E1%C/
E1SC”
EI/
E160°
E161”
E162’
E163°
E164°
E165/
El67’
E168”

n

]

aeuELss
BER=LLS
SR =Y
835538

83
=&
8
8

ams
m
2

B% 38 B8 QI
oD@
g %

DE07”

31 ESAB’

1f

1F
1F
1F

E6 OF

CD DFLY’

% A 1Reg A mumar de ? intilnite
sNumele de comenzi sint dupa cum urseaza .
COMTAB:

08 ‘DIR ERA TYPESAVEREN USER’

sDescriptorii de versiune

CCPVER:
] 249,22,0,000,26
' [ R
$Afla daca zona de comanda specifica o functie rezidenta
_ PICKCOM:
LD HL, COMTAB 1lona de comanda
LD [ 1Nusar comanda
PICK12 '
b AC tMaxisum 6 comenzi .
[+ 4 4
RET NC 3N mai sint intrari in CONTAB
(4] DE, FILNNE ;Nuse fisier in zona de cosanda
L0 B4 slungine comanda
PICK2:
84 A, (DE) tincarca caracter din mme fisier
4 (H) . 1Compara cu CONTAB
> NZ,PICK3 +Nu-coincide
INC DE
N L sUrmatorul
DEC B Mai ?
f 4 N2,PICK2
Lo A, (DE) 1Test de coicidenta cind numele
>4 i sfisier e intr-adevar gata
> NZ,PICK4
(1] AC 1Intoarce identificator comanda
RET .
PICK3:
INC L § jNecoincidenta. Pregateste
DEC B rurmatoarea intrare
» NLPIOK3 -
PICK4: jUraatoarea intrare
N c
» PICX1 .
REDOST: .
XOR A sNumar caractere in zona taspon
L (BUFLEN) , A tPUS pe 2ero
sAici se intra dupa orice start "CALD® sau *RECE®
CSTART:
LD SP,CLOCSTACK  ;Pume indicatorul de stiva local
PUSH BC ;Registrul C=
Lo AC 1disc coneclateutilizator * 18
RRA
RA
RRA
RRA
ND 15 tResuta discul si salveaza codul
LD E,A sUtilizator in registrul C
CALL  PUTUSER tPune cod utilizator



E168”

E16E”

E171”
EL72
E173
ELTS”
E178”
3):8
ELTE”
EL7F”
£182°
E182
E185°
E188°
E188”
E18D"
E190”
Ef92’
E1957

E198”
E198”
E198°
EL%’
E1AL”
E1M’
E1A7”
ElA’
E1AD”
E1AE’

E1B1”
E1B4”
E1B7”
E1B8”
E1BA’
E1BB”
E1BC”
E1ED’
E1BE”
E1BF”
E100”
EICY’
E1CY”
E1CS”
E1C9*
E1CD”
EICF’
EICF’
E1D2”
E1DS’
E1D8"

E1DY”
E1D9”
E1DC’

CD DeBS’

32 ESABY

C

79

E6 OF
32 EF’
CD DEBD”
3A DEQ7”
B7

C2 E198°

31 ESAB’
€D DEvB’
CD DFDO”
C¢ 41

CD Desc’
XX

CD DESC’
CD DF39’

11 0080
CD. DFD8”
CD DFDO’
32 EXF’
CD EOSE”
C4 E009”
3A ESFO’
B7

C2 E4AY

CD E12€’
21 EICY”
F

16 00

19

19

3

P4]

&

6F

E9

E277° E3IF’
E35D E3AD’
EA10” E4SE’
E4AS”

21 763
22 DE0O’
21 DE0O’
3]

01 E1DF”
C3 DeAT”

FATAL:

~e

b4

g ¥ %EEgGggGGEE %SGEEEEEG

=]

EEEE%EEG %ssgsgsg

sE ;%GGG

DOSINIT  ;Initializeaza DOS selecteaza disc ol
jpune tabela alocare si verifica
svector pentru disc A
(SUBSWITCH),A  ;BDOS intoarce un rezultat
sdiferit de O daca e un fisier
jcare incepe cu $. Acest fisie
spoate fi SUBMIT-at

BC sRestaureaza disc si cod utilizator
AC )
15 # Indeparteaza cod utilizator

(CLOGDSK), A;si memoreaza pe discul conectat
CSELDSK  jSelecteaza discul specificat

A, (BUFLEN) ;Incarca si testeaza un caracter
A 3in zona tampon )
NZ,GETCOM ;Daca e, fugi la linia de comanda

SP,CLOCSTACK  ;Indicator de stiva

CCRLF sAfiseaza CRLF

LOGGIN pAdreseaza discul conectat...

AN

CCONOUT

A

CCONOUT 3si afiseaza mesaj prompt

LINEINP ;Citeste zona tampon de intrare
sde la consola

DE, 128

SETDMA ;Pune adresa DMA la 80H

LOGGIN ;Adreseaza discul conectat

(CLOGDSK), A 35i salveaza

TRABUF s Inspecteaza si translateaza

NZ,ERROR 3E semnul ? Daca da, eroare

A, (SPECDRIVE)  ;Incarca drive specificat

A +Test daca nu e specificat

NZ, TRANCOM sPentru diferit de O poate f1
;numai comanda tranzitorie

PICKCOM ;Cauta comanda rezidenta

HL, COMADRS :Tabela cu adrese rutine

E,A

0,0
H.,DE
H,DE
A, ()
H

© K (H) .
LA +H,L specifica adresa functie:
(H)
DIRCOM, ERACOM, TYPECON, SAVECOM
RENCOM, USERCOM, TRANCOM
HL, 076F3H seroare de compatibilitate
(CCPBASE) , L ;distruge START CCP inserind:
HL, CCPBASE H Dl
) 7 Wt
] 31a CCPBASE (acolo-i START CCP)
BC,ROMESS safiseaza mesaj de eroare 1;
NUESS scitire



CD E0SE’
3A EFO’

€2 E00%”
21 ESCE’
01 -000B

FE 20
CA E233/

D6 30

D2 E009”
S7

78

E6 EO
C2 E00%”

07
07
07

DA E009”
DA E009”
DA E009/
LY

0D
C2 E208’

FE 20
C2 E009”

0D
C2 £233”
78

06 03

DEC1:

MOV3DH:

5 AGeRESSC gsggagsg%ggg?s&gss&%gg%%s ECwS EE 8 BeC ;é

‘READ ERROR’
0 .
HEHEE
BC, MESNOF sAfiseaza mesaj de eroare
NLMESS +"NO FILE"
‘NO FILE’
0
JHEHHEE
sConverteste numere zecimale la forma binara
TRABUF " ;Transfer in zona de comanda
A, (SPECDRIVE)  ;Incarca drive-ul specificat
3de TRABUF
A ;Test daca este specificatie
NI,ERRIR  ;Un numar zecimal nu incepe cu "DR:*"
HL, FILNAME 3 Indicator pentru numar zecimal
BC, 11 sLungime maxima in registrul C
sregistrul B=0
A, () sPreia caracter
‘e s Test pentru sfirsit numar
1,DEC2 sDaca-i spatiu e gata
H sLocatia urmatoare
‘0’ +Scade baza cifrelor ASCII
10 sTeste daca e intre 0 si 9
NC,ERROR ;Daca nu, eroare
D,A tSalveaza cifra
A,B ;Valoare calculata anterior
OECH sMasca pentru inmultire zecimala
NZ,ERROR sNupar prea mare
A,B +Incarca din nou
P %2
;%4
;%8
AB 1Aduna valoarea
C,ERROR sTeste daca e depasire
A,B sAduna valoarea. Acus A=Bx10
C, ERROR ;Test daca e depasire
A,D 3Aduna noua cifra CMPS
C,ERROR +Test daca e depasire
B,A ;Salveaza noua valoare
c sDecrementeaza numar
NZ, DECt tMai sint caractere? Da, salt
A, () tNusarul e gata
[ 3Salt peste spatiile urmatoare
NZ,ERROR sPermise numai spatii
H sUrmatorul caracter
c sDecrementeaza numar
NZ,DEC2 Mai ?
AB tReface rezultat
[
sMuta 3 caractere sir
B3
RO

sMuta sir de la locatia H,L



3
13

-}
Q 4

21 0080
CD EOS9”

QL

<

%4

~

CIR2EIIpH
g §

9

S

QeRR8Lly
YER- LI

~

“ 8 §® HER

Sa¥y & BAMARES8

..

~m

8 E
R

88
B

CC E1EN

CA E318Y

€] A UL t1a locatia D,E. Registrul B
w (DE),A scontine mumar octeti sir
nc L 8 1Ureatoarea sursa
nc [ 3 tUrsatoarea destinatie
BEC B 1Decrementeaza mmar
K W, Ve Mai ?
RET

[ SEHHL HHERE

ADDCHs 1Intoarce continutul de la (SOHtreg.Aéreq.
LD w128 tlncarca in H,L implicitul ram,
ADD A 1Aduna registrul C la regisirci 4
CALL  ADDHL 1Aduna registrul A la H,L
84 A () tincarca din locatia de memor1e
RET

' R

SELD1:
IR A ;Pune 0 1n acumulator
w (COMFCB), A ;Memoreaza in FCB locatia pentru drin
) A, (SPECORIVE)  ;Incarca drive—ul specificat
R A sTest daca
RET 1 e implicit, Nici o actiune
DEC A 3Baca nu, converteste la conventia i )
8] HL, CLOGDSX 1Test daca e acelasi
> 4 (H) scu discul conectat
RET 1 sLa coincidenta nici o actiune
B 4 CSELDSX 1altfel selecteaza disc

' HEEE

SELIR:
LD A, (SPECDRIVE)  ;Incarca discul specificat
OR A 1Test daca )
RET 1 e implicit. Nici o actiune
DEC A jConverteste la conventia FCB
w WL, CLOGOSK s Incarca discul conectat
4 () iLa coincidenta
RET 1 snici o actiune
[§] A, (CLOGDSK) altfel 1incarca discul conectat
b 4 CSELDSK 1si il selecteaza

jAici incepe comanda DIRectory -
1Forea este :DIR (DR: INNE.EXT

DIRCOM:
CALL  TRABWF iPregateste zona de comanda
CAlL san 1Selecteaza discul daca e necesar
L WL, FILNE  ;Nume de fisier
8] A () sPreia caracter
b4 L 1Test daca e specificatie de fisier
r 4 NZ,DIR2 sAfiseaza toate punctele de 1ntrare
tin lista DIRECTORY, altfel
Lo 8,11 snumai cele care se potrivesc
DIRL: jreg.B = lungime nume fisier
LD ), jUsple nuse fisier cu
nw w jsemne de intrebare
DEC ] 1Mai este de wmplut
> MZ,D1RL sUrmatorul
DIR2: 1Numele de fisier pregatit
LD E.0 sNumarator de limii
PUSH  DE ;Salvare 1n stiva
CAL  OCOMSRCH  ;Cauta puncte de intrare in DIRECTORY
CAL  I.NOFERR ;Daca nu sint afiseaza sesaj de eroare
DIR3:
F 4 1,DIR1L tMu sai sint puncte de intrare
3] A, (DIRBARY)  jIncarca cod de intrare 1n



E2A1’

E20’
E20F’
EX1°

E2FC”

E300”

g2 3

SARBSIZEIBRATKK| R

8488
g 8§

<

<

o
-

Cs 41

g
&

SANGMIAITCAR 83 =28
gsigsgs g
S 2

DIR4:

DIRS:

DIRS:

DIR7:
DIR3:

9 ©3CEE G ©9FECwSz3evr BC CF BCE “RCE BIPEE°3E3sCICEECCEEIE B

Bl

AB

1z

vl

NZ,DIR8

NI, DIR7
A9

127

1,DIR?

A

AB
NC,DIR?

1DIRECTORY 0,1,2,3
tFiecare punct de intrare are
1lunginea de 32 geteti
1Deci,pentru a gasi inforsatia dim DIR
1se inmulteste codul *DIR°cy X2
1s¢ mascheaza bitii nesecesari
yreg.C-deplasamentul pentru DIRECTORY
jreg.A-deplasament atribut sisten
1Calculeaza locatia pentru atribut sistes
1Test daca fisierul
yeste invizibil
tRestaurarea ousaratorului de linif™ —~
1Salvare in acumuator )
s Incresenteaza mmaratorul de linii
;1Salveaza noua valoare
1Test daca e necesara noua linie
sSalveaza indicatorii
$hu ¢ linie de start
sMfiseaza CRUF
1Salveaza deplasasent pentru DIR
sIncarca discul conectat
tRestaureaza deplasament pentru DIR
sPregateste nume ‘drive’ aﬂamnd
slitera de baza
1Afiseaza drive
HIgd N
teste de asemenea afisat

;N ¢ prima linie
1Afiseaza spatiu
+si delimitatorul
[

sUrsat de un spatiu

psare cod utilizator din

3 "DIRECTORY®

thume deplasament

sCalculeaza adresa noului carac-
ster si incarca

tInlatura bitul de paritate
1Este spatiu

N

;Restaureaza nusar linie
1Salveaza din nou

1Test daca e ultimul in lum
1daca nu, umple cu spatii
;altfel, test daca e extensie:
1Acus se calculeaza

sfara bitul de paritate

; Incepe cu spatiu |

1Daca da merge la ursatorul, alt-
1fe]l umple cu spatii

tIncarca spativ

jAfiseaza caracter

sUrmatorul

sTest daca mai sint caractere in
tnusele de fisier si extensie
1Ny a1 sint, mergi la ursatorul
spunct de intrare

31Test daca a inceput extensia



E305”  C2 E2D9” » NZ,DIRé 1Inca nume, altfel
€308 (D DEA2’ CAL  BLANK safiseaza spatiu
E30B’ (3 E2DY9/ i d DIRé  ;Mergi la urmatorul caracter din extensie
E30E” DIR9: sPunctul de intrare curent, epuizat
E30E’ F1 PoP AF sStiva goala
E30F/ DIR10:
E3F’  CD DFC2” CALL  CNsTCI sTest daca
E312° C2'E31B’ f 4 NZ,DIRI1 smai e un caracter
E31S’ CD DEE4’ CALL  SRCHNEXT ;Daca nu, continua
E318” (3 E298’ P DIR3 scomanda
-E31B’ DIR1L: saltfel abandoneaza
E31B* D1 POP DE sGoleste stiva
E31C €3 ES8s’ N COMEXIT 3si reintra in modul comanda
;Comanda “ERASE FILE’ incepe aici
;Forma comenzii este : ERA [DR:] NAME.EXT
E31F° ERACOM: o
E3IF" €D ECSE CAL  TRARWF sPregateste zona comanda
£E32’ FE OB P 11 ;Test daca este " (tot)
B335 (2 BE3a2 i 4 NI,ERAL ;Nu e stergere totala
E327° 01 E3%2” LD BC, ERAMES ;Afiseaza mesaj "ALL?" (toate?)
E22A°  CD UEAT” CALL  NLMESS sca avertizare
E320° CD DF39” CAL  LINEINP sasteapta confirmare utilizator
EZ30° 21 DEQY" L HL,BUFLEN sMumar de caractere introduse
€333 3F{ DEC (HL) ;Test daca e unul
E324° (€2 E182” > NZ,RESUME ;Daca sint mai mult de unu,
ERT XN INC H sabandoneaza. Altfel preia
E338° TE LD A, (HL) scaracter
E339° FE 9 cP ‘Y’ sTest daca e validata stergerea
E33B° (2 E182” b4 NZ,RESUME sDaca nu-1 *Y" (DA) abandoneaza
ERE 2B INC H sUrmatorul caracter
E3F’ 22 DESS’ LD (BUFPOINT) KL ;Salveaza indicator
£342° ERAL:
E342’ CD E25¢4/ CAL sam « ;Selecteaza disc daca e necesar
E345” 11 ESCD” LD DE, COMFCB ;Pregateste
E348°  CD DEEF CALL  ERAFILE ;apel la stergere BDOS
E34p” X INC A ;Test daca stergerea
E24C°  CC E1EA/ CALL  Z,NOFERR +5-a incheiat cu succes
EF- (3 E58¢’ N 2 COMEXIT ;lesire din comanda
E352’ ERAMES:
E3%2° M 442N DB ‘ML (YIN?Y
E3%’ 2859 F 4
EBA” B3 F
E3C’ o0 DB 0
sComanda ‘TYPE’ incepe aici
sForaa comenzii TYPE [DR:] NAME.EXT
E33D’ TYPECOM:
E3SD’  CD EOSE” CALL  TRABUF sPregateste zona
E360° €2 E0Q9” » NZ, ERROR sNu sint permise "**
E33” (D E258° CAL  saDt 1Selecteaza daca e necesar
E366°  CD DEDO’ CALL  COMOPEN sDeschide fisier
B3¢9’ CA E3A7” » 1,TYPES sNu e gasit fisierul
E36C”  CD DE9S’ CALL  CCRLF ;altfel afiseaza CRLF
E36F" 21 £5F1° LD HL, BCOUNT 1si pune numarul de
E372° 3¢ FF LD (H),255 socteti inregistrare
E3TN’ TYPEL:
€374 21 ESFY/ 8] HL, BCOUNT 3Test daca mai sint
B ® LD A, (HL) socteti in inregistrare
E378” FE 80 [v4 128 sde exemplu contor octeti <il?
E37A’ DA EZBY » C,TYPE2 +1a urnatoryl.octet
€270 &5 FUSH W 3Salveaza indicator |
E37E’ €D DEFe’ CALL  COMREAD ;Citeste urmatoarea inregistraiv



E381”
E382”
E385/
E384”
E387”
E387”
E388”
E38B’
E38E’
E38F”
E391”
E394/

E397/.

E39A’
E39D”
ml
E3A0°
E3A1Y
ml
E3A7”
E3A7/
ml

E3AD
E3AD’
E3B0°
E3BL’
384"
E387
E3BA’
E3BD”
E38€
E3C1’
E3C2”
E3CS*
E3C8”
E3Co’
E3CC’

E300’
E3D1”
E3D4”
E3D4°
E3D5”
E3D¢’
E309”
E3DA
E3DB’
E3DE’
E3DF”
E3E0”
E3E3’

E3E6".

E3E9’
E3EA’
E3EB’
EXE’
E3FL”
E3FL”

€D EIFg’
5]
CD EOSE’

C2 E009”.

CD E254/
11 ESCD”
1~

" CD DEEF’

b1

CD DFO9”
CA E3FB’
AF

32 ED’
Fl

6F

26 00
29

11 0100

v
BS
CA E3F1Y

ES

21 0080
19

ES

CD DFD8’
11 ESCD/
CD DFO4”
DI

El
C2 E¥FB’
C3 E3D4’

11 ESCD’

=

NI, TYPE3
“(HL),A

(H)
H,128

A, (R

1, COMEXIT
CCONOUT
CNSTCI
NZ,COMEXIT
TYPEL
TYPE3:

1,COMEXIT

TYPE4:
SELD2

ERROR

;Comanda SAVE incepe aici
sForma comenzii este SAVE numar

©f R ©wRRYSCEEE CHe3

SAVECOM:
CALL  DECBIN
PUSH AF -
CALL  TRABWF
P NZ, ERROR
: CALL  SELDY
LD DE, COMFCB
PUSH  DE
CALL  ERAFILE
POP DE
CALL  CREATE
N 1,5AVE3
XO0R A
LD (COMCR) , A
POP AF
LD LA
LD H,0
ADD HL ML
LD DE, 100H
SAVEL:
LD AH
OR L.
# . 1,5AR2
DEC H-
PUSH H
LD H.,128
ADD HL;DE
PUSH - HL
CALL  SETDMA
LD DE, COMFCB
CALL  WRITE
PP DE
PoP H
N3 NZ,SAVE3
» SAVEL
SAVEZ:
LD DE, COMFCB

sRestaureaza indicator

sMu mai sint inregistrari sau
seroare de citire. Anuleaza nusar
jde octeti

s Incresenteaza numar de octeti
1lona tampon inregistrare
;Calculeaza adresa curenta a oc-
stetului. Incarca caracter

+Test daca e CTRL si 2

sDaca da, fisierul e gata

saltfel afiseaza caracter

;Test daca se abandoneaza comanda
3lesire

sUrmatorul caracter

1 Test daca este

sEOF sau
jcod de eroare la citire

;Restaureaza discul conectat
sProcedura de tratare eroare

zecimal (DR:JFILE.EXT

7 Incarca numar de pagini de sal-
svat. Salveaza in stiva
iPregateste nuwe fisier

;Eroare daca e "»*

sSelecteaza disc daca e necesar
3 Indicator FCB

;Salveaza in stiva

sSterge fisier mai intii
sRestaureaza indicator FCB
1Acum creaza fisier

3+ Test daca s-a incheiat cu
ssucces, fara eroare.

sRestaureaza numar de pagini
sMuta in registrele

sLsiH

shcum ¥2 (128%2 = pagina )
;lona TPA

1Test daca

smai sint pagini

sNu mai sint
sDecrementeaza nusar pagini
1Salveaza numar pagini
tLungime inregistrare

sPregateste adresa pentru ursatorul DMA

;Salveaza urmatorul DMA in stiva
sPune DMA 1a adresa curenta
Pregateste si

;apeleaza BDOS

;Restaureaza adresa DMA
sRestaureaza numar pagini

1Test daca scrierea s-a incheiat
cu succes. Urmatoarea inregis-
strare.

1Toate inregistrarile



EFV

E¥3

£¥B’
£¥p
E¥E”
123
€401
B4
EW7”
E&7
[
ENF°

€410”
E410°
£
1330
E419°
23187
eny
E420°
[ L]
Ed26”
[0 4
1.3
1. 3¢
EA3Y’
i {x74
B4’
EQ?”
EQ’
E4X”
1>
[k 3¢
€440’
EML’
{0
EM7
KW
EMB’
EMC/
EWF’
£450°
(1M
B4
(1~
E438’
E459”
E€%9°
[1-%
E458°
1+ 3
Eds1’
€’
177,
(1%
EAsD’
(114
(¥4

CALL

nc

»
SAVEd:

Lo

CALL
SAVE4:

CALL

»
SAVES:

]

]

i 8

N0 SPACE’
0

sComanda REWWE incepe aici
;Forsa comenzil este RENAME (DR:INume nou.EXT={DR:INume vechi.EXT

RGO

8
%E %EG‘QEGﬁG %GQ‘DBGGSQ‘U&SSQ %QbQEEGEEEG%EEiS%E'

TRABUF

NI, ERROR

A, (SPECDRIVE)
L2

SEL

COMSRCH

WL, (BUFPOINT)
IEM

SPRX

l:l

1,REM

9

2,REM

DE.HL

H
(BUFPOINT)  HL
TRABUF
NI,RENA

L3

B.A

WL, SPECIRIVE
A, (H)

A

1R

]

(H),B
NZ,REM

1H),B
(COFCBY, A

1,REG
€, CONFCB

COMEXIT

COEXIT

1Ahcum inchide fisier
sTest daca 3-8 incheial cu succes
1Este X

1M iseaza mesajul
1"NO SPACE® (nu-i loc)

sPune DMA implicit la 8OH
slesire din comanda SAVE

1Pregateste nuse mou

sNu ¢ perais %°

tIncarca si salveaza

sdiscul specificat

1Selecteaza daca e.necesar
sCauta daca exista deja
sExista eroare fisier
tPregateste al doilea

snuse din zona FCB

smutind 16 caractere

3din FCB in SECFN

iIncarca indicator pe zona tampon
jde intrare

1Sare spatii

;Test daca e delimitator valid
segal (adica '=')san

jsageata inapoi

shu, eroare

1Salveaza indicator

spe al doilea nume

iPregateste nume

L T ,
sRestaureaza primul disc specifi-
scat si salveaza in registrul B
tTest daca noul

1disc specificat

jeste implicit...

1sau coincide cu cel vechi .
JRestaureaza discul specificat
;Eroare

;Disc specificat wmplicit prin
tfisier sursa. Initializeaza
idiscul FCB

;Cauta "DIRECTORY®

sTest daca e gasita
1Pregateste si

1apeleaza BOOS

ilesire din comanda

$N s-a gasit eroare
tlesire din comanda



73’
EA73/
111/
£479°
EAT9’
E47C
EATF/
E482”
E4g2
E48s7
E48AY
E48D’

EASE’
E48E”
E491/
E493”
[ 13734
E497/
E494°
E49C”
EA9F/
E4A2’

E4AS”
E4AS”

E4AB’
E4AD”

E4BO’
E4B3’
E4B4”
E4B7/
E4B3”
E4BB’
E4BE”
EACL’
EAC4”
E4CY”
EAC7”
EAC8’
E4CA’
£4CD”
E4CE”
E4D1Y
E4D2°
E4DS”
£4D8°
E4DB’
E4DE”
E4E)”
E4EL”
E4E2”
E4E3’
E4EE’
E4E?”
E4EC”
E4EF”

CD E1F8’
FE 10
D2 E009”

3A ESCE’
FE20
CA E009”
CD DF15/
C3 5897

CD DFFY’
3A-ESCE/
FE 20

C2 EaCy

3A ESF0”

CA ES89°
D

32 ESF/
CD DF29”
CD DEBD’
C3 E389”

11 ESDS’

FE 20
€2 E009’

CDh E254/
il

21 ES83’
CD 240"
€D DEDO”
CA ES6B’
21 0100

CD DFD8”
11 ECD”
CD DEFY”
€2 E501°
El

RENA:

g

BC, RENG
NUESS
COMEXIT

B8 ‘UEE %E

‘FILE EXISTS’

0

sComanda USER incepe aici
;Forma comenzii este USER mumar
USERCOM:

DECBIN

16

NC, ERROR

EA

A, (FILNAME)

4 7

1,ERROR
PUTUSER
EXITY

‘UE%QGE%QE

1Selecteaza disc
tEroare, nu coincide discul

iAfiseaza
imesaj de eroare
ilesire din comanda

zecimal

sIncarca cod utilizator

sTest daca este

smai mare decit 13

1Salveaza in registrul E

+Test daca sint caractere in plus
idiferite de 0

tProcedura de eroare

1Selecteaza cod utilizator -
+lesire din comanda

jComenzile tranzitorii incep aici
;Forma comenzii [DR:] nume fisier L.EXT fisier 2.EXT

i

ALL  VRSVER
A, (FILNA'E)

NI, TRNL
A,-(SPECIRIVE)
A

L,EXITE

A
(CLOGDSK), A
STLOGG
CSELDS -
EXITY

DE, EXTEN
A, (DE)

NI, ERROR
DE

SELDL

DE

HL, COMEXT
MOV3DH
COMOPEN
1,CERROL
HL, 100H

H

DE,HL
SETDMA
DE, COMFCB
SEQREAD
NZ,LDEND
H

éﬁgggﬂg E%EEE‘EE%%QGS %gEGﬁ‘uSE %36

391

iVerifica versiunea BDOS si CCP
+Incarca primul caracter din nume-
;Test daca e spatiu

tNupe fisier specificat
;Selecteaza comanda conectare disc
i Incarca drive-ul specificat
iTest daca nu e specificatie
;lesire din comanda

saltfel incarca

1BemOreaza

151 pune conectare

isl selectie disc

tlesire comanda

sIncarca

sextensia si test

;daca exista extensie

iNu e permisa extensie
iSalveaza indicator
iSelecteaza disc daca e necesar
sRestaureaza indicator
;Se adauga extensia

;COM la numele fisierului
sDeschide fisier

1Test daca e eroare
iIncarca start TPA

;Salveaza indic.tor memorie
;Incarca indicator memorie in D,E
Pune DMA

iCiteste

ssector in memorie

sTest daca mai sint inregistrari
tRestaureaza lungimea



EdFY’
E4F3’
E4FY”
E4F7”
E4Fe”
E4F9”
EdFA’
ESFB”
EAFE’
EX0L”
ES01”
E502”
EX03”

Y
EN5’

E50
ESOF”
ES10”
5117
ES14”
ES16”

ES19”
ES1A°
ESIE’
ESIE”
ESIF”

ESzS”

237
ES247
ES2D
avcug
ES307

11 0080
19
11 DEOQY”
n
93
i
9A
D2 E57Y°
C3 E4EY”

El
ki
ol 275 3¢
CD E266”
€D EOE’

21 ESFO’
ES

TE

32 EXD’
3E 10
(D 00"

El

T

32 E30D”
F

32 B
11 0030
21 ESCD”
06 21
CD E242/
21 DED3”

B7

Ch ES3E’
FE 20
CA ES3E’

(3 ES30”

9% 0
11 0081

12
CA ES4F/

13
C3 E543°

78

32 0020
(D DE%S”
CD LFDS”
CD DF1A’
€D 0100

=51 =

—
=

HOVLINE:

EEREES “EEE®®EC G- %z®%® 86 GEECGCEZGGEE EEGEGEE 22%F3 wogcg

DE, 128
DE, CCPBASE

HL, SPECORIVE

H

A ()
(COMFCB), A
A 16

TRBOL

H
A, (HL)
(SECFN), A

A

(COMCR), A
DE, 5CH

HL, COMFCB
B,21H
MOVDHB

HL, CINFBUF

A, (H)
A

1,0

I,m
H
HOVLINE

B,0
D€, 129

A (R
(DE), A

A
1,LEAVE -
B

H

DE

MLt

AB
(128),A
CCRLF
SDMAD
ussav
100H

sinregistrarii din memorie )
sPregateste noua adresa de incar
jcare, Test daca

snoua adresa este inca mai
smica decit

sbaza CCP, deci

snu poate apare segment

sAdresa DMA prea mare

s Incarca urmatoarea inregistrare
3 Incarcarea programului este qale
;Golire stiva

sTest daca-i EOF sau

salta eroare .
jReselecteaza discul conectat

3 Inspecteaza ce a ramas din :om
stampon de intrare

sIncarca discul specificat
1Salveaza in stiva

ssi

ssalveaza in zona FCB
;Deplasament zona comanda
sTransfera al doilea nume in :ume
1de comanda +16

sRestaureaza adresa disculu
sMuta drive-ul in

;a doua zona FCB

+Initializeaza zona CR
sPrimul FCB returnat

3de CCP .

;lungimea

1Transfera zona din comanda la
+9CH. Zona tampon intrare

s Incarca din- zona tampon

;Test daca e sfirsitul comenzii
stranzitorii

sAici incepe vestul linier

$€3 mai sus

sUrmatoarea pozitie
1Din nou

sNumar octeti
szona de comunicatie

sMuta linia de intrare

;in zona de comunicatie
spina la primul O

sE gata

;s Incrementeaza numar octeti
;Sursa

3si destinatia

3Din nou

H

Salveaza

snumar de octeti

sAficeaza CRLF

sRestaureaza adresa DMA
15alveaza ced utilizator
;Trancfera control 13 progvsmu,



mﬂ
wl
B‘sl
E568/
ES6B”
ES6B”
MI
ES7T1Y
ESTYY
ES74”
577/
" ESTA
ES7AY

E59%°
E598°

ESBF”
ESC3”
ESCT

ESCT”

ESCD”
ESCE
ESDZ
ESD”
ESDA’
ESDD”
ESEL”

<
-

ESES”

ECEE"

ESFO”
ESFi
ESFL”
EF2°

CD E268”

CD EOSE’
3A ESCE’
De 20
21 ESFO’
B

£2 E009”
C3 E182°

]

00

el Il ]
202020 20
R )
0 0

o

00 00 00 00
00 00 00 00
20 00 00 00
0¢ 00 00 00
00

00

Ly

00 00 00 00
3000 00 %

CERROL:

5

“%8CgE2 28 B B %2C W@ ©2gC

LDMESS:

COMEXT:
COMEXIT:

EXITL:

SP,CLOCSTACK
STLOGG -

- RESWME

BC,LDMESS
COMEXIT
BAD LOAD’
0

oo’
SELD2

TRABUF
A, (FILNAYE)

HL, SPECIRIVE
(H)
NZ, ERROR

" RESWME

sRezerva 16 octeti pentru stiva

]

CLOCSTACK: -
SUBSWITCH:
U]
SUBFCB: DB
‘IR

0B
FCBS2: DB
SUBRC: DB

DB

0B
SUBCR: DB
COMFCB: DB
FILNAME: DB

EXTEN: DB
SECFN: DB
DB

COMCR: DB
DIRENTRY:

0B
CLOGDSK: DB
SPECDRIVE:

DB
BCOUNT: DB
DUdY: DB

16

0
0
58% SuB”

0,0

0
9,9,0,0,0,0,0,0
0.9,0,0,0,9,0,0
0
0
0
0,9,9,0,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0
0,9,0,0,0,0,0,0
9,0,0,0,0,0,0,0
0

0

0

0

0
9,9,9,0,0,0,0

stranzitoriu. Pune SP
sPune disc conectat
sSelecteaza disc
;Reintra comanda

3Selecteaza disc
1Procedura de eroare

tIncarcare ervonata

sMesaj eroare
3lesire din comanda

sExtensie program tranzitoriu
sReselecteaza
1Test daca este

tnume de fisier
7in plus



ESFé’
ESF9’
£’
E600”
E6O4”

000D
2009

020

E6D6”
E&08°

£609”
E409”
ES0B°
E£0B”
E:CD”
E£0D”
E&OF”
EGOF”
Esil”
E611”
Es12”
E81Y
ES16”
E6177
ESIAY
EStD”
Es20”
E621”
E824”
E6277
E628”

ESE’
£€31”
£032”
E633”
E635°
133
637’
E634”
E53B’
£430”

E43E"

ES3F”
ES40°
EcAL”
Ecd2’
E645”
21

00 20 00
00 00 00 0
00 2 %0
F9 16 00 00
0 1A

C3 BSL1”

£67%7

E¢AT”

E6AE”

E6BL”

EB

2 BNy
EB

B

32 F36’
21 0000
2 B9y
¥
22 E90F°
31 E94L”
o

32 F3E0’
32 F3IE”
2 F3N¢
ES

9

FE 2%
D0

4B

21 Eod7”
&

16 00

19

19

x

23

%

25 E943°
EB

E9

DOSVER: DB

R EQU
LF E
TAB EQU
BXSP  EQU
SPACE  EQU

~ as e

ORG

BBDOS:
b 4

0,0,0,0,0,0,0

249,22,0,0,0,26

13

10

9

8

20H -

e ————

-1 7.2 Conponenta BOCS

OE60SH

BSTART ;Punct de intrare actual in BDOS

spatru erori fatale de procedura

ERROL:
ERRO2:
ERRO3:
ERRO4:

BSTART:

®RGCEEEEEECEAYEZEEE5E636666060 ¢ 8 2 ¥

+BAD SECTOR (sector eronat!

EPRCL

sSELECT ERROR (eroare seleci::
EPRC2

;0SK R/0 iprotectie la scrizr:-
EPRC3

sFILE R/0 (fisier nemedificabil:
EPRCA
DE, HL
(FCBSAVE),HL  ;Salveaza adresa FCB {(sau DMA-
DE,HL sRestaureaza in D,E adresa FIE
AE sPreia octetul
(DRVFLG) , A 3si-1 salveaza
H,0 sAnuleaza
(RESWLT) , HL srezultatul
H,sP 3si-1 salveaza

(SPSAVE) ,HL sdrept indicator stiva utilizator
5P, LOCSTACK Preia indicatorul de stiva l.:al
A januleaza

(TSPCDSK), A sdiscul specificat

(DSKINV) A ;si indicatorul fisier impl. ut

HL,EXISEQ sPreqateste adresa de rever.::
H 1si-o depune in stiva
AC 3Incarca codul functie1 s:
) stesteaza daca este valid
NC s Intoarce secventa daca codul - 4l
e 1Salveaza octetul .
HL,ADDTAB sIncarca tabela de acces ind.rw !
E.A ;Cod functie
b,0
H.,DE
H.,DE ;Calculeaza
E, (H) spreia adresa CMPS
H 131 :
D, (H) sadresa MS (mai semnificativa
HL, (FCBSAVE)  ;Reface adresa FCB 1n H,L
DEHL sinterschimba D,E cu zdrees F7P
(HL) ssalt la adresa functiei

sAceasta tabela are toate adresele functiilor EDOS

94 '



Eod7”

Ec47”
E649°
E64B”
E64D”
E6aF”
15573
E653’
55
ESS7”
E659”
EcSB”

E6F’
E661”
E6e3’
Eeé3”
E667”
E669”
E6éB”
E38D”
E66F”
E6TL”
E€73°
ESTS”
E6T7”
E&79”
Ee7B’
E67D”

E6TF/
Eg61’

E€83°
ES85"
E¢8T”
Es8Y”
E<8B°
E68D”
E68F”

ES91”
E693°
E€9S”
ES97°

E£9%”
E<997
E69C”
Eo9F
EcAl

E6AY”
EcAS’
EcAZ”
Eoh®”

ADDTAB:

~e we me me

F403"
E8C8’
E790"
ESCE’
Fa12’
FA0F”
ESD4”
ml
EBF3’
E8F8’
ETEY”
ESFE”
F27E’
F283’
F245’
F25¢”
F2A5
F2hp*
Facs”
Fa07”
F2E0°
F2E§”
F2EC”
FFY’
F2FE’
F304”
F30A°
F311”

F317/

F210°
F2267
F32D
Fa1
Fa7’
F34D’
F20E’

F353 .
E904”
E904°
F398’

21 E4CAY
CIF E6ES”
FE 02
CA 0000
co

21 EeDS’
C ESBA”

EFEY ES2E2ETFFEE FEF FEEFTEEEEF P EFPEEEPFPEEFEREERFPEE

Ln

w5 A°SE

SRCFIRST
SRONEXT

READREC
WRITEREC
NAKEFILE

LOGVECT
LOGDSK
STDNA
ALLVEC

PROTECT
ROVECT

ATTRIE
GETDPB

RANWRITE
GETSIZE

LOGOFF
NULLSUB
NULLSUE

HL, MESS2
DISPERR

1,0

HL, MECE3
PRNSERRSABO

Cod Descriere

£ O

HY restaurare sistes
i intrare consola

H iesire consola

“intrare cititor

iesire perforator
iesire listare
consola {direct)
incarca I10BYTE
modifica 10BYTE
afiseaza zona tampon
incarca zona tampon
stare consola
intoarce versiunea
initializare DOS
selectie disc
deschide fisier
inchide fisier

cauta prima intrare
cauta ursatoarea intrare
sterge fisier

citeste sector

scrie sector

creaza fisier
renupeste fisier
intoarce vector conectare
intoarce disc conectat
pune adresa DMA
intoarce adresa
vector alocare
protejeaza disc
intoarce vector numai
citive

pune atribute fisiere
intoarce adresa DPR
1a/pune cod utilizator
citire aleatoare
scriere aleatoare
intorc dimensiune fisier

THEERLE Y NIFRREBNRREIESEGRSREseRNcas0n

WO M me we w8 ws e e we ws Ve we e we wu e we we w8 =2 we NP B wa 48 w6 wm wa ws %S as = wn ws me we ws we wb ws we ws

38 selecteaza adresa
aleatoare

37 deselecteaza disc

38 nu-i tratat

39 nu-i tratat

40 sterge arbore (umple cu
zerouri)

iindicator sector eronat
vtiparesc mesaj de eroare si astept
scaracter. Test, daca-i *C,

irestartare sistea

sindicator selectie eroare
stipareste eroare, asteapta consola
3si restartare



E2AR EPRC3: . .
EcAB™ 21 EZEY” LD HL,MESSS  :indicator eroare numai citire
N

EsAE” €3 E6B4” PRNSERRS$ABO ;tipareste eroare, asteapta consola
;si restartare
£:B1 EPRCA:
E3R1°. 21 E8DC’ Lo HL, MESSA
E<R4’ PRNSERRSABO:
EcE4" D E4E5° CALL  DISPERR stipareste eroare, asteapta consola
. 3si restartare
BB (2 0000 P 0 - jrestartare
EBA" LU HF R MESS0: DB “BDOS ERR ON ~
ESBE 20 45 %2 82
£ DKW EN
Efd" 22204 MESS1: DB N i
Er 243142 MESS2: DB ‘BAD SECTORS
EdE 215423
ESDZ” 4F S2 A
EDS S3454C 485 MEST: DB "SELECTS
EAD?T 4354 4
EsIC 464940 45 MESS4: DB ‘FILE *
EE0 20
EELT S22 4B MESSS: DB ‘R/087
f R B
ESES DISPERR
EEY’  ES PUSH H t1Salveaza adresa mesaj
E:E:° CLOETCY’ CALL  CRLF ririmite CR, LF
EEY 34 E942” LD A, {DSKSPEC) rincarca discul implicat
ESEC Co 41 ADD A A il converteste in ASCI1
ESEE™ 32 5G4 L (MESS1).A 1:1-]1 memoreaza la adresa mecay
ESFLY Ol ECBA’ D BC, MESSC incarca adresa prisului bloc de
EoF4”  CD ETDY CALL  PUPPRN ;mesaje si-1 tipareste
EeF7" (1 PP BC ireface adresa mesaj
ESF8”  CD ETD3* CALL  BUFPRN 7si iarasi tipareste
s BGOSR )
ESFR” LOCCI: sintrare consola locala
ESFE 21 E90E 81} HL. CHRBUF tzona tampon un caracter
EFET TE LD A, L) :tezt daca este vreunul
EFF 36 00 L (HL), 0 tanuleaza zona tampon
) . - O0R A szero daca nu-i caracter
702" €O RET LH trevenire daca nu, aitfei
E703° L3 Fa9’ P PCONIN ssalt in BIOS pentru preluare
;caracter ’
: R O
LCICS: ;eonsola locala pentru intrare/iesire
CD E6FR” CALL  LOCCI  :infcarce caracter din zoma tampon sau
B ET14 €ALL  TSTPRN :CONIN si se uita daca-i tiparibil
e RET C jrevenire daca nu-i, altfel
FS FUSH  AF ;salveaza caracter
L3 LD C.k ymutindu-1 in registrul C
€D E790", (AL CONOUT :si tiparindu-l
F1 POP 3 sreface caracter
c? RET
s e
E714° TSTPRN: stest pentru caracter afizapil sau functie speciaia
14 FEWD (43 CR tesie CARRIAGE RETURN?
1y @8 RET Z ;DA, revenire
€717’ FE OA CF LF ;sau poate-i LINE FEED
E713° CE RET z
E7i6 FECC cF ThE ssau ThB?

3%



ENC 8

E7ID FE 08
E7TIFT 8
E720° FE20
E72°  Cy
E723°

E723"  3A EMOE’
E72¢"  B7
E727°  C2 E745°
E72A° (D F406”
E72D0°  E6.01
E7F° (8
E730"  CD F409-
E733° FE 13
E73%" (2 ETA2/
E73°  CD F409”
E73B  FE 03
E73D"  CA 0000
E780° AF
E781” O

E742

Ef42° 32 ESOE

E?4S X0
E7477 9

3A ES0A’
|
CzErey
53
CD E7237
C1
cs
CD F40C”
0l
s
3A ES0D*
E?
C4 FaOF”
cl

7
21 ES0C”

LCSTCL:

LCSTL:

LCsT2:

LOCCON:

NOTPR:

RSEG QESG§§EQQE$%SE §§E = 5§%‘3E%QEE§E%SE gﬁ‘?ﬂ%a

LR

DEC

5"

SPACE

IR

A, (CHRBUF)
A
NZ,LCST2
BONSST

1

4

BCONIN
19
NZ,LCSTY
BCONIN

3

1,0

A

(CHRBUF), A
Al
rexrex

A, (DELCOSK)
A

NI, NOTPR

BC

LCSTCI

BC -

BC

BCONOUT

BC

B

" A, (HRDCOPY)

A
HZ,LISTOUT
BC

AC
HL,LINONT
127

1

)
SPACE

N

(H)

A, (HL)

A

1

AC

BKSP

NI, NOTAB
(H)

+BACK SPACE {un spatiu inapoi)?

1sau chiar SPACE (spatiu)?
3CARRY=] (=) caracter netiparibil

sstare consola locala

spreia caracterul din zona tampon.
1¢i testeaza daca-i

scaracter valid. Da, salt
saltfel apeléaza stare consola
+din BIOS si se uita daca avem
scaracter. Daca nu, revenire
saltfel il preia

seste de tip stop tiparire (*§)?
Ny, salt

sasteapta un caracter oarecare
seste de tip restartare (*C)?
;Da, reinitializare sistem
saltfel anuleaza A

381 revine

1salveaza caracter in zona tampon

sintoarce indicator

tiesire consola locala

spreia comutator stergere
;daca-i zero, atunci caracter
safisabil, altfel se va sterge
salveaza caracter (in req.C)
sapeleaza stare consola

3si salveaza din nou
;afiseaza caracter via BIOS
jrestaureaza si

ssalveaza din nou

+test daca-i in curs hardcopy

jlistare iesire

spreia caracter

sindicator pentru numar linie
seste RUB QUT (stergere)?-

;Da, revenive .
1altfel incrementeaza numar linie
seste tiparibil?

irevenire daca da

saltfel decrementeaza numar linie
yincarca numar linie

seste zero?

jvevenire pentru linie goaia
seste BACK SPACE?

ysalt daca-i alt caracter
sneafisabil

sdecrementeaza numar linie

seste linie noua?



E7B°
E77C”
Em.r

ETTF’
£7807
E783”
E7%s”
E787”
E789°
39

ETED”
ET8F”

E790”
E790°
-E7917
L2793
E79¢
£794”
B8
E79B’
E7%t”
E7A0°
TR

E7AY

ETA?”
E7A9”

co

CD E7AC’
€ 20
CD FAC’

CRTLCH:

TABEXP:

I'iLPO'.'.:

SETPOZ:

RESC jeGEE FoEEESCE EEG‘;%G FECE JASBEES =sC ;ss;gsg%g;

R

w0 "

AC
TSTPRN
NC, CORQUT
AF

C, 94
LOCCON

AF

A0H

C,A
RIRRRR

AC
TAR
NZ,LOCCON

C,SPACE
LOCCON

A, (LINCNT)
7

NZ, TABEXP

FIIHE N

BSPRN
C,SPACE
BCONOUT
FRNE

C,BrSP
BCONOUT
R

C.'¥
LOCCON
CRLF

A, (LINCNT)
HL, IBLCNT

(W)

NC
C, SPACE

- LOCCON

SETPOZ
R

C.CR
LOCCON
CLF
LOCCON

I

1Ny, revenire
3+Da, anuleaza contor caractere pe
ilinie

iAfiseaza caracter si daca nu-i
;afisabil ii aduna ‘A
spreia caracter

reste tiparibil?

;Daca da, tipareste-l1
altfel salveaza-l

sincarca ***

3si tipareste

sreface caracter
sconverteste in litere mari
3si-1 duce in registrul C

stipareste caracterul din req.C
sducindu-1 in reg.A

seste TAB?

7Ny, salt ->consola locala iesire
sextinde TAB

sincarca si

safiseaza spalii

spina cind numarul de linie
smodulo 8 este zero

sNu-i inca zero, mai tiparesc un
sspatiu

ssterge ultamul caracter de pe
jecran prin tiparire BACK SPACE
scaracterul SPACE

7acus...

si inca o data

stipareste
3BACK SPACE

stipareste # la sfirsitul liniei
scurente si restaureaza cursorul
jpe linia urmatoare

incarca numar linie si test cu
spozitia liniei de pe ecran
sintrodusa

;Daca sint egale sau numarul
t1liniei este mai mare incarca
35 tipareste spatii pina se
;atinge limita specificata

sincarcs si

stipareste CARRIAGE RETURN
sincarca si

stipareste LINE FEED

stipareste lamponul adresat de registrele B,C

A (BC)
e

1

BC

tpreia caracter

seste marca sfirsit de
1tampon ($)7 Da, revenire
saltfel trecem la urmatorul



ETD8’
ET09°
ETDA’

.

ETEY”
ETEL
ETE4”
ETE7”
ETEA”

ETEC’

ml
ETEF”
E7FO’
ETFY1”
ETF1’
ETFY’
E7F¢’
ml
ETF8’
ETFA’

E802”
E804”
£807/

EB0%°
Eg0C”

E8107
E813”
€816°
E816°
E818°
EBIB’
E8IC”
E81D”
820
E821”
Eg22

E82¢°
E8257
E828’

E82B"

£820’
£830-
£821°
83
ES3T
€857

£839°
€83t
£83D°
FO40°
Fo42'

3 EMm3

b}
C3 EBAY”

FE 05
c2 Eg37’
s
£
o E7CY’
o
3 ES0B’
€3 EFFL’

FE 10
(2 848’
ES

21 ESOD’
3E0
9

v
-—

~IECE

sg;s

BUFPRN

scaracter, salvam noua adresa

stiparim caracter
srefacen adresa
#si reluas bucla

sincarca tamponul de date, de la consola

INPBUE:

LD
Lo
(8]
LD
INC
PUSH
LD
FRSTPOL:
PUSH
PUSH
BIREDO:
CALL
AND
POP
For
v
»
cr
»
P
il 4
LD
R
»
DEC:
LD
Lb
>
BINOBS:
cP
N d
LD
14
»
LD
DEC
DEC
g
BINRUB:
s
N
PUSH
PUSH
CALL
XOR
LD
»
BINABO:
P
nd
PUSH
0]
LD
SUB

A, (LINCNT)
(IBLCNT), A
HL, (FCBSAVE)
G, ()

H

H

B0

B’
H

Loccl

127

H

BC

CR
1,BICRS
LF
1,BICRS
BKSP
NZ,BINOBS
AB

A
1,FRSTPOZ
B

A, (LINCNT)
(DELCOSH) , A

spozitia de linie curenta
spozitia de start a liniei din
szona tampon. Incarca adresa de
sinceput. Incarca in reg.C
snunarul maxin de caractere, iar
7in reg.H,L adresa de debut a
stamponului de caractere

ssalveaza contor caractere
3si adresa curenta a tamponului

spreia un caracter de la consola
tanuleaza bit paritate
sreface adresa tampon

;51 contorul

seste CARRIAGE RETURN?

sDa, trateaza-1

teste LINE FEED?

sDa, salt

+BACK SPACE?

sMu-i, salt

;Da. Pentru primul

scaracter in tampon?

3Da, prima pozitie

;altfel decrementeaza contor
spreia contorul pe linie si-1
1salveaza pentru stergere

PRNDEL ;comutare. Sterge caracter de pe ecran

127

NL, BINRUB
AB

A
1,FRSTPOZ
A, (H)

B

H

BISW

S
NI, BINABO

1este RUB OUT (DEL)?
1Ny, salt
seste primul caracter in taspon?

sDa, de la inceput

;altfel muta caracter din zona
stampon si decrementeaza contor
$5i adresa tampon

3Salt la caracter ecou

shcun RUB OUT .
jEste *E

sNu, mai cauta

1salveaza contor

1si pozitie

ssari la linie noua

scareia ii anulezi contoarele
tde pozitie

sReluare

jeste *P?

sNu, mai cauta

ssalveaza adresa .
sadresa cocomutator HARD COPY
spe care-1



124

El
C3 EFEF’

FE 18
C2 FOSF-
El

3A ESOB”
21 B3
>3

02 ETEY
3

D E783°
C3 B4’

FE IS
C2 B9k’
D E7BL”

CA ESBA’
P&}
€
05
(5]
ES
€D ETTF’
El
1
C3 ECT8”

5
3A E904°
87
CA ETF1”
21 E90C
96
32 E30A°

CD E7AY
21 E9047
k)

€2 E899°
3 E7FL”

23
n

LB
PoP
N
BINHRD:
cp
»
POP
CLRLOOP:
LD
LD
P
N4
OEC
CALL
N
BINCLR:
b
¥
CALL
POP
nd
BINCU:
%
JF
PRNDEL:
PUSH
CALL
POP
POF
PUSH
(PUSH
PRNLOOF:
LD
OR
N
INC
LD
DEC
PUSH
PUSH
AL
POP
POP
N 4
RIDLO: |
PUSH
LD
OR
*
LD
SUB
LD
BIERA:
CALL
LD
DEC
»
>
BINORM:
INC
LD

(HL),A imodifica

H sreface adresa
FRSTPOZ 3si din nou in bucla
24 reste *X?

NZ, BINCLR +Mu, @ai insista
H sreface stiva

A, (LIBLCNT) spozitia primei zone tampon
HL, LINCNT scontorul pentru linie este mai
(HL) smare decit valoarea de start?
NC, INPBUF sNu mai sint caractere de sters
(HL) sDecrementeaza valoarea de start
BSSPBS ;Sterge ultimul caracter de pe
CLRLOOP recran si reia bucla .

2o ;ar putea fi *U?

NZ,BINCU sNici, salt

RLPOZ ;linie noua si restaureaza

HL ;pozitia de pe ecran., Reface
INFBUF ;stiva si reia preluarea

18 tcau poate ‘R?

NZ, BINGRM 1N, ‘secventa normala

BC ssalveaza contor

RLPOZ  ;linie noua si restaurare pozitie de
BC rinceput a zonei tampon. Restaureaza
H scontor si adresa

H isi le salveaza

BC 1din nou

A.B spreia contor

A seste epuizat?

7.BIILO 1Da, salt
‘B ;incrementeaza adresa

C, (HL) spreia caracterul

B 3si-1 afiseaza.

BC +Va afisa caractere din zona
H ;1ampon pina cind contorul de
CRTLCH scaractere devine zero

H sReface adresa

BC ;i contorul

PRNLOOP sReia bucla ~

H ;salveaza indicator zona tampor
A, (DELCOSH) spreia comutatorul de stergere
A rcaracterul trebuie sters?
1,BIREDO sMu, preia din nou

HL, LINCNT jaltfel salveaza in DELCOSW
(HL) snumarul de caractere

(DELCOSW) , A scare trebuie sterse

BS3PBS ;Sterge caracterul de pe ecrar
HL, DELCOSW sincarca numarul de stergeri
(HL) +i1 decrementeaza

NZ,BIERA ;mai sint? .

BIREDO sNu, iarasi intrare

H tincrementeaza adresa tampon
(HL),A smemoreaza caracterul



EBAS’ 04 I sincrementeaza contorul
EBA9” " BISW: v
E8A?° G5 PUSH  BC $salveaza contorul
EBAA°  ES PUSH H 3si adresa tampon
E8AB” 4F LD C.A stipareste
EBAC” . CD ETTF” CALL  CRTLCH scaracterul specificat
ESAF"  El POP H sreface adresa
[2:1:V PoP BC 3si contorul
ESBI° TE LD A, (HL) spreia caracterul
E8B2’ FE 03 cpP 3 seste *C?
ESBY’ 78 L0 A,B smuta numar octeti
E8BS”  C2 E8BD’ JP . HI,BINOO 3Salt daca nu-i *C
ESB8’ FE 01 cp 1 1Altfel test daca-i primul
E8BA°  CA 0000 » 1,0 jcaracter in linie, apoi restartare, altfel
E8BD” BINOO:
E8BD’ B9 cP [ sNumarul a atins valoarea maxima?
ESBE’ DA EVEF’ P €, FRSTPOL ;Daca nu, intrare din nou, altfel
E8Cl BICRS: srestaureaza adresa lungimii
E6C1° El PopP H s2onei tampon
EBC2” 70 LD (HL),B Memoreaza numar octeti
ESC3” OE OD LD C,CR 3si afiseaza
EBCS’ (3 E748° N LOCCON 1CARRIAGE RETURN
E8CY’ CONIN:
E8C8"  CD E706” CALL  LCICO s Intrare/lesire consola locala
ESCB’ (3 E%01” g SAVRET ;Salveaza rezultat. Secventa re-
EBCE” READINP: 1venire
ESCE"  CD F415” CALL  BRDER -3Apeleaza intrare cititor BICS
E8D1" €2 E%01” o SAVRET 1Salveaza rezultat si iesire
E8D4- DIRCON: ) '
E8D4" 79 LD AC sTest daca este
E8DS’ 3 INC A sintrare la consola
EBDe’  CA ESEQ’ » 1,CITRAN
EgDe” € . INC A ;Test pentru stare consola
E8DA° CA FA06" P 7,BONSST .
ESDD- (3 F40C” > BCONOUT saltfel afiseaza caracter
EBE0’ CITRAN:
ESED"  CD FA06” CALL  'BCNSST 1Stare consola
ESEZ" B7 OR A
ESE4” CA F391 PN 1,RESUNF +Mu e gata nici un caracter
EGE7" CD F4Q9” CALL  BCONIN sPreia caracter
ESEA’ (3 E901” f SAVRET ySecventa revenire
3 Functia incarca octet I/E
: IR RO
EQED GETI08: . '
ESED’  3A 0003 LD A, (3)
ESFO” €3 ES01” > SAVRET
E8F3’ SETIOB: '
ESF3” 21 0003 LD H,3
ESF6° 7 LD H),C
EgF7° 9 RET
' Functia afisare zona tampon
: IHHRHEHEHHHEHGHHHEHEHHEHEO
EoF2” PRNBUF: i
ESF8’ EB EX DE,HL
ESF9” 4D L CL
ESFA" M LD B,H
ESFB°  C3 E7DS’ » BUFPRN
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ESFE”
ESFE’

E%01”
ER0L°
1340
ER04°

EF0S
£705”
E507°
E50A°
E90A’
E99B”
ES0B”
E20C”
ES0C”
EaCD’
E9D”
EZOE”
ES0E”
E%F°
EF’
E%1

E7al”
E9417
E941”
E942°
£942°
E943°
E943”
E945°
E945°

E947”
E9477
E94A°
E94A’
E94B”
E94C’
E94D"
E94E’

T B
E94F/
E9N0’
E9N’
E9S1’
E%S2
E¥S3”

E954”

£955”
£956°

E9%9”
E9%9”
€95’
E9SD’

€D €723’

32 E94

9

XN
(2 E901°

13
C3 E9%°
2A E982’

4
CD F418”

Functia stare consola .

i
H FHHEHHEEHHEHEHHHEHE
CNSTAT:
CALL  LCSTCI
SAVRET:
LD (RESULT), A
NULLSUB:
RET
: B HHOHE
ONERET: .
LD Al
N d SAVRET
DELCOSM: ;Sterge indicator. Caracterul zero pentru a fi afisal
0B 0 iAltfel, numarul de caractere de sters
IBLONT: +Pozitia liniei de iesire cind incepe 0
DB [1] ;functie de intrare in zona taspon
LINCNT: sNusarul liniei de iesire, de exemplu
DB 0 spozitia de pe ecran
HRDCOPY: ;Comutator hard copy
0B 0 3 Lero=deconectat
CHRBUF : ;Caracter zona tampon
DB 0
SPOAVE: 1Salveaza indicator stiva utilizator
L] 0
s 24%2  ;Rezerva loc pentru stiva
LOCSTACK:
USRCODE: iCod utilizator
1] 0
D3KSPEC: +Disc specificat
0] 0
FCBSAVE: 1Salveaza adresa FCB
L] 0
RESWLT: $Salveaza rezultat
U] 0
s I OO
SELERR: .
LD HL,ERRO2 ;Rutina selectare eroare
ERRBRU: .
(0] E,(HL) sIncarca adresa procedura eroare
INC H $OMPS si
LD D, (R) 3OS octet
EX DE,HL ymergi
g (H) 11a rutina
s [ R
MVSRIH: yMuta sir din (D,E) in (H,L)
IN C H
MVSRLOOP:
*DEC o sMai am de mutat?
RET 1 3Ny, revenire
LD A, (DE) spreia caracterul
LD (HL),A ;si-1 muta
INC DE surmatoarea sursa
INC H surmatoarea destinatie
N MVSRLOOP tmai sint?
s [ T T
LOADSDPB: s Incarca blocul parametrilor de
Lo A, (BSKSPEC) sdicz. Incarca si
LD C.A ssaiveaza discul specificat
CAL  BSELDK ;Selecteaza discul BIOS
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E960”

E9c1
E962’
E963
E964/
E965°
E986°
E967°
E96A’
E96B’
E96C’
37 3¢
E970°
E9T1’
E974/
E9TSY
E976”
E977/
E974°
ES7D’
37124
E982°
E985’
.E986”
E9897
€988/
E98E”
E991°
E992”
E995”
E997”
E998°
998
E99D”

E99F*
E9A0”

E9AL’
E9AL”
E9A4”
E9AS”
E9AS”
E9A9”
E9AN’
E9AB”

ESAE’

E9AF’
E9BO’
E9B1”

E9B2”
E9B2”
E9BS”

E9B8”

E9B8’
E9BB”
E9BB’
E9BC”
E9BD”

OEBNEBSRENNBABMSERS

3

8

CD Fa18’
AF
24 F3B5
n
2
n
2A F3B7°

IVA

CD Fa27°
C3 E9BB’
CD F42a’
B7

21 E609”

:

GEEEGEZE IHSC Co

:

EHS8" g PvE }AC

403

"SEEGEEEEQGEE 66

\

s

AR
L -
1

TR

H

D, (H)

| 8

(SCRHO) KL
"y .

H

(SCRH1) , HL
H

H

(SCRH2) , HL
L8

H

DE,HL
(TRANADD), HL
HL, DIRBUF
c8

MVSRIH

HL, (DSKPBL)
DE,HL

H., SECTRK

G 15

WVSRDH

HL, (DSKSIZE)
AH

‘WL, SIZEFLG

(), 255
A
1,SDSFLG
(H),0

AZS
A

pTest daca e

1selectata eroare .
;Revenire daca H,L=0

saltfel incarca in registryl
;D,E tabela de

stranslatare

sSalveaza adresa SCRHO,
sadresa SCRHL

3si adresa SCRHR
sUrmatoarea adresa DPB

1Salveaza adresa tabelei de
stranslatare. Salveaza, din BIOS,
+DIRBUF, DPBASE si adresele cim—
spurilor de verificare si alocare
tAcun transfera

din BIOS

sparametri de disc

+in zona tampon

1 componentei BDOS

tIncarca dimensiunea discului-
;Test daca este

;mai mare decit 255

sDaca da, pune indicatorul

;de dimensiune la zero

jaltfel pune #FF

1Anuleaza
sindicatorul 1
+Mu se selecteaza eroare

.tInitjalizare zona ‘SCRATCH’
3 Intoarce in BIOS

sAnuleaza acumulator

slona “SCRATCH‘L...

.

isi zona “SCRATCH"2

sinitializate cu zero

sCitire inregistrare disc
sApeleaza BIOS

sTest daca este
yeroare permanenta
sAdresa procedura eroare



ESCO°

E9C3’
E9C3”
E9C6”
30
EYCB’
ESCE’

ESDL”
ESDL”
E9D4”
E9D5”

B9’
E?D7*
E9DA’
ESDB’
E9DC”
ESDD”
E9E0”
E9EL”
E9E2°
ESE3”
E9E4”
ER4
E9ES”
E9ES”
ESE7”
E7E8”
EYER’
ESEC’
E9EF’
E9FO”
E9F1”
E9F2’
E9F3”
ESFY’
E9FS”
E9F4’
E9F7”
E9FA’
ESFA’
ESFB’
E9FE’
ESFF’
EAQ2”
EAO3’
EAN ’
EAQS”
EAOG”
EAO? ’

EAOB’

EAOC” .

EAOF”
EAOF”
EAL0”
EA1L’
EA12
EA13
EALY

€3 B9’
2 FEA’
G 02

2 F¥EY
22 F3C”

LS
-
g

HEBARABML
)
-

77

94
D2 E9FA’

2A FXCY’

A IBTA3FHM3S
g

FSh
£ 8

S23E

Bre

DIRTRKSC!

GEEGG

i

: %
"CEEGEGEGEEEGE" §

%ggsﬁssg;sgsgsg;

:

E2ZE33 *E3T°¥EGECEEE

ERRBRU
]

sPune pista si sector pt.intrare in DIRECTORY

HL, (DIRCOUNT)
G2

SHRHLC
(SECTNB), HL
(CKCOUNT), HL
T

HL, SECTNB
G, (H)

H

B, ()

H., (SCRH2)
E, (H)

H

D, ()

HL, (SCRHL)
A, (H)

H

H, (HL)

LA

AC

E

A’B

AD

NC, FOREWARD
H

HL, (SECTRK)
AE

L

EA

AD

AH

DA

FRa8%

DE,HL
HL, (TRKOFF)

sMumar intrari in DIRECTORY

+ Iaparte numar DIR cu 4

+4 intrari in fiecare inregistra-
sre pe disc. Salveaza numar inre-
sgistrare si numar control

sPune pista si sector
jincarca numar inregistrare
sin registrul pereche

iB.C

s+ Incarca in
sregistrul pereche D,E
srezultatul intermediar
sde ex.:pista * sectoare pe pista
sIncarca in
sregistrul pereche H,L
;pista implicata in
srezuliatul intermediar
jutilizat la marirea vitezei
sprocedurii
+Test daca inregistrarea curenta
jeste ( decit rezultatul interme-
sdiar. Daca da, trebuie mers

3 inapoi
altfel, inainte in piste
+Salveaza pista curenta
sNumar de sectoare pe pista
sCalculeaza rezultat intermediar
;sectoare pe pista

sRestaureaza si

sdecrementeaza pista

sMergi din nou )

;Rezultat intermediar { decit
sinregistrarea. Salveaza pista
sincarca sectoare pe pista
sUraatorul rezultat intermediar
sDaca este > decit OFFFFH

;Test daca noul intermediar este
3> decit nusarul de inregistrare.
jde ex.:inregisirarea speciticata
seste pe pista curenta

;Este gata

saltfel

srestaureaza si

sincrementeaza pista

sMergi din nou

1Am gasit pista

sRestaureaza pista

;Salveaza nusarul de inregistrare
sRezultat intermediar

isi pista

+D,E pista

3 Incarca si



EA7 19

EA1S" M

EA19” 4D

EAIA-  CD FA'E/

EAID*  Di

EAIE”  2A F3BY

EA21" 73 -

A3 72

EA24" D1

EA25°  2A F3B7/

EA28" T3

EA?" 23

EA2A T2

EA2B’ C1

EACY 79

EA2D° 93

EAE’ &

EAZF° 78

EA30’  9A

EA3l" © 47

EAZ2  2A F3D0°

EA3S’ BB

EA34-  CD F430°

EA3?” 4D

EA3A M4

EASB® €3 F421°

EAE’

EASE” 21 F3C3

EAS1"  &E

EA82”  3A F3E3’

EA45’

EA4Z” BT

EA%6" IF

EAG7" OD

EA48° €2 EA4S’

EAdD’ &7
sutator HARD COPY

E84G° 3E Of

E842° 9%

E843° 77

EQA4”  EI

E845° C3 EVEF’

Eg4e”

E848° FE 18

E84A°  C2 EBTF/

E34D° El :

EB4E EAS4”  CA EASC/

EAST”  B7

EAS8” 17

EAS?”  C3 EAS3’

EASC”

EASC” 80

EASD” €9

%CEgREEEEE8E3556636556638653

1R

H.,0E jaduna compensarea pentru pista
B.H '

C.L R

BSETTRK sApeleaza “SETTRK’ din BIOS

DE tRestaureaza pista

HL, (SCRH1) isi

(HL),E 1salveaza in

H $zona SCRATCH 1

(H),D

DE sRestaureaza rezultatul interme-
HL, (SCRH2) sdiar si

(H),E 1salveaza in

H +zona . SCRATCH 2

(HL),D

BC tRestaureaza numar inregistrare
A,C ;Calculeaza numarul

E 1de sector

C,A ;pe pista specificata

A,B 1Sector=inregistrare-pista®
A,D jsectoare pe pista

B.A sSector in registrul B,C

HL, (TRANADD)  ;Tabela de translatare

DE,HL

BSTRAN ;Translatare sector BIOS

C.L

B.H

BSETSEC sPune sector BIOS

IR

Aceasta subrutina calculeaza adresa arborelui in FCB

OMPSCLSTRSNB:
- LD

TS
LD

CLTRSLOOP:

BINHRD:

)
3
agg%gssgﬁq ©3IC2E6 CSR3S

H

H

H

sincepind cu inregistrarea curenta si extensia specificata
H i

c

sCalculeaza nusar de arbore in
HL, BLKSHIFT sFCB. Incarca registrul C

C,(H) scu deplasarea blocului
A, (THPCR) iIncarca inregistrarea curenta
A sAnuleaza CARRY
1ARA/2
C sDecrementeaza deplasare bloc
NI,CLTR$LOOP  ;din nou
B,A sRegistrul B=CR/(2'deplasare bloc). De
Al spe care-l
(H)
(HL),A smodifica N
H sreface adresa
FRSTPOL 3si din nou 1n bucla
24 ) seste *X?
NZ, BINCLR 1My, mai insista
H sreface. stiva

1,CLTR$END j6ata
A sanuleaza CARRY

sA=AX2
CLTR$EXT +Din nou
AB ;Aduna arbore in extensie

+Intoarce in reg.A o valoare egala cu CR/(nr. de

tinregistrari pe arbore)+extensiex(nr.de extensii pe intrare DIR)
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EASL”
EAGH”

EAcS’
EAC9”

ERSD

EAT0’
EA7YY
EATY’
EAT2’
EAT3”
EA74”
EATS’
EA7E’

EATT”
EATT"
EATA”
EATB”

EASY”

EA37”
EASR’
EABY”

EABA’
EASD’
EAR
EASO’
EASL
EAS2”

EA9S’
EA%8”
EASB’
EASC’
EASF”
EARDY

2A E9437
11 0010
19
0?
34 FaDD’
27

- CAEATY

E3
26 0

Q

BNBMS

34 F3C2°
A F3EY

C2 EA0’

2 FxY
3A F34’

34 F3E3

shceasta rutina intoarce identificatorul de arbore dind
;deplasamentul relativ al arborelui in FCB din req.B,C

LOADSCLUSTER:
LD H., (FCBSAVE)  ;Incarca adresa FCB
LD DE, 16 ;Start arbore
ADD H,DE ihcum in H,L
ADD HL,BC ;aduna deplasament
Lb A, (SIZEFLG) 3Test pentru identificatorul de
OR A sarbore pe octet, sau cuvint pe
» 1, TWOSCLUSTER  ;doi octeti
uw L, () 3 Incarca identificatorul de arbo-
LD H,0 sre, OPS octet. OIPS este zero
RET sH,L = identificator de arbore
TWOSCLUSTER:
ADD H,BC sAduna deplasament (2 octeti pen-
LD E. (H) stru fiecare arbore). Incarca
INC H ;OPS  octet, apoi
LD D, (H) 351 CMS pentru A
EX DE,HL sMuta in H,L
RET
HHEHE  HEHHEE

Aceasta rutina calculeaza si salveaza identificatorul
e arbore implicat in inregistrarea curenta si extensie

we w8 we =

COM$SAVSCLUST:
CALL  COMPSCLSTRSNB  ;Calculeaza deplasamentul arbore-
LD C.A +1ui in FCB
4] B,0
CALL  LOADSCLUSTER  ;Imcarca identificatorul de arb:o-
LD (SECTNB)  HL ;ve din FCB, Salveaza in sectorul
RET H ’

f HOHHE HHHER

? .

TESTS$CLUST: 1Test pentru arbore activ

) LD HL, (SECTNB) +Incarca identificator de arbore
LD AL 105 si
OR H 1S octet .
RET 31 = 1 pentru arbore imactiv

sCalculeaza numar inregistrare incepind de la

FBERHALReREToPe L MEBRLR: R TLEPLRE AL SR BT Dt Imregistra-
CONPSRECORDSN:

LD A, (BLKSHIFT) sIncarca deplasare bloc (2%inre-
. HL, (SECTNB) sgistrari pe arbore).
CLUSTSMPY: sIdentificator de arbore
ADD HHL sArbore ¥ 2
DEC A sse mai multiplica
f 4 NI, CLUSTS®PY  ;Dupa aceasta H,i=identificator
;arbore¥dimensiune arbore
LD (MPYQLST), B ;Salveaza rezultat temporar
LD A, (BLKMASK) 3Incarca masca pentru bloc
LD C.A ;in registrul C
LD A, (THPCR) s Inregistrare curenta
AND [ tNumar de masca in arbore
R L sCalculeaza



EAALY
EAA2
EAAS”

EAA”
EAAC’
EAAD’

EAD2*
EAD2’
EADS”
EADS”
EADA’
EADD”
EADE”
EADE*
EADF/
EAE2’
EAE2

EAE4’
EAES”
EAES”
EAE?”

6F
2 FEy

2A E943
11 000C
19

ce

2A E943/
11 000F
19
EB
21 0011
19
c

CD EAAE’
e
32 F3E3”
EB
TE
32 FaEY’
CD EARG”
3A F3C5”
Ab
32 F3E2’
ce

CD EAAE’
3A F305/
FE 02

C2 EADE”

3A F3E3/
38l

3A F3ElY
77
9

LD LA . +H,L=numar de inregistrare
LD (SECTNB), HL iSalveaza rezultat
FREEE RO

H

H

shceasta rutina intoarce adresa extensie FCB
i

FCBS$EXTSADD:
LD HL, (FCBSAVE)  ;Adresa FCB
LD DE, 12 ;Deplasament extensie
- ADD HL,DE
RET

O Ok M

Aceasta rutina intoarce in H, L adresa FCB~CR si
in D,E adresa FCB-RC

- wr wm owe e

CRSRC$ADD:
LD HL, (FCBSAVE)  ;Adresa FCB
LD DE, 15 sDeplasament RC
ADD H.,DE
EX  DE,HL
LD H,17 +CR din deplasament RC
ADD H,DE
m .
B HR

- .

;Aceasta rutina salveaza CR, RC si extensia
smascata (extensia in intrarea DIR curenta)
SVSCRSRLSEX: .
CALL  CRSRCS$ADD tAdresele (R si RC

8] A (HL)

LD (TMPCR), A sMemoreaza CR

EX DE,HL

LD A, (HL)

Lo (THPRC), A sMemoreaza RC

CALL  FCBSEXTSADD

LD A, (EXTHASK) .

AND (HL) sMasca extesie

LD (MEXT), A sMemoreaza extensia mascata
RET
R

AN

.

’

i )
sAceasta rutina incrementeaza inregistrarea curenta
H

I

CALL  CRSRCSADD 1Adresa CR si RC .
LD A, (MODSHTCH) ~ ;Incarca comutatorul de mod

cp 2 12 pentru acces direct (fara

i NZ, INCROO sincrement )

XOR A, tCurata increment
INCROO:

LD C.A ;Salveaza increment

LD A, (TPCR) «  ;Incarca CR BDLS

ADD AC saduna increment

L (H),A 3si salveaza in FCB-CR

EX DE,HL

L A, (MPRC) 3 Incarca RC, BDOS

LD (H),A ssalveaza in FCB-RC

RET

07



EAFO”
EAFL”
EAF2°
EAF3”
EAFY

ERO4”
m‘l
EBOS”
EBOS”

EBO7”
ERO’

EBOB”
EBOB”
EBOC’
EBOF/
EB10”
EB13”
EB16’
EB17/
EB18”
EB19”
EBIAY

0D

B7
87
D
1F

€3 EAEB’

JE 80
2h F3B%”

o
C2 EAFD

oD

€3 EBOS”

]
3A E9427
¥

21 0001
CD EBO4”
C1

b

BS

F

78

HHHEE  IHHHHE

1
sAceasta rutina roteste 1a dreapta registrul pereche
+H,L de un numar de ori specificat in registrul C

SHRHLC:
INC [

SHRLOOP:

© DEC [ :Test pentru numar de deplasari

RET 4 ;6ata
LD AH +Incarca din registrul H
OR A ;anuleaza CARRY
RRA sdeplaseaza la dreapta
LD H,A srestaureaza H ’
8] AL 11a fel cu registrul L
RRA
LD LA
N SHRLOOP 3Din nou

HHEHE  IHEHHEE

Aceasta rutina calculeaza octetul de control
pentru o intrare in DIRECTORY

COMSCHECK:
Tw 128 sLungime DIRECTORY
LD HL, (DIRBUF) yAdresa zona tampon DIRECTORY
YOR A ;anuleaza control initial
CK$LOOP:
ADD A, (H) ;Aduna octetul curent
INC H sUrmatorul
DEC c sDecrementeaza husar
» NI, TX$LOOP ;Mai sint octeti? Da, salt
RET

R IHHOHEE

sAceasta rutina roteste la stinga registrul 'pe'reche

H,L de un nusar de ori dat de registrul C

MPYSHLSC:
INC c

HL$LOOP:
DEC c sNumar test
RET )4
ADD HHL Rotire stinga
J - HLsLOOP 10in nou
OO

sAceasta rutina actualizeaza vectorul de conectare
;din B,C cu drive-ul specificat. Rezultatul in H,L

r

ACTSLOGGIN:
PUSH BC Salveaza vechea conectare
Lp A, (DSXSPEC) sdiscul specificat
L C.A sin req.C
LD H, 1 3Bil disc conectat
CALL  MPYSHLSC ;Deplaseaza la locatia corezpur
POP BC 1zatoare. Restaureaza vechiu,
LD AL svector de conectare. Muta in
R L iveg.A. Mascheaza noul disc
LD LA sconectat .
L AB



1)1
1) (o4
[ 1g

EBIE/
EBIE’
w21’
24
Em/
ml
Em1
ml

EBS4”
EBS4”
EBS?”

EBSB’

2A F3AD’
34 E942’
L3

CD EAEA’
n

E6 01
c9

21 F3AD’
L3
23
L
CD EBOB’
2 F3A)
2A F38’

2A F3B3”

. 734

72

CD EBSE’

11 0009
19

17

21 E60F/
€3 E94AY

CD EBIE’
c8

21 E50D°
(3 E94A°

OR H R

LD H,A 3si salveaza rezultatul in pere-
RET . jchea H,L -

B U

ceasta rutina incarca si testeaza vectorul
"nugai citire” pentru discul specificat

.
’
.
’
.
i
.
'

TSTSROSVEC:
LD HL, (ROMARK) +Incarca vectorul “numai citire®
LD A, (DSKSPEC) i Incarca discul specificat

LD C.A .
CALL  SHRMLC tVector deplasare

LD AL 3si masca

AND 1 sbit numai citire

RET +1 = 0 pentru numai citire

FRE  IHOHEER

Aceasta functie protejeaza discul specificat

e uo we ws

PROTECT:
LD HL, ROMARK sIncarca vectorul numai citire
LD C, (HL) sMuta in
IN H sregistrul pereche
LD B, (HL) :B,C
CALL ~ ACT$LOGGIN scalculeaza noul vector numai
LD (ROMARK) , HL scitire. Salveaza '
LD HL, (DIRMAX)- tincarca
N H 3 DIRMAY
EX DE,HL
411 HL, (SCRHO) $SCRATCHO = numar de cautari
LD (H),E sin DIRECTCRY
INC H " seste pus la maxin
LD (H),D .
RET

FHENE IR

..

shceasta rutina testeaza daca fisierul este "numai citire”

TSTSFILSRO:
CALL  DIRSENT$ADD sIncarca intrarile DIRECTORY

H HHHRR IR

~ FILSROSFLG: .
8} IE,9 sAtribut nueai citire
ADD H.,DE .
LD A, (HL) sIncarca in A
RLA $CARRY = 0 daca nu e numai citire
RET NC sdltfel
LD H_, ERRO4 jeroare fatala
» ERRBRU

' FHHEE
3
.
T

Aceasta rutina testeaza daca discul este "numai citire®

TSTSDSKSRO:
CALL  TSTSROSVEC +Test pentru "numai citire*
RET 1 sRevenire daca nu
LD HL,ERRO3 saltfel eroare fatala

» ERRBRU
g

- ws



EBE’
EBSE’
EBSL”

3: 2 ¢
EBS4”

EB6Y”
EB69”

EB70”
EB71”

EB72”
EB72’
EBTS”
EBT7/

EB78”
EB78’
EE7B’
EB7D’

EBSB’ .

2A F3B9”
3A F3E9”

YRBWG

2A E9A3”
11 000
19

2A F3EA’
2A F3B3”
96

rd
TA

CD EBTF’

sAceasta rutina intoarce adresa curenta a punctului de intrare
3in DIRECTORY

r

DIRSENTSADD:

LD HL, (DIRBUF) s Incarca adresa zona tampon DIR
(] A, (DIRDISP) sDeplasament pentru intrarea
HEHE  HHBHE scurenta

Aceasta rutina aduna la H,L registrul A

s ws we <

ADDSDISP:
ADD AL
LD LA
RET NC
INC H
RET

RO JHHHEHE

Aceasta rutina intoarce FCB-S2

- s we we

LOADSF$S2:
LD H., (FCBSAVE)  ;Incarca adresa FCB
1] DE, 14 ;Deplasament 52
ADD H.,DE
L A, (H) 3 Incarca
RET

WO IHHOEE

Aceasta rutina initializeaza FCB-S2

. we ws we

CLRSF$S2:
CALL  LOADSF$S2 +Incarca FCB-52
L (HL),0 sPune zero in FCB-S2
RET

' L

SROS$FCB$S2: sPune bit F din FCB-S2 pe 1,
CALL  LOADSF$S2 sfunctie "numai citire"
R 128
LD (H),A
RET
HOHEE  HHEO

;Test daca intrarea curenta DIR este verificata
jde exemplu, ca numarul intrarii este > decit DIR
TSTSVERY: .

H., (DIRCOUNT)  ;Incarca numar DIRECTORY

LD

B DEHR iMuta in D,E

LD " HL, (SCRHO) ;Incarca adresa SCRATCO (numar
b AE sverificat). Nusar DIR

SUB (H) 3Scade CWPS verificat

IN L8 sUrmatorul ordin

LD A0 351 CMS

SBC A, (H) 3Scade ordinul CMS si_imprumuta
RET

sCARRY este pus pe 1 daca numaru
sverificat este mai mare

:
§

sAceasta rutina schimba mmarul verificat (SCRATCO) daca-este
jnecesar '

;CTWERY: .
CALL  TSTSVERY ;Test daca SCRATCO trebuie modi-

410



‘EBSF/
EB90’
EB?1’
EB92’
EB93’
EB94’

EB9E’
EBSE’
EBAL’
EBA2’
msl

EBAS’.

EBA9”

mnl
EBBO’
EBBL”
BB‘I
EBBY”

EBB7”
m/
EBBB’
EBBC’
EBBF”
EBCO’
EBC3’
EBCY’
EBCA’
EBCS’

EBCS’
EBCY’
EBCC’

EBD1”

ILIERSS

13
]

7

2A F3EC/

2A FCC/
CD EB?Y’
Do

CD EAF7/
2A F3BD’

2A F3EC/

CD EBSC”
CD EBEO’
0E 01

CD E9B8/

RET c

INC DE

LD (H),D
DEC - H

LD (H),E
RET

FHHEE 00606

(D,E-nemodificat )

ificat. Revenire daca mu
saltfel

inemOTedza

snoua valoare

+din D,E

3
shAceasta rutina scade H,L din D,E si intoarce rezultatul in H,L

;Verifica intrarile DIR
C,25%5 ;reqg.C=OFFH-indicator de verificare

sAceasta rutina genereaza/verifica vectorul de control DIRECTORY

AEAEAS°335CRCRZARER

3
£
ARG

.
’
.
7
.
1

.
1

WRTSDIRSREC:

§TECEE

HL, (CKCOUNT)  ;Numar de control

DE,HL . +1In registrul D,E

HL, (CKSIZE) sverifica dimensiunea in H,L
SUB$16 ;Test daca nu mai sint intrari
NC 1de verificat. Revenire

BC +Salveaza indicator functie
COMSCHECK ;Calculeaza octet de control

HL, (CHCKION)  ;Incarca baza vectorului de
DE,HL scontrol in D,E

H, (CKCOUNT)  ;Incarca numar de control si
H.,DE ;calculeaza adresa octetului de
BC scontrol. Restaureaza indicator
[ +functie. Test pentru verificare
1, STORE$CK 3Salt pentru generare

(H) Test daca coincide cu valoarea
4 smemorata. Revenire pentrucoincidenta
TSTSVERY ;Test daca aceasta intrare este
NC pverificata. Revenire daca nu
PROTECT Protejeaza discul .
(H),A sRestaureaza octetul de control

COMSCKSVECT
STSDIRSDMA
Gl

DIRITE
STSUSRSDMA
R

Scrie ITD (Zona Tampon Directory)

sVector de control

sPune DMA pentru zona tameon DIR
+Indicator scriere DIRECTORY
3Scrie inregistrare disc
sRestaureaza DMA utilizator



EBD4”
£204°
£BD7

ESDA”
ZEDA”

EEDD’

EBEQ”
EBEY’

2

ey
EBE4’

EBES”

gpgo-
ﬁ? .
EEEC”
EEED”
EEFO’
EBF2’

(33
Em »
EBFS’
£BFY9°
EBFA’
ml
EBFC”
c2FD”

ECO5*
£COS”
£C08”
EC09”
ECoC’

CD EBEV’
CD E9B2°

21 F3B1”
C3 EBEY”

21 F3B9”

C3 Fazg”

2A FIBY’
EB

2A F3B1”
O 80
C3 E94F/

21 F3A

YISWYA

2A F3C8’

2A F3EN
3

Citeste ITD

. we wo

RDSDIRSREC:
CALL - STSDIRSDMA spune adresa DMA pe ITD ~
CALL - DKREAD sciteste sector

R IHRRERE

o we we e

Pune adresa DMA utilizator

STSUSRSDMA:
LD HL, USRDMA sindicator adresa DMA utilizator
N STSCOMSDMA
: MR HOHOE
STSDIRSDMA:
LD HL, DIRBUF sindicator pentru adresa DIR DMA
STSCOMSDMA:

T AU
e H

W B

® BSETIMA .

HHEE IO

Transfera ZTD in zona tampon DMA

TRFSDIRSUSR: .
LD H., (DIRBUF) 1incarca sursa
EX DE,HL tin req.D,E
LD HL, (USRDMA) incarca adresa destinatie
Lp C,128 + lungimea sirului transferat
P MVSRDH smuta zoma

I JOHEEE

Test daca s-a gasit intrarea. Pentru I=1 mu s-a gasit

~e ws we we

DIRSRESWLT: -
LD HL, DIRCOUNT +Incarca contorul directorilor
LD A, (H) +1a inceput OFFFFR
INC H ;daca inca este OFFFFH
4 (H) sdupa cautare
RET NI soune 2=1 si A<0
INC A
RET

B HHHHE
\
Anuleaza indicator nusar DIR (nusar de directori)

.
'

.
v
.
v
.
T

RESETSDIR:
Lo HL, OFFFFH
Lo (DIRCOUNT ), HL
RET

HHOHE  IHHHEE

3 Inspecteaza intrarea DIRECTORY si verifica/genereaza vectorul de
scontrol, daca veq.C = OFFH/0

VERYSDIRSREC:
LD WL, (DIRMAX) sincarca nusar maxia directori
EX DE, HL 3in reg.D,E
L HL, (DIRCOUNT)  ;preia contorul curent director:
NG L 8 smai avea unul

M2



ECOD”
EC10”
EC13”
EC16”
EC19”
EC19”
ECIC”
ECIE”

‘
&

Eml
EC21”
EC2”
EC25”
EC28”
EC29”
EC2A”
EC2B’
ECE’
EC31”
EC32’

22 F3EA’
CD EB9S’
D2 EC19’
C3 EBFE’

3A F3EA’
E6 03
06 05

C2 EC20"
32 FE9’
87

CD E9C3”
CD EBD4/
Cl

C3 EBSE’

€2 ECo6”

Lp (DIRCONT), L ;salveaza noul contor directori

CALL  SuBS1é imi sint N

JP NC,MORESDIRSEN ;intrari DIRECTORY

» RESETSDIR  ;altfel anuleaza indicator directori

MORESDIRSEN:

LD A, (DIRCOUNT)  ;preia CPMS octet din contor

AD 3 sdirectori si-1 mascheaza y

¥1] B,S 32'5 = 32 lungime director '

PHY32: .

ADD AA

DEC B

o NZ,PHY32 :

8] (DIRDISP) , A sdeplasasent intrare director in

R . A stampon. E prima intrare?

RET NI iRevenire daca nu-i

PUSH BC saltfel salveaza indicator functie

CALL  DIRTRKSC ;(verifica daca-i OFFH). Citeste

CALL  RDS$DIRSREC;directorul in zona tampon. Acum

POP B srestaureaza indicatorul

w CKS$ENTRY ;Verifica sau calculeaza octet de
scontrol intrare director

WO HHEER

ALLOCSENTRY:

GEEZZEECEEEE

413

Aceasta rutina intoarce in CARRY bitul de alocare pentru arbore
in B,C (inspecteaza vectorul de alocare)

A,C sIncarca CMPS octet

7 smascheaza 3 octeti (8 arbori

A rintr-un vector de alocare). Nusar de
E,A sdeplasari in reg.E

D,A 35i D

A,C srestaureaza CMPS octet al
sidentificatorului de arbore

simparte 1a 8 (calculeaza adresa octet de
31 1alocare). Mascheaza bitii inutil]i
C.A ;salveaza in reg.C
AB  preia ONPS octet
AA +il inmulteste cu 32...

AA

AA

AA

AA

c 1si mascheaza CMPS § biti

C.A ssalveaza adresa CMPS pentru octetul de
AB salocare. Incarca CMS octet

1il imparte

ilag
31 ;i1 mascheaza
B,A ;in reg.B,C avem identificator
HL, (ALLOCION)  :arbore/8. Baza vectorului de
H.,BC salocare. Adresa octet alocare
A (HL) spreia octet ’

1il deplaseaza
E ssi duce bitul de alocare
NZ,SHLSALLOC  ;in CARRY

IR



ECSec
ECSC”
ECSD”
EC80”
ECo2’

EC44”
ECS4”
EC45”
EC36”
ECL9”
EC8A”

EC£B”
ECsB”
ECsE”
ECT17
EC72’
EC73”

ECTS
ECTS
EC767
£C77°
ECTe’
EC79
ECTC
ECTD
EC80’
EC81Y
£Co2
EC8y’

vl
£C88’
EC8s”
EC89
ooy
ECEB’

EC8E”

CD EC3”
E6 FE
C1

15
C2 ECs4”

CD EBE’
11 0010
19

O 11

sAceasta rutina aloca arborele specificat

}
SET$BITSALLOC:
PUSH DE
CALL  ALLOCSENTRY
N0 OFEH
POP BC
R c
[ IHHHEE SR
SHRSALLOC:
RRCA
DEC D
» NZ, SHR$ALLOC
Lb (H),A
RET

o o = we we

ALLSRESSCLSTS
CALL
LD
ADD
PUSH
Lo

ALLSMORESCLS:

“ECEZwSCZARI

CLSTRETWOSBYT.

8

&
gg;g;s%ssggpgsg

L3

DIRSENTSADD
DE, 16

HL,DE

BC

G117

(SIZEFLG)

1,CLSTRSTWOSBYT
BC

H

C,(H)

B0
CLSTR$CONT

c

"BC

C,(H)
H

"B, ()

HL

A’c

B
1,NEXTSCLSTR
HL, (DSKSIZE)
AL

c

AH

4B

sSalveaza masca de alocare
spreia bitul de alocare
sneglijeaza ceilalti biti
sreface masca

smarcheaza daca-i specificat

sdeplaseaza octet
s1a configuratia corespunzatoare

+5i memoreaza noul octet de
7alocare

Aceasta rutina insperteaza intrarea curenta in DIRECTORY
si pune bitii de alocare pentru fiecare arbore valid

scalculeaza adresa de intrare in
director. Deplasamentul prisului
sarbore. Adresa primului arbore
;salveaza indicator C=1 alocat,
siar C=0 arbore liber. Treaba
sasta se face pentrg toti arborii

srestaureaza indjcatorii in D.E
spentru arbore, becrenenteaza
scontorul €i revine daca nu mai
1sint arbori. Salveaza din nou
sindicator. Identificator arbore
1pe un singur octet? Daca-i zero,
satunci doi octeti,

ssalveaza numarul

;si indicatorul arborelui

spreia identificator arbore in C
sCMS este zero (doar un octet?
sDa, eviti secventa doi octeti
sidentificator arbore de doi
socteti. Decrementeaza din nou
scontorul si-1 salveaza

iPreia OPS

H31

1S wetet

;salveaza identificator arbore

reste

jarbore activ?

1My, caut altul

raltfel

ttest daca-i arbore valid
tde exemplu, mai mic decit
:dimensiurea discului
idaca-i valid

NC,SETSBIT$ALL(C; face 3locare sau eliberare,

+functie de continutul req.D,E
ibitul corespunzator in vectorul



xn’
009’
(s, 24
A0’

ECA3’
A3’
ECAS’
ECA8’
ECAB’
ECAD’
ECAE’
ECB1Y

ECR3’

ECD4”

ECD7 -

ECDA’

ECDB’
ECDE’
ECEQ”
ECEY”
ECE4”

ECES”
ECEB’
ECEC/
ECED’
ECEF”
ECF2’

El

geg

‘yarugAy
<
R

CD E9AL”
2A F3B3”
36 03
36 00

CD EBFE’

. we ws

tde alocare
spreia urmaforul arbore

H til reface _

H 3si incrementeaza indicatorul
BC sreface contorul
ALLSMORESCLS  jreiau
B

shceasta functie initializeaza vectorul de alocare si apoi cauta

3in director si marcheaza bitii de alocare pentru arbori valizi

socupati

i 2
INSPSDIRSALL:

EEEEREE

CLRSALLSZONE:

ALLSHEXT! H

REE sg g sgssgsgssmsassggs

HL, (DSKSIZE)  spreia dimensiune disc

C.3 smascheaza contorul

SHRHLC scalculeaza lungimea vectorului

H 1de alocare in reg.H,L

B,H ysalveaza lungimea alocata

L tin perechea B,C

HL, (ALOCION)  jpreia ‘adresa vectorului de

jalocare

(H),0 sanuleaza octetul de alocare

H. surmatorul

BC decresenteaza contorul si-1
- AB stesteaza

c 1daca-i nul

NI, CLRSALLSIONE ;Mu, din nou
W, (ALLDIR) jincarca vectorul de alocare

DE,HL spentru director in req.D,E

HL, (ALOCZON)  ;preia adresa vectorului de
(H),E palocare si-1 marcheaza “ocupat® |
n spe arborele

(H);D sutilizat de fisierul director
SCRHOME 1

HL, (SCRHO) spreia adresa SCRATCH 0

(H),3 +si memoreaza numar de intrari

H sdirector la 3

(H),0 si.e.prima zona tampon director

sare 4 intrari 0,1,2,3
RESET$DIR spune comutator director la
s OFFFFH

2% svalideaza calcul pentru

sindicator octet control, pe <ON>
VERYSDIRSREC  :ia intrare director si cauta
DIRSRESULT ;daca mai exista intrari director
4 3Nu, revenire

sTest pentru o intrare numita $... (pentru SUBMIT-are)

BogEE996%958

415

DIRSENTS$ADD incarca advesa intrare directori
A, 0ESH sintrare activa

(HL) jtestata

1,ALLSNEXTSENTRY;daca pu, urmatoarea

A, (USRCODE) sCodul utilizator

(H) scoincide?
NZ,GOTOSNEXTSENT; Nu, urmatoarea

H tprimul caracter

A (H) seste

‘4’ 51‘/

2, GOTOSNEXTSENT; Nu, urmatorul

A ;altfel incarca in reg.a OFFH



ECF3’
ECFé*
ECFé”
ECF8”
ECFB’
ECFE’
EDCLY
m:\l K
EDO4’

EDe7”
EDn07”
3L
EDO9”
EDX”
EDCD”

EDGF”
EDio”
ars ey
0127
EB12”
EM4”
EDLe”
ED17”

ED18”
ED18”
EDIA
EDID”
m‘ 4
ED21”
ED24”

- ED27

ED2D”
ED2D’
ED2F*

Ep22”
EDZ5”
30c:8

ED3B” -

ED3C’
ED2D”

ED42’
EDA3’
ED4c”

32 £94%7

0E 01

CD ECeB’
CD EBSC’
C3 ECD2’

3A F3D4°
C3 g701”

.,.,
o]
B

ED2HBISRLAK

XEFF

32 F34
21 Fapg’
n '
24 E943°
2 F39°
CD EBFE”
CD E9AYL”

0E .00

€D ECOS”

CD EBFY”
CA ED94*
24 F3D¥’
EB

1A

FE ES
CA ED4AY
15}

(D EBTF’
D1

D2 D94’

- (RESWD),A isi salveaza "SUBNIT®
GOTOSNEXTSENT

Lo C.1 sindicator alocare
CALL  ALLSRESSCLSTS ;inspecteaza intrarea si alocares
CALL  ACTSVERY sactualizeaza numar versiune
» ALLSNEXTSENTRY jurmatoarea
RET$FF$01:
LD A, (FNDFLG)
» SAVRET
f B HEHEH

shceasta functie tegteaza daca extensia DIR (reg.C) coincide cu
sextensia FCB (reg.A) mascata de masca de extensie

EXTSMATCH:
PUSH BC ssalveaza extensia DIR
PUSH AF isi extensia FCB
LD A, (EXTHASK) ;preia masca extensiei
L ;0 complementeaza
1 B,A 3si-o0 salveaza
LD A,C sPreia extensia din DIR
AND B ;0 mascheaza
L C,A 35i salveaza rezultatul
POP AF ireface extensia FCB
AND B $0 masc...aza
SUB C stest
a3 scoincidenta
POP B sreface extensia DIR
RET

o B0

corespunde cu specificatia FCB

i
H
sAceasta functie gaseste prima intrare din director care
H
sReq.C memoreaza lungimea portiunii de coincidenta *

FINDSFIRST:
LD A 25 sinitializeaza indicator
Lb {FNDFLG) ,A 1"negasibil® cu OFFH
Lo HL, THPLEN ssalveaza
Lo (H),C jcompara lungimea
LD HL, (FCBSAVE)  ;preia adresa FCB
LD (TMPFCB) KL 70 salveaza
CALL  RESETSDIR spune pe O indicatorul DIR
CALL  SCRHOME i
H oo
FINDSNEXT: :
LD c,0 spreia comutator verificare
CALL  VERYSDIRSREC  ;testeaza octetul de control si
71a coincidenta pune “"numai
seitire”
CALL  DIRSRESWLY smai sint intrari?
g 1,ENTENOTSFND  :Mu, intoarce cod de eroare
4] H_, (TMPFCB) ;Preia adresa FCB
EX DE,HL 3in req.D,E
LD~ A, (DE) spreia .
cp OESH 351 verifica daca a fost stergers
JP 1, THISSERA ;Da, salt '
PUSH  DE 1salveaza adresa )
CALL  TSTSVERY ;Test de verificare punct intrae
PoP 13 sgoleste stiva
g NC,ENTSNOTSFND ;punct de intrare negasibil



Y4
&

ED94”
ED94’
E97°
ml

ED9C”
EmSe’
w/
EDAL”

D4’
DAt

CD EBSE”

3A FIB8’
L3
06 00

79

B7 .

CA EBS3”
1A

FE 3F
CA ED7C/
78

FE 0D
CA EDTC/
FE OC

1A

CA ED73/
96

E6 TF
C2 ED2D’
C3 E7C’

s
L3
CD EDO7/
C1
C2 Ep2D’

13

CD EBS4’
OF 0C
CD EDI8’

CD EBFS’

THISSERA:

E

=3 =4 =

NXTSCHRS!

®®ZESE3936936%368

—

EXTSMTCHSTST

“3gC3

:
:

g
g
G 2RCEREEECEEED

RHHIR

. e we <o

DELSENTRY:
CALL
LD
CALL

DEL$NXTSENT:
CALL

417

DIRSENT$ADD

- A, (THPLEN)

C.A
B,0

AC

A

1, ENTRY$FOUND
A, (DE)

oy

1, FINDSCHRSNXT
AB

13

1, FINDSCHRSNXT
12

A, (DE)

1, EXTSNTCHSTST
(H)

127

NI, FINDSNEXT
FINDSCHRSNXT

BC

G, (H)
EXTSMATCH

BC

NI, FINDSNEXT

DE

H

B

c
NXTSCHR$ENT

A, (DIRCOUNT)
3

(RESLT) A
HL, FNDFLG

A, (HL)

NC
A
(HL),A

RESET$DIR
A 255
SAVRET
R

TSTSDSKSRO
C.12
FINDSFIRST

DIRSRESULT

yintoarce adresa punctului de
sintrare in director

spreia lungimea

sin reg.C

spozitia sirului

;Test daca nu mai

jsint caractere de comparat

3Da, intrare gasita

sPreia caracter din FCB

;Este *¥*?

1Da, mergi la urmatorul caracter
saltfel

isari peste caracterul S1

din FCB

+Test pentru pozitia extensiei
spreia caracter

iDa, mergi la secventa extensiei
jaltfel compara cu directorul
sanuleaza bitul de paritate

7nu coincid, cauta alt director
spreia urmatorul caracter

3salveaza contorul

sincarca extensia DIR in reg.C
1Test coincidenta extensie
sreface contorul

shu coincid, cauta alta intrare

surmatorul FCB
surmatorul DIR
sincrementeaza pozitia
;decrementeaza contorul
+din nou

spreia numarul de directori ai
sintrarii gasite. Salveaza codul
3 DIRECTORY

ipreia

3si modifica...

yindicatorul "negasit®

;intrare negasita, pune pe 1
sindicatorul DIR si returneaza
jcod de eroare

Aceasta functie sterge intrarile specificate in director

1disc numai pe citire?

scompara lungimea numai pentru
jutilizator si nume fisier. Cauta
sPrima intrave .

sMai sint intrari?



EDA7”
ED&S”
EDAB”

2y
EDB2’
EDBS”

EDB8”
EDBB”

£08E”
EDEE”
EDBF”
£nCo’

EDCL”
£0c2’
ELCS’
EDC6”
EDC7’
EDCB’
EDCC”

20108
EDDL”
EDDY”
EDD§’

EDDS’
EDD7”

EDDB”

CD EBA4/
CD EBSE’
BES
0E 00
CD ECéB’
CD EBCS”

CD €D2D’
C3 D4’

CD EC’

02 EDEC”
n
€1
C3 EDCO’

17

CD ECs4’
El

- D

7

C2 EDCO’
21 6000
o

~ we

“F EECCEES

4

TSTSFILSRO
DIRSENT$ADD
(HL), 0ESH

C0
ALLSRESSCLSTS
WRTSDIRSREC

FINDSNEXT
DELSNXTSENT

HEHEE  HEEO

1Ny, revenire

sFisierul este numai citibil?
intoarce adresa intrare director
1memoreaza masca de slergere
sanuleaza indicator arbore ocupat
selibereaza toti arborii
scalculeaza noul octet de control
3si scrie director

scauta urmatoarea intrare
jreluare -

sAceasta rutina gaseste primul arbore liber si il pune pe ocupat
sIntoarce identificatorul de arbore in reg.H,L

FINDSFREE:

66

NEXTSFREE:

33~BEg3R~=6

CLSTRSNOTSZE:

2
g
ggﬁ%gg%ggssgggagsgss

NOTSFRE!

Rc=8CRA3IE

D.B
E.C

AC

B
1,CLSTRSNOTSZE
B :

DE

BC

ALLOCSENTRY

NC, MAKESBUSY
BC
DE

HL, (DSKSIZE)
AE

L

AD

AR

NC, NOTSFRESCL
IE

BC

1 3

B,D

CE
ALLOCSENTRY

NC, MAKESBUSY

" NEXT$FREE

A

SHR$ALLOC H
H

i 3

AC

NI, NEXTSFREE
H,0

spreia primul arbore de controlat
;din ultisul arbore alocat

sprimul arbore in FCB
;5au nealocat

ssalt inapoi

sCauta arborele anterior
ssalveaza urmatorul

ssi ultimul

spreia bitul de alocare
3si verifica daca nu-i
sCARRY, arbore liber, il declara
socupat. Altfel reface
sindicatorii

spreia dimensiune disc

3s5i test daca indicatorul urmator
reste prea mare

+Indicatorul urmator

yin reg.D,E

seroare daca este sub limita
saltfel incrementeaza

ssalveaza indicatorul ultia

3si urmator

sauta la urmatorul indicator
stest bit alocare

ydaca

snu-i CARRY, arbore liber
altfel

srestaureaza si din nou

ireface octetul de alocare
sarbore ocupat

inapoi la locatia corespunzatoare
7in req.H,L identificator arbore
;9oleste stiva

s@ai sint

sindicatori din urma?

1Mai, salt

saltfel incarca rezultat eroare



EE01”
EEOL’
EE02°
EE04”
EE07”
EE08”
EEQ9”
EEOC”
EEOD’
EE10°
EE10”

EE13°

EE16°
EE16’
EE19/
EELB’
EEIE’
EE21”
EER2’

EE2Y’

EE2¢”

EE27/
EE2A’
EE2B”

EE30”
EE32”
EE35”
EE38"

CD EBS4
0E OC

CD ED18’
24 E9R3

-11 0010

19

CD EBFS’

CD EB44”
0E 10
1E 0C
CD EE01/
CD ED2D’
€3 EE27/

0E 0C
CD EDI8”

CD EBFS
08 -
0E 00
{EOC
CD EE01”

‘. CD ED2D’

C3 EE40’

: BHOHE RO

sAceasta rutina transfera toate zonele FCB in zona tampon DIR si

1apoi scrie zona tampon DIRECTORY .
WRT$FR$FCB:
) LD [} sdeplasament FCB
LD E,R s lungimea de transferat
; K R
WR$SECSDIR:
PUSH DE ssalveaza lungimea
L B,0
Lo HL, (FCBSAVE)  ;adresa FCB
ADD H,BC _saduna deplasament
EX DE,HL 3in D,E .
CALL  DIRSENT$ADD sPreia adresa de intrare director
POP BC . ireface lungimea
CALL  MVSRIH sauta la intrare director
WRSSEQSTRKSC:
CALL  DIRTRKSC ;Calculeaza pista si sectorul
N4 WRTSDIRSREC sscrie sectorul director
BOHHE

Aceasta rutina redenumeste fisierele specificate

< ~s e e

TSTSDSKSRO sdiscul este "numai citire®
LD C,12 scompara lungimea utilizator+nume

CALL  FIND$FIRST jcauta prima intrare

w H., (FCBSAVE)  ;preia adresa FCB

LD A (H) iPreia vechiul fisier utilizator

Lp D€, 16

ADD H,DE .

Bt (H),A 3si salveaza in noul fisier

NEXTSREN: .

CALL  DIRSRESWLT stest daca s-a gasit intrare

RET 1 iNu, revenire

CALL  TST$FILSRO sfisier "numai citire™?

LD 16 ;deplasament FCB (aici incepe noul nume)

L0 E 12 stransfera lungimea

CALL  WRSSECSDIR stransfera din FCB in zona tameon

CALL  FINDSNEXT sDIR si scrie. Cauta urmatoarea

F NEXTSREN sintrare. Urmatoarea

BHEE HHE

Aceasta ruiina pune noile atribute

STRT$ATTRIB:
LD .12 scompara lungimea
CALL  FINDSFIRST scauta intrarea
NEXTS$ATTRIB:
CALL  DIRSRESWLT 1a gasit-o?
RET 1
LD ] sdeplasament FCB
LD E.12 stransfera lungimea
CALL  WRSSECSDIR sscrie noul director
CALL  FINDSNEXT surmatoarea intrare
g NEXTSATTRIB +Din nou
FAAEKR BERANR

~e wn .

Aceasta rutina deschide o extensie

410



EES!”
EESL”

EE34”
EESY”

EESY
EEgE’
EESB’

EE91”
EE92

EE93”

EE94”

EE?Y"

EEFS”
EE%E’
EE97”
EES8’
EE99”
EEFA’
EE9B’

0 OF
CD €D18’
CD E3F5”

0 %’
33

28 E943°
0E 20
ix]

CD E94F”
3 EB78”
D1

31 000C
19

4€

21 6F
19

4

E1

Fi

% 0

DA EESB’
3 80

2A E943”
11 000F
19

7

c?

SYS-SBEBA

LD G 15 ;Compara lungimea
CALL  FINDSFIRST jcauta prima intrare
CALL  DIRSRESWLT 3 gasit-o?
RET 1 Ny, revenire
: HEHHE  HHOER
PREPSENTRY:
CALL  FCBSEXT$ADD spreia
(8] A, (HL) 3si salveaza
PUSH  AF sextensia FCB
PUSH W 3si adresa EXT FCB
CALL  DIRSENTSADD ;Preia adresa intrare director
EX DE,HL 3in O,E
LD H_, (FCBSAVE) ;preia adresa FCB
) C, 204 stransfera lungimea
PUSH DE 7salveaza adresa de intrare director
CALL  MVSRDH stransfer din DIR in FCB
CALL  SRDS$FCB$S2 spune bit 7 din FCB-52 {operatie
POP  IE ;eitire-READ OP). Reface adresa
LD H,12 ;DIR. Deplasament extensie
ADD W, DE tadresa in reg.H,L
L G, (H) spreia extensia DIR
Lo H, 15 jcalculeaza
ADD HL,DE +RC din adresa DIR
LD B, (W) spreia DIR RC
POP H jreface adresa extensie FCB
POP AF j¢i extensia FCB
LD (H),A ;salveaza inapoi in FCB
4] A,C 3si compara
P (HL) sextensia DIR
L AB ;DIR RC
4 1,EQUALSEXT ;Daca extensia coincide cu cea
scurenta, RC este din DIR
L A0 3Baca extensia FCB > extensia DIR
satunci RC=0. I.e. extensie
snegasita
» C, EQUALSEXT i
LD A 128 saltfel actualul RC=128
EQUALSEXT: ’
w H., (FCBSAVE)  ;preia adresa FCB
LD DE, 15 ;deplasament RC .
ADD H.,DE 3si salveaza numar inregistrare
L (H),A scurenta (RC-record count)
scaleulat
RET
R R

;Urmeaza o rutina utilizata la incarcarea si verificarea
sidentificatorilor de arbore, pe doi octeti, in secventa inchisa

TWOS$BYTESCLSTR:

LD A (H)
INC o

OR (H)
DEC H
RET NI

1] A, (DE)
LD (H),A
INC ' 3



EE9C’
EESD’
EE9E’
EESF”
EEAO”
EEAL’

EEA2’
EERY/

EEF¢”
EEFT
EEF’

IBEIEY

N

32 E985’
32 F3EA’
32 F3ep’
CD EBIE’
co

CD EBS9”
E6 80
co

"0E OF

CD ED18’
CD EBFY”
c8

01 0010
CD EBSE”
9

EB

2A E943”
09

0E 10

3A F3DD’
B7
CA EEE8’
TE
B7
1A
C2 EEDB’
n

B7
(2 EEEY”
E
12

BE
C2 EFIF’
C3 EEFD’

CD EE94”
EB
CD EE94°
EB
1A
BE
C2 EFIF”
13
3
1A
BE

nw  H
o A
L A
C D€

EC H
RET

B N

- us <e we

CLOSESENTEN:

YR A

b (RESWD),A

LD (DIRCOINT), A

LD (HIGHDIR),A

CALL  TSTSRUSVEC

RET N

CALL  LOADSF$S2

a0 128

RET NI

w oGS

CALL  FINDSFIRST

CALL  DIRSRESULT

RET 1

ORI

CALL'  DIRSENTSADD

ADD WLEC

B DEH

LD H, (FCESAVE)

AD  WLEC

oGl
CLSTRSLOOPSTR:

LD A (SIZEFLG)

® A

P 1,CLOSESTHREE

b A

R A

b A

P NI,CLOSESONE

L H),A
CLOSESONE: ’

R A

P NI,CLOSESTWO

A

e,
CLOSESTHO:

BT

P NI,CLOSESSIXSERR

P CLOSESFOR
CLOSESTHREE:

CALL  TWOSBYTESCLSTR

B ER

CALL  TWOSBYTESCLSTR

B EM

o AW

)

P NI,CLOSESSIXSERR

I

W

w o AUE

s IR B

Aceasta rutina inchide extensia curenta

Anuleaza
sRESWLT

_:si numar directori

sdisc "numai citire®? (R/0)
;Da, revenire

sEste operatie

1R/0? :
sDaca-i asa, revenire
;Compara lungimea

scauta prima intrare

s Test daca-i gasita

1N, revenire

3 Incarca

;adresa primului arbore din
sdirector

sin reg. D,E

7 Incarca

sadresa arborelui din FCB

1Este identificator arbore

wpe un octet?

;pe doi octeti

spreia identificatorul arborelui
stest daca arbore FCB activ
spreia arborele DIR

sarbore FCB inactiv

ssalveaza arbore DIR in FCB

t+Arbore DIR
yactiv? -

spreia din FCB
tmemoreaza in DIR

sCompara FCB si DIR
1eroare la necoincidenta
surmatorul

11a fel ca mai sus
sdar pentru arbori pe doi octeti



C2 EFIF’ J - NZ,CLOSESSIX$ERR

U] DEC C
CLOSESFOLR: ;arborele urmator
12 INC DE ;din DIR
2 IN L8 3FCB
0 DEC [ ;decrementeaza contor
2 EECD Nd NZ,CLSTR$LOOP$TR; mai?
0 FFEC LD BC.-13H jealculeaza
] ADD W, BC ;adresa extensiei FCB
EB EX DE,HL 3in B,E
o ADD H.,BC 3si DIR EXT in H,L
14 s ADE) ;Incarca extensia DIR.
53 cP (H) ;Compara cu extensia FCB
A EFI7 P C.CLOSESFIVE  ;salt daca extensia FCBextensia
ha LD (H),A ;DIR (trebuie salvata). Altfel
01 0003 LD BC,3 salveaza extensie DIR in FCB.
Di ADD W,B sPreia adresa FCB RC
EB EX DEHL 3in D,E
05 ADD H,BC 3si DIR RC in H,L
“E LD A, {H) sPreia DIR-RC
12 LD (DE), A 1si salveaza in FCB-RC
CLOSESFIVE:
£7T K FF Lb A, 25 sIncarca indicalor pentru
EFiFT 2R Lo (EXCLFLG),A iextensie scrisa
3 3 EE10° N g WRSSEQSTRKSC  ;scrie tampon DIR
e ) CLOSE$SIXSERR:
s I ENY LD WL, RESILT 3Eroare
| 22—} DEC (H) sindicator
23 ¢ RET
[ R HHHH
sRutina ce creaza o noua intrare DIRECTORY (extensie)
2] M MAKESENTRY:
EF28 D EBSA/ CALL  TSTSDSKSRO sdisc R/0?
27 Zh EPAY 4] HL, (FCBSAVE)  ;Incarca
Fla’ ES PUSH H 151 salveaza adresa FCB
EF2E’ 21 F3AC” LD HL, DELENT sPreia un FCB fals care incepe cu
FXET 22 E%4Y LD (FCBSAVE),HL  ;semnul "DELETE" {0EHM) si
ssalveaza adresa FCB.
EF31° CEN Lo C.1 ;Coincidenta lungime (numai OESH)
F22° CD ED8’ CALL  FINDSFIRST 3si cauta o intrare libera de
- EFi (D ERFSS CALL  DIRSRESWLY tdirector, Test daca-i gasita
EF3?" El PoP L 8 sreface FCB
EF3A 22 E943 L (FCBSAVE), L ;si memoreaza
EF3D° (8 RET 1 sRevenire daca nu-i gasita (I=1)
EFX" EB EX DE, WL ;adresa FCB in D,E °
EF3F° 21 000F L H, 15 ;adresa RC
EF42° 19 ADD H.,DE sin H,L
EF43° CE 1t 4] c.17 ;anuleaza lungimea (RC si arbori)
EF4S  AF XOR A sanuleaza reg.A .
EF5e CLRSENTSCLSTR: ’ -
1 . LD (H),A ;anuleaza RC
T IN H +si zoma arbore
EFes’ oD DEC [ 1Mai?
EFA%’ (2 EF&¢’ » NZ,CLR$ENT$CLSTR; Da, reiau
EF4C 21 00CD w R, 13 scalculeaza
EF4F” 19 ADD W, DE . iadresa S2
77 41] (H),A sl anuleaza
EFS1”  CD EBSC” CALL  ACTSVERY ;Test daca-i verificat’
EFS4 D EDFD’ CALL  WRTSFRSFCB scalculeaza, verifica si scrie in

2



EF80’
EF83’
EF83’
EF86’
EFg7”
EF88’
EF8%”
EF8B’
EFEE’
EF8E’
EF90’
EF93/
EF96”
EF9?”
EF9C’
EFoY
EFAQ’
EFA3’
EFAS*
EFA9’
EFAC’
EFAC/
EFAF”
EFAF’
EFB2’
EFB3’
EFBL’
EFBS’
EFB”

C3 EB78”

32 Fam’

C3 EFAC’

01 0002

0E OF
CD EDI18/
CD EBFS’
C2 EFACY
34 Fap3’
k¥

CA EFBS’
CD EF24’
CD EBFS”
CA EFB6’
C3 EFAF/

CD EESA”

CD EABP‘
AF

. C3 E901”

CD E$05”
C3 EB78°

.
1
.
1
N
v

»

SRDSFCBSS2

HEEE  IHHEHE

ifisierul director
;pune comutator citire

Rutina ce da/creaza o noua extensie

NXTSEXTSSEQ:

EXTSCARR'

X0R

* ©“EZEEZEE%EZz GEGE EEE =}

=<
-

m
3
EE®EEEEE

EoECeR

CALL
JP
g

EXTSMSKSOVR:

CALL

EXTSEXITSOK:

CALL
XOR
F

EXTS$ERR$SEQ:

CALL
N

L]

A
(EXCLFLG), A

CLOSESENTEN
DIRSRESULT
1

HL, (FCBSAVE)
BC,12

HL,BC

A, (H)

A

3

(H),A

1, EXTSCARRY
B,A

A, (EXTHASK)

"B

HL,EXCLFLG
(HL) .
1,EXT$SEARCH

EXTSNSKSOWR

BC,2

HL,BC

(H)

A, (HL)

15
1,EXTSERR$SEQ

G153
FINDS$FIRST
DIRSRESULT
NZ, EXTSMSKSOVR
A, (RDWRFLG)

A
2,EXTSERRSSEQ
MAKESENTRY
DIRSRESULT

L, EXTSERRSSEQ
EXTSEXITSOK

PREPSENTRY
SVECRSRCSEX
A

SAVRET

ONERET
SRD$FCB$S2

+Anuleaza

sindicator inchidere

+10 = extensie neinchisa)
yinchide extensia curenta

A reusit?

iRevenire 1a eroare de inchidere
1 1=1) '
yincarca adresa FCB

jcalculeaza

sadresa extensiei FCB

3si incarca actualul numar de
sextensie

s Incrementeaza nusarul extensiei
sintre 0...31 (maxim 32 extensii)
salveaza in FCB

;daca-i mai mare ca 31, I=1
tnoul numar extensie in B

s Incarca masca extensie

;Basca in noua extensie

spreia indicatorul “inchidere®
ssi cu extensia mascata
rextensie neinchisa sau noua
sextensie globala

snu-i o noua intrare in extensie

sCalculeaza

sadresa 52

3si incrementeaza (transport
sextensie. Test

spentru depasire

jeroare numar extensie prea mare

jcauta

jurmatoarea extensie

;A gasit-o?

10a, K

sextensie neidentificata, test
soperatie citire

;Daca-i citire, eroare
1daca-i scriere creaza o nwa
sintrare, A reusit?

1Eroare

tRevenire

:calculéau R si R

smemoreaza in locatiile de
stemporizare. Anuleaza indicator
;de erori si revine

spune indicator eroare
spune S2 pentru citire si
irevenire



EFEC”
EFBC”
EFEE”

EFCY”
EFCL”
EF(3”
EFCS”

EFCo”
EFTY
EFCF”
3]

EFD3”

05

SFOE”

EFDE
AU
EFDF”
EFE2’
EFE3
£rEL
Ere:
EFE?”
EFEC’
EFEF
EFFZ
EFFS”
EFFe”
EFFR’
EFFE’

TFFE
EFFE

=4

o

& 3

Mmoo
-

WA g

g

FOUE”
Fo11”
Fo14°
FO17°
F01%*
Fo1g

FOLF”
Fo022”
Fo24”
FozZ7”
FO2A’
Fo20”

k01
32 F3D5”

X FF
32 F303°
CD EABB”

A FXEY
21 FEl”
3

DA EFES’
FE 80

C2 EFFR’
CD EFSA’

o
n FEY
34 £
5

(2 EFFR’

D EATT’
CD EABY/
CA EFFB’
(D EAGA”
CD E?D01”
CD E9B2”
£3 EAD2’

€3 E90S”

3 01
32 P30S

XM

32 FIm3
CD EBS4’
24 5437
CD EB47/
CD EARR”
34 F3E3”
FE 20

02 E9057
CD EATY”
CD EASY’
0E 00

C2 FOsE’
CD EA3E’
32 P30

01 0000

;Am ajuns.si 1a rutina care citeste inregistrare!

STRTSREADSREC:

Al
(MODSHTCH) , A
TR

EE

A
(RDWRFLG) , A
SVSCRSRCSEX

A, (TPCR)

HL, THPRC

(H)
C/NEWSEXTENSION
128 :

NZ,CLSTRSINACTV
NXTSEXT$SEQ

A
(THPCR) A
A, (RESILT)

8663 E% SeIEE EEE

A
NI, CLSTRSINACTV
NEWSEXTENSION:

COMSSAVSCLUST
TESTSCLUST
1,CLSTRSINACTV
COMPSRECORDSNB
STTRKSEC

DKREAD
INCRSCR

SEEETEE

CLSTRSINACTV:
N3 ONERET

r
;Rutina de scriere inregistrare

STRT$WRITE:

Al
(MODSHTCH) , A
AR

*66
i

A' o
(ROWRFLG) , A

* TSTSDSKSRO
HL, {FCESAVE)
FILSROSFLG
SVSCRSRCSEX
A, (MPR)
128
NC, ONERET
COMSSAVSCLUST
TESTSCLUST
€.0

7, WRTSACTSCLS

COMPSCLSTRSNB
(CLSTNB) , A
K,0

GGE%EEE%QEEEEEGG

LPL]

spune indicatorul de
acces secvential

spozitioneaza indicatorul

sde citire

1Salveaza RC, CR, EXT. in locati|
stemporare

spreia inregistrarea curenta

;51 compara cu

snumar inregistrare (RC)

3Sare daca CR inca-i ¢ RC
;Compara CR cu 128 (ultimul 1n
sextensie)

seroare arbore inactiv.

;daca-i ultimul in extensie, o 1
spe urmatoarea

;anuleaza CR

7si testeaza daca...
;s-a gasit extensia

spreia identificatorul arborelul
sEste activ?

seroare daca nu-i

iCalculeaza numar inregistra-e
sdefineste pista si sectorul
spreia sector de pe disc
sincrementeaza CR

sindicator eroare si revine

sindicator de
;acces secvential

ssalveaza

sindicatorul de scriere

sdisc R/0?

spreia adresa FCB

sfisier R/0?

spreia si salveaza CR, RC :i f!
;preia inregistrarea curenta
3si verifica daca-i valoare
svalida. My, indicator eroare v
srevenire, Preia identifica’. vl
sarborelui. Este arbore act:.”
anuleaza indicatorul de alotare
;al arborelui, Arbore nestc.a!.
sCalculeaza numarul arborelu.
tsi-1 salveaza !

;Start identificator arbore



F030”
Fo31”
FO34’
FO35”
FO38”
FO39’
FO3A’
FO3B°
FO3B”
FO3E”
FO3F’
F040”
FO43”
FO45”
Fo48”
F048°
FO4B’
Foac”
FO4F/

FO52’.

FO53”

FOS4” -

F057°
FOSA”
FOSD”
F060”
FO61’

FOs4”
Foo4’
FO65*
FO§7/
Fo¢s’
F89”
FOGA’
FOB’
FO&C’
Fo4C*
FOGE’
- FOGE?
FO71°
Fo72/
FO73"
FO74’
FO77"
FOTA’
FO7B’
Fo7C
FO7F/
FO80*
Fost"
FOB2’
F023’
Fo84’
F087

Fog8’
Fo3p’
FosC’

B7
CA FO3B’
4
0B
CD EASE’
Ll

4

CD EDBE’
m

B4

C2 F048‘
3 02
(3 E901”

2 F3EY
EB

24 E9437
01 0010

09

34 F30D’
B7

3A F307”
CA Fos4’
CD EB&4”

C1

79
30
3D
€2 FOBB”
S

2h F3BY”

WRT$001:

WRT$002:

%EE%ESE%GEQE %E%SEE EGEEE‘US

WRTSCLSTRS2:

2

EZBEE

EZ

WRT$003:
LD

WRTSACTSCLS:

LD
LD
FILL$BUFFER:

425

A .
1,WRT$001
CA

BC
LOADSCLUSTER

B.H

CiL

FINDSFREE
AL

H

NZ, KRT$002
A2

SAVRET

(SECTNB) , HL
DE,HL

HL, (FCBSAVE)
BC, 16

HL,BC

A, (SIZEFLG)
A

A, (CLSTNB)
I,WRT$CLSTRS2
ADD$DISP
(H),E
WRT$003

C.A
10
H-'
H

83

t

(HL),E
H
(HL),D

.2

A, (RESULT)

A

NI

BC
COMPSRECORDSNB
A, (MODSWTCH)

A

A

NZ, WRTSNORM

FA>>zBR

Z, WRTS$NORN

R, (DIRBUF)
D.A

spertru alocare. Daca este primul
;in extensia curenta, sare
taltfel numar de arbore anterior

sincarca START (pentru cautare)
;de identificator arbore
sin req.B,C

scauta arbore liber

stest daca

;5-a gasit

jarbore

+hu, cod eroare (nu-i spatiu)
1si revenire

ssalveaza identificator arbore
1in D,E
iincarca adresa FCB

. jadresa zonei

sarborelui

jEste

sarbore pe un singur octet?
;incarca numar arbore
jidentificator arbore pe doi
socteti. Calculeaza adresa arbore
3in FCB. Salveaza identificator
tarbore in FCB. Salt peste doi
socteti, secventa similara

snumar arbore
;CMS este zero

sCalculeaza adresa
ssi-i salveaza partea CHPS

15i CNS
sindicator alocare'

iEste

seroare?

sRevine daca nu-i 0

+Salveaza indicator
;Calculeaza numar inregistrare
spreia comutator mod (0=aleator,
+1=direct, 2=arbore gol)

1si se uita daca-i 2

sscriere secventiala

sreface indicator alocare
+si~1 mai salveaza odata

3in reg.A

sverifica daca-i

32

sDaca nu-i 2, scriere normala
sAceasta secventa incepe cu
sscriere aleatoare cind se scrie
sprima inregistrare in arbore
;Salveaza adresa inregistrare
spreia adresa zona tampon DIR
iincarca in req.D 0



FOSC
F3p’
FoE
FOSF
€% _'

FO$S”

Foss’

FOLO-
FODE’
FOlF”
PO

FOEL”

4
3
14
03 Fose’
€0 EBEO’
24 FET

O 02

2 FEY
€0 EBDA’

CD E%D1°
(1
()
(D e?pe’
Q

CD EBS?”
E6 TF

FEF

€2 F100°

LD.
INC
INC
*
LD

Lo

e <o ~e

CLRTSRECSMSK:
[Ag
PUSH
CALL

3%ESECELER3

EG

NOSCR$MCD:
cP

(H),A

H

0
FILLSBUFFER
STSDIRSDMA
H., (MPYCLST)

€2

(SECTNB) , HL
BC

STTRKSEC

BC

DKWRITE

HL, (SECTNE)
¢o

4, (BLKMASK)
B,A

L

B

H

NI, CLRTSRECSMSK
H

(SECTNB) , HL
STHUSRSDMA

STTRKSEC
B©

BC
DKWRITE
BC

A, (TMPCR)
HL, THPRC
(KL)

C, SKP$ACTSRC
(HL), A
{HLY

-
ve

c

c

NI, NOSCR$MOD
AF

LOADSF8S2
127

(H),A
AF
127

NZ,WRTS$EX2

;sterge tot

sAdresa zona tampon DIR
sursatoare

+Din nou daca (D)<128

;Pune adresa DMA DIR

sincarca primul numar de
sinregistrare in arborele curent
sincarca cod scriere (primul 1n
;arbore)

sceasta secventa sterge toate inregistrarile din arbore

;salveaza numarul inregistrarii
isalveaza indicatorii

spure pista si sectorul

ireface codul scrierii

sscrie inregistrare

spreia nunarul inregistrarii
;Mu-1 prisa inregistrare-n arbore
spreia masca bloc

;si o salveaza in B

snumar masca invegistrare

;ei test daca mai sint in
sarborele curent. Incrementeaza
;numar inregistrare. Din nou,
surmatoarea inregistrare,
;Restaureaza numar inregistrare.
1Salveaza

sRestaureaza adresa DMA
sutilizator

spune pista si sector

sreface

351 salveaza codul scrierii
jserie sector

sreface codul scrierii

spreia CR

3si

itest cu numar inregistrare (RC)
sDaca CRYRC sare ->actualizare RC
;altfel salveaza CR

3si-1 incrementeaza

sincarca primul in indicator
sarbore

:Test daca e primul in arbore
73au RC a fost =( CR

;Daca nu

ssalveaza (R

sPreia FCB S2 si anuleaza bitul 7
s (indicator operatie scriere),
srentru a semnala operatie
sscriere pentru secventa inchisa
smemoreaza FCB

ireface CR

;Test daca CR este ultimul 1n
sextensia curenta. Daca nu, pune
sRC <i CR in FCB, revine si
sincrementeaza CR daca-i necesar



FOE4”
FOE7*
FOE9”
FOEC”
FOEF*
FOF2’
FOFS’
FOFé’
FOF7*
FOFA’
Fm«
FOFE”
FOFE”
F100°
F100”

F103”
F103°
F104”

F107-
F107”
F108°
F10B”
F10¢”
F10F”
F1107
F111°
F113°
F114°
F11%’
F118°
F117”
F118’
F119”
F11B’
F11C°
F11D°
FL1E”
FIIF?
F120°
Flat”
F123”
F1247
F1zs
F12e’
F127°
F1zs’
- F1297
F12B°
FI12£°
F131”
Fi327

F133°

3A FID5’
FE 01
C2 F100”
CD EADR’
CD EFSA’
21 E945/
3

‘B7

C2 FOFE’
D

32 FE3”
3% 00

C3 EAD2’

32 F3D5°

2 E943/

21 0021
19

E6 TF

E6 IF

Eé OF

it}

2 06
Cz F1ep”
21 0026
19

n

21 000t

Lo A, (MODSWTCH)  ;sTest
cp 1 ' 1daca-i scriere secventiala
JP NI,WRTS$EX2 sNu-i secventiala, salt
CALL ~ INCRSCR 1Este, incrementeaza (R (ultimul)
CALL  NXTSEXTSSEQ ye necesara o noua extensie
LD HL, RESWLT sTest daca-i
LD A, (HL) seroare
OR A
N NZ,WRTSEX1 sDaca nu-i eroare
DEC A sAltfel pune in CR OFFH
L (TPCR), A
WRTSEX!:
8] (H),0 +Sterge rezultat
WRTSEX2: o
» INCRSCR sincrementeaza (R
B SR

Aceasta rutina calculeaza (din adresa aleatoare) numarul de
si inregistrare si deschide extensia specificata
reg.C= FF pentru citire si
C= 00 pentru scriere

o we <o ws ws wa =

COMSRAND:
XOR A sMemoreaza comutator
4] (MODSHTCH) A ;Acces direct
s FEEE O
)
RANDSCOMMSENTRY:
PUSH BC 3 Indicator operatie salvare
HL, (FCBSAVE)  ;Incarca adresa FCB
E,R +in D,E
H,B jadresa indicator indirect
H.,DE 1in H,L
A (H) +Incarca RO
127 sMasca pentru CR
F ;Salveaza in stiva
A, (L) +Incarca din nou
tci CARRY=bil 7 (CMPS bit pentru
H sextensie). Incarca
A, () Rt
' 3si deplaseaza bitul CMPS al ex-
31 stensiei.Mascheaza nusar extensie
C.A 3si salveaza in registrul C
A, (L) 3 Incarca din nou Rl
1si roteste la
jdreapta

spentru a genera

SEEE%CHEEX3653838CCEECEECEE5560E

15 sextensia 52

B,A +Salveaza S2 in registrul B
AF +Restaureaza CR

H - jIncarca

L, (R 3R2 in registrul L

L 1si test

L ydaca nu e zero

Lé ;Cod eroare in L {(nr.inregistrare
NI,RANDSTOSLARGE;prea mare). Eroare iesire
H., 3R sIncarca

H.,DE ;adresa FCB-CR

(H),A 151 salveaza valoare

H, 12 jextensie

A7



F136’
F137°
F138°
F139°
F1X”
F13F*
F1%0°
F141°
F142”
F144°

FlaT
Flag’
Flg=
FIC
FIAD
Fi5
Fi53’
FIA

F1¢F*
F170°
F173°
F1787
F178¢
FI7B’
F17c”
FLTF”
FLTF”
F130”
Flgl-
Fizy
F134
F185°
F18g”
F184°
Fi82”
F138’
F1sc’
F13D”

F130”.

F193°
F1937
F155°

LED

3 E985°

CA Figd

SEgoIamaye
3
3
wn

2F
-
2
H
N

0E FF

CD F102*

SEBEZC®R6E

RANDSNOSMATCH:

“FEERvECZ3°56ECEE6E6°55E338 22

EXTEN$FORCED:

MR

Aceasta rutina

W -

TRTSANDSREAD:
LD
CALL .

<

48

H.,DE -
AC ;Salveaza extensie in registrul A

(H) +Test daca coincide extensia cu-
NZ,RANDSNOSMATCH; renta, altfel deschide o noua
W, 14 rextensie. Adresa S2

H.,DE sin H,L

A'B

(HL) ;Test daca coincide

127 i tinlatura biful 7 )
1,EXTENSFORCED ;Deschide noua extensie

BC " Salveaza extensia si 52

DE ;5alveaza adresa FCB
CLOSESENTEN +Inchide extensia curenta

DE iRestaureaza FCB

BC 3si EXT, S2

L3 1Cod eroare (nu se poate inchide
"A, (RESWLT) sextensia). Test daca operatia
A ;de inchidere (K
1,RANDSERRSSQ  ;Evoare iesire

H, 12 sAdresa extensie FCB

HL,DE 3in HL

{HL),C ;Salveaza noua extensie in FCB
H..14 11a fel

HL, DE HTR

(HL),B ;salveaza S2

STRTSGPEN ;deschide extensie

A, (RESULT) sTest daca

A e 0K

NZ, EXTENSFORCED ;lesire fara ercare

BC sRestaureaza cperatie

EC +si salveaza din nou

L.4 1Cod eroare (extensie negasita’
c 3Test daca e operatie de cilire

1,RANDSERRS$58  ;Daca e citire, eroare
MAKESENTRY sDaca e scriere, creaza extensis
L3 ;Cod eroare (nu se poate descnide
A, (RESILT) sextensial. Test daca s-a inche-
A yiat cu succes

1,RANDSERRSSR  ;Eroare iesire

BC sRestaureaza operatie

A sanuleaza eroarea .
SAVRET) ssalveaza rezultat si revenive
H . 5alveaza cod ercare

~ LOADSFSS2 ipune

(H),0C0H  ;FCB-52 = €0

L8 isrestaureaza cod

BC srestaureaza operatie
AL sincarca cod eroare
(RESWLT), A

SRD$FCBSS2 spune S2 pe citire
MR

citeste o inregistrare (aleator)

€.255 ;Citeste cod '
COMSRAND scalculeaza 3i deschide exteriis



F198”
F198°

F19C’
F19C’
F19€’
F1Al’
F1A4’

FI1AS’
FIAS’

F1As’
F1A7’
F1A8°
FIMm’
F1AD’
FI1AE’
FIAF’
F1B0’
F1B2’
F1B3”
F184”
F1B§’
F1B7’
F1B8’
F1B9’
F1BA
F1BC”
F1BD’
F1BE”
FiC1”
F1c2’
FI1C3’
FiCY
FICY’
F1C6’
F1C7”
F1C8”
F1C9”
“FICA’
FiCB’
FicC”
F1CD’
FiCE’
FACF’
F1D1”

F1D2”
F1D2’
F1DAY
F1D7°

CC EFCY”

0E 00
CD F103”
CC FO03’

E6 OF

LY
21 000E
19

87
87
FS
80

El

€l

E6 01

0E 0C
CD ED18”
2A E943’

- -

-

CALL  7,COMMONSREAD  ;citeste daca nu e eroare
RET
KO IR

c,0 sScrie cod
COMSRAND scalculeaza extensie
1,COMIONSHRITE ;scrie daca mu e eroare

;Calculeaza numarul direct de inregistrare incepind cu
jextensia curenta si CR (sau pentru dimensiune fisier)
COMSRECSNUM:

“e <s <s e

COMSFILESSIZE:

FAES3CICE3EEE858558555ECCE55CECCCE

Aceasta rutina

EEE

DE,HL sAcus in D,E adresa FCB si in H,L
sRC sau CR. Deplasament
H,DE 3CR sau RC
C,(H) s Incarca
B,0 scuvint RC (CR)
H,12 . jExtensie
H.,DE sAdresa
A (L) sin A
sRoteste bitul CMS RO
128 s Inlatura
AC jcalculeaza RO
CA . ssalveaza
A0 351 CMS
AB
B,A ssalveaza
A, (HL) smuta extensie
jroteste extensie .
15 sinlatura bitii neutilizati
AB saduna CMS
B,A 15i salveaza
H, 14 sadresa S2
JDE
A, () jin A
AA H T
AA ;de exemplu, deplaseaza
AA 52 in BIT7-BITA
AA sdin Rt )
3 3salveaza pentru test
AB scalculeaza R1
B,A ssalveaza in B
F 3si stiva
L 8 sTest
AL 1daca e
H sdepasire
L
1 sDepasire (— I=0
G

intoarce dimensiunea fisierului

C.12 ;Coincidenta lungime(utilizator+
FINDSFIRST ynume). Gaseste intrare
H., (FCBSAVE)  ;Incarca adresa FCB



F1DA’
F100’
FIDE’
FADF
FIE)’
FIEl
FIE2'
FIEY
FIEN
FIEN
FIET’
FIEA'
FIED’
FIFo’
FIFY
FIF4/
FIFS’
FIF§’
FIF7
F1F8’
FIFy’
FIFA
FIFB’
FIFC’
FIF)’
FIFE’
F201/
F202°
F203’

F205°
F206°
F206
F209°
F20C’
F20C’
F200’

F20E”
F20E’
Fa11”
F214*
F217”
F21A’
F218’
Faic”
F210*
F21E’
F21F”

F220"

F1’
F21’
Fo4

SHIBIBPRIPRIBRINAD
-

CD ED2D’
C3 Fled

2A B3’
11 0020
€D FIAS’
21 0021
19
n

0

2A FINF’
3A E942°

IE, 33
H.,DE
H
(H),D
L5
(H),D
L
(H),D

EXCEEZEC

SIZESLOOP:

%sgsgsegsggsggssiagsgsg

DIRSRESWLT
1, SIZESEXIT
DIRSENTSADD
IE, 15

- COMSRECSNM
| 8
[ 8
€A
MC
W
H

D HL, (FCBSAVE)
L DE,

CALL  COMSRECSNM
V) H,33

ADD  H,DE

L (H),C

IN B

4] (H),B

N n

1) (H),A

RET

R R

35i deplasament RO

sadresa RO

ssalveaza in stiva adresa RO
sinitializeaza RO

Rl
3si R2

sNegasit ?

;0K

;Intoarce adresa intrare DIR
sDeplasament RC

;Calculeaza RO,R1,R2 din extensie
3si Re. Restaureaza

;si salveaza adresa RO
sinterschisba RO, Rl, R2
sdaca noua valoare

seste mai

smare

sdecit

svechea valoare RO, R1, R2

sAici valorile sint interschimbate

;Gaseste urmatoarea intrare
3din nou

19oleste stiva

Aceasta rutina selecteaza numarul de inregistrare
incepind cu extensia si inregistrarea curenfa

sIncarca adresa FCB
tDeplasament CR
jcalculeaza

3si salveaza in RO, Rl, R2
snumarul de inregistrare
RO

:R1

H .
shceasta functie selecteaza discul specifical’

i
STRTSSEL$DSK:

430

4] HL, (LOGMARK)
1] A, (DSKSPEC)

;s Incarca vector conectat
sIncarca disc specificat



714

FaoB’
Fac’
Fap’

F230°
F231°
ml
ml
le
Fa37’
ml
F238’
ml
F23F’
F242’

FaAs’
F24%5°
F248-
F24’
F2%C
Fa4p’
F24E’

F251”
F251”
le
mo’
F259°
F254°
F2xC’
F25p°
F260

Fa6z"
F26%

F268°
F26B°
F26C"
F26F
F211”
Fa727
Fa75
F27s°
F278°
Farmp’
F27e’
F2m’

Fare’

3A F3D6’
21 E942°
BE
>
n
G Fny

X FF
32 F3DE”
24 E94Y
i3

ES IF
3B

32 F3D8’
FE IE
D2 F27%°
34 £942°
2 FaOF’
i3

32 F3E0’
E6 EO

n

CD F245’

34 E94L’
2A E943/
Bs

7
124

CA
SHRHLC

. 8
DE,HL
LOADSDPB

H
1,SELERR
AL

C

HL, (LOGNARK)
L

BH
ACTSLOGGIN
(LOGMARK) , HL
INSPSDIRSALL
HOHE e

%ESEEEEQEEQ EQEEE

. ma s e

SELDSK:
A, (DRVFLG)
., DSKSPEC
()
1
(H),A
STRTS$SEL$DSK
B R

1~

1si salveaza in C

ssalveaza bit conectare in LO
jsalveaza in stiva

ssalveaza in D,E

stransfera parametrii de disc si
jselecteaza (er.Z=1)
sRestaureaza conectare
sselecteaza eroare

stest daca e disc conectat

sbit conectare in CARRY
srevenire daca e deja

saltfel

spupe bit

jconectare bit

sdiscul specificat

ssi salveaza noul vector comecta-
sre.Inspecteaza DIR si calculeaza
tvectorul de control alocare

Aceasta functie selecteaza discul specificat

sTest daca

snoul disc

scoincide cu cel vechi

sNici o actiune daca e acelasi
sdisc, altfel pune disc nou
3si selecteaza

saceasta functie inspecteaza FCB, inlatura specificatia
;de disc, selecteaza “drive” si salveaza cod utilizator

PREPARESFCB: -

4,255

(OSKINV) , A
- HL, (FCBSAVE)
AGR)

31

A
(DRVFLG) , A
30

NC, PREP0O1
4, (DSKSPEC)
(TLOGDSK) , A
A (RL)
(TSPCDSK) , A
GEOH
HL) A
SELDK

gss;sfgsggs;saésggsssg

A, (USRCODE)
HL, (FCBSAVE)
M) -

(H), A

i
:

- we ws e

431

sPune indicator operatie

sdisc (OFFH pentru operatie disc
3BDOS, Incarca adresa FCB
sincarca specificatie disc
sinlatura disc utilizator

scod disc confora BOOS
smemoreaza noua locatie disc
stest pentru specificatie
yimplicit (OFFH;. Salt peste
sselectie daca-i implicit

sRestaweaza cod
sutilizator

Aceasta functie intoarce wumarul de versiune



F283’
F283”
F286°
F289’

F25¢”
F29¢C°
F29F*
F2A2’

F2A5°

FaA8’

eEH

28

tp ]
gR

21 0000
22 F3AD’
2 F3NF’

3 €942’
21 0030
22 F3BY’
CD EBDA’
QFa21’

CD EB72’
@ F51°
C3 EESIY

@ F51Y
C3 EEA’

LD A2H iVersiune 2.2
i 4 SAVRET sRevenire

: HOHE OB
H
shceasta functie initializeaza DOS si pune DMA 13 8OH
.
DOSINT:
U] H,0 ;Toate discurile
w (ROMARX) , HL ssint citire/scriere
(V1] (LOGMARK) , L ;si deconectate
XOR A sdisc A
LD . (DSKSPEC), A sspecificat
LD H,128 spune DA
LD (USRDMA), HL s1a 8OH
CALL  STSUSRSDMA
»P STRT$SELSDSK  ;si selecteaza disc A
; HHHHE  JHHHBH
i
shceasta rutina deschide un fisier
: .

CALL  CLR$F$S2 ;Curata FCB S2
CAL  PREPARESFCB ;inspecteaza FCB

N STRTSOPEN ;Secventa deschidere
R

Aceasta rutina inchide un fisier

- wo ws we

:

CML  PREPARESFCB ; Inspecteaza FCB
N CLOSESENTEN sSecventa inchidere
HHHHE  HHHHHE

Aceasta rutina gaseste prima intrare DIR care coincide cu FCB
\

~e w8 <e we

g
3

1] c,0 slungime comparare nula daca spe
seificatia de disc="?"
24 DE,HL sAdresa FCB in H,L
1] A (D) sTest specificatie disc
b4 Y jeste *7°? '
» 1,QESTSSKIP  ;Salt peste pregatire FCB
CAL  FCBSEXTSADD ;Incarca adresa extemsie
V] A, (L) 3 Incarca si
>4 Y. stest daca este *?°
CAL M, CLR$FIS2 jdaca mu s-a gasit prima extensie
.CNL  PREPNESFCB  ;(EXT=9). Pregateste FCB
[V I S L jcompara hungise
CSML  FRBFIST it erisa intrare
» WPRIRSUSR. si tramsfery itea tampon BIR in
3 R '
r. ] )
hoeasts rutine gaseste waatoirea intrare BINEETORY
t
SROEXT:
L W, (MPFCB) 1Adresa FCB salvata prin gasires
w (FCBSAVE),HL  ;primei secvente. Salveaza adrews
CALL  PREPARESFCB 3FCB. Pregateste FUB .
CAL  FINDSNEXT sgaseste urmatoarea

432



F2D4’

Fay’
FaD7/
F2DA’

F2E0’
F2E0’

F2E6’
FoE6’
F£9’

PR’
FEC/
FOEF/

F¥F2’.

F2FS’

FoFg’
F2FB’

F2FE’
FFE’
F301/

F304/
F304°
F307

F30A
F30’
F30B/

C3 EBE9”

€D F251°
CD EDSC/
€3 Epot’

CD F251/

CD F51°
C3 EFFE’

CD EB72’
CD F251”
C3 EF2¥

€D F251
CD EE16”
C3 EDO1Y

2A F34F”
C3 F329/

3A E942/
C3 E901/

2 F3B1Y

f 4 TRE¢DIRSUSR sTransfer in DA utilizator
THOHE  HHHEH '

Aceasta rutina sterge toate intrarile care coincid cu FCB

ERASE:
CALL  PREPARESFCB sPregateste FCB
CALL  DELSENTRY ssterge toate intrarile care
i 4 RET$FF$01 jcoincid. Incarca rezultat si
1salveaza
3 HEGHE

3

shceasta rutina citeste o inregistrare
i
READREC:
CALL  PREPARESFCB iPregateste FCB
i 4 STRTSREADSREC  3Start citire
R IHHEHEE

- e

sAceasta rutina scrie o inregistrare
'
WRITEREC:
CALL  PREPARESFCB ;Pregateste FCB
N STRTSWRITE ;Start operatie
: R I
’ .
sAceasta rutina creaza o noua intrare DIRECTORY
4
MAKEFILE:
CALL  CLR$F$S2 sCurata FCB S2
CALL  PREPARESFCB sPregateste FCB
i g MAKESENTRY ;Creaza intrare DIRECTORY
HHEHE  HHHERE

Aceasta rutina redenuseste toate intrarile DIR care coincid

- wr we we

+CALL  PREPARESFCB sPregatesté ¥CB
CALL  STRTSRENSSE@  ;Secventa redenumire
o RET$FF$01 s Incarca rezultat si salveaza
HHOHE IO

Aceasta rutina intoarce vectorul conectare

. ~s we we

LOGVECT:

L HL, (LOGMARK) +Incarca conectare
i 4 RESLSEXITSLD  ;revenire
JHEHE  IHHEHE

Aceasta rutina intoarce discul conectat

LOGDSK:
LD A, (DSKSPEC) sIncarca disc comectat
i 4 SAVRET sSalveaza, revenire

: HHHHE R

3

sAceasta rutina pune advesa DMA

STDMA:
EX DE,HL sDMA utilizator in H,L

L (USRDMA) , HL ;Salveaza
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F311”
F311’
F314’

F317/
Fa17°
P31

F310’
F310”
F320°
F323’

FaAL’
F341/
F3M4/

F347/
F347°
F3M’

2 F38F/

27 F3AD’
3 3%’

CD F251

C3 EDo1/

2A F388’

2 eNy

34 F306’
FE FF

Q F338°
3A E941Y
€3 %01/

E6 IF
32 E9AYY

CD F251/
C3 F193/

D F51/
C3 FI%¢’

» STSUSRIDMA 3si puse
[ HEHER HO '
shceasta rutina intoarce adresa vector alocare
3
ALLVEC:
4] H, (ALLOCZON)  ;Incarca adresa alocare

i 4 RESLSEXITSLD  ;Intoarce rezultat
HEEEE HHBRO

Aceasta rutina intoarce vector mmai citire

~ wa <o we

:

] HL, (ROMARK) sCiteste vector numai citire
» RESLSEXITHLD  ;Salveaza rezultat si revenire
HOHHE  HHRHEE

Aceasta functie schimba atributele unui fisier

ATTRIB:

CAL  PREPARESFCB sPregateste FCB
CALL  STRT$ATIRIB ;Secventa redenumire
» RET$FF$01 s Intoarce rezultat
HEHHE

Aceasta rutina intoarce adresa blocului cu parametrii de disc

~e we we =e

GETDPB: )
L HL, (DSKPBL) s Incarca adresa
RESLSEXITSLD:
4] (RESULT) HL ssalveaza rezultat
RET

Aceasta rutina pune/intoarce codul utilizator

~ wo ~a we

GPUSER:
D A, (DRVFLG) 3 Incarca
[ 4 << soperatie
f 4 NL,SKPSUSRS$ERR ;Este cod pus ?
8] A, (USRCODE) saltfel, incarca
+, SAVRET ssi intoarce cod utilizator
SKPSUSRS$ERR:
AND 3 smascheaza bitii in plus
(1] (USRCODE) , A smemoreaza nou cod utilizator
RET
i R

H
shceasta rutina citeste o inregistrare (mod direct)

RANREAD:

CAL  PREPARESFCB
» STRTSRNDSREAD
R OB

jAceasta rutina scrie o inregistrare (mod direct)
; .
RANNRITE:

CAL  PREPARESFCB

N g STRTSRADSWRITE
1] L ]



shceasta rutina intoarce dimensiunea fisierului

F34D’ GETSIZE:
F34D’  CD F51° CALL  PREPAREWFTB
F350° €3 FiD2’ » COMSFILESSIZE

R R

Aceasta rutina deconecteaza un disc

F353/ LOGOFF:
F353’ 2A E9A3’ LD HL, (FCBSAVE)  ;Incarca masca deconectare
F3%6” 7D L AL
F%71° & crL
F358' W LD E.A
F359° TC 1] AH
FHA° F CRL 7si complementeaza
F33B’ 2A F3AF/ L HL, (LOGMARK)  ;incarca vector conectare
3’ M AND H smascheaza
F3¥ %7 U] D,A sdisc specificat
F30° T D AL
F361’ &3 AND E
F362 F LD E.A
F363’ 2A F3AD’ L HL, (ROMARK) sAcelasi vector numai citire
F366" EB EX DE,HL ’
F367° 22 F3AF/ (1] (LOGMARK) - ;Salveaza noul vector conectare
F3sa’ 7 L AL :
F36B" A3 AND E
F36C° & Lp LA
F3oD*  7C L AH
F36E’ A2 ~AD D
F36F' 67 ] H.A
F370° 22 F3AD’ Lo (ROMARK) , HL ;Salveaza noul vector numai
F373° ©9 RET c seitire

s HEHHE  IHHHON

shceasta este secventa de iesire pentru cele mai

smulte din functiile BDOS
F374° EXISER:
F374’ 3A F3DE’ w A, (DSKINV) ;Test daca functia BDOS a impli-
F317° B7 . R A scat o operatie cu fisier
F378° CA F391° i 4 1,RESUNF salt daca nu a fost operatie cu
F37B°  2A E943 w HL, (FCBSAVE)  ;discul. Incarca adresa FCB si
F37E’ 36 00 Lo (H),0 ipune o specificatie de disc la 0
F380°  3A F3E0’ LD A, (TSPCOSK) sincarca discul specificat si
F383‘ B7 R A stest daca e implicit
F384° CA F391” N 4 1,RESUNF ssalt daca discul e implicit
F387° 77 LD (HL),A saltfel restaureaza disc
F388°  3A F30F/ w A, (TLOGDSK) sincarca vechiul disc conectat
F38B’ 32 F3aps’ Lo (DRVFLG) , A
F3BE’ CD F245° CAL  SELDK 3si reselecteaza
F391° RESUNF:
F391°  2A ESOF/ LD HL, (SPSAVE) sRestaureaza indicator stiva
F394 F9 L P, HL sutilizator
F395’  2A E9AY’ LD HL, (RESWLT) - ;incarca rezultat
F398° 7 LD AL pin KL
F399° M L B,H ssi in B,A
F39A’ ©9 RET irevenire

1 HHHHE  IHEHO

435



sAceasta rutina scrie o inregistrare directa pe disc anterior
soperatiel de scrieve inregistrare. Toti arborii vor fi stersi

]
F398’ RNDERA:
F398° CDF5L1” CALL  PREPARESFCB sPregateste FCB
37 XE®R b A2 sscrie/sterge indicator arbore
F3M0’ 32 F305° (4] (MODSWTCH) ,A  ;memovat
F3A3" (CE 00 1] c,0 sscrie indicator
F3AY’  CD F107/ CALL  RANDSCOMMSENTRY ;calculeaza adresa
F3A8°  CC FOO3’ CALL  1,COMMONSMRITE ;scrie
F3AB’ (9 RET
FNC ES DELENT: DB OESH  ;Sterge semm iatrare
F3AD’ 0000 ROMARK: DM 0 sVector mmai citire
F3AF7 (000 LOGMARK:: DM 0 sVector conectare
F3B81° 0080 USRIMA: DM 128 sAdvesa DMA utilizator (80H implicit)
F3E3’ 0000 SCRHO: DM 0 ;Adresa intrare verificata (BI0S)
F3B3° 0000 SCRHI: DM 0 sAdresa margine (invegistrari )pista (BI0S)
F387° 0000 SCRH2: DM 0 sAdresa pista BIOS
F389’ 0000 DIRBUF: DM 0 sAdresa zona taspon DIR (BIOS)
F38B’ 0000 DSKPBL: DW 0 sAdresa bloc parametri de disc (B10S)
F3RD’ 0000 CHOKZON: Do 0 3si adresa vector control (BIOS)
F3RF’ ALLOCZON: sAdresa vector alocare (BIOS)
F3BF” 0000 L] 0
F1’ 0000 SECTRK: DM 0 ;Sector pe pista (BIOS)
F3C3’ BLKSHIFT: ;Deplasare bloc (mmar inregistrari pe arbore)
FX3° o0 B8 0
F3CA’ 00 BLKMASK: DB 0 sMasca bloc
F3LS 00 EXTMASK: DB 0 sMasca extensie
F3C6” 0000 DSKSIZE: DM 0 ;Dimensiune disc-1
F38’ 0000 DIRMAX: DM 0 s Intrari DIRECTORY
FICA’ 0000 ALLDIR: DM 0 sAlocare DIR
F3CC’ 0000 CKSITE: M 0 sDimensiune vector control
FXE’ 0000 TRXOFF: DM 0 ;Compensare pista
F300° 0000 TRANADD: DW 0 sAdrvesa translatare (BIOS)
F302° 00 EXCLFLG: DB 0 :Indicator exteasie inchisa
F303’ 00 ROMRFLG: DB (] sIndicator scriere/citire(OFFH/0)
F4’ 00 FNDFLG: DB 0 sIndicator gasit (OFFH negasit)
F305° MODSWTCH: ;Comutator mod acces (O-direct,
F305° 00 B 0 ;1-secvential, 2-scrietster
F3D6° 00 DRVFLG: DB 0 ;disc specificat :
F307° 00 CLSTNB: DB 0 sNumar arbore (pozitie FCB)
F308° 00 THPLEN: DB 0 slungime temporara de coincidenta
F309° 0000 0000 TWPFCB: M 0,0 1Salveaza FCB
F300° 00 SIZEFLG: DB 0 s Ilicator dimensiune disc
FIE" 00 DSKINV: D8 0 sIndicator disc implicat (OFFH-operatie
F30F’ 00 TLOGDSK: DB 0 scu discul). Salveaza disc conectat
FXO’ 00 TSPCOSK: DB 0 ;Salveaza specificatie disc
FEI’ 00 TWPRC: DB 0 ;Salveaza RC
F¥E2’ 00 MEXT: DB 0 sSalveaza extensie mascata
F3E3’ 0000 T™PCR: W 0 sSalveaza CR
F3ES 0000 SECTNB: DM 0 1Salveaza numar inregistrare
FX7- 0000 WPYQLST: M 0 ;Salveaza margime arbore
F3E9’ 00 DIRDISP: DB 0 sDeplasament DIR
FEA DIRCOUNT: ;OPS octet din numar
FEA 00 D8 0
FXEB’ 00 HIGHDIR: DB 0 sDIRECTORY si CMS
FXEC’ 0000 OCRNT:IN [} shmar coatrol
FEE’ 1 3 18

ORG  BBDOS - 806H + 1600H
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F400/
FAQ3’
FA0§’
F409°
FaoC’
Fa0F”
Fa12”
FALS”
Fa18’
‘FA1B’
FALE’
Fa21’
Fa24/
F&27”
Fa2N’
Fe2D’
Fa430’

Syabols:

EBOB’
E24B"
EC7%
F3CA’
F311”

F409°
DEF4’
FAL8’
£899°
Eﬁl AY
E816°
E7FL’
m/
FA15”
Fan’
E7AC”
FA30°
DESs’
ml
DESC”
DE98’

F1D‘
EA77”
ES5867
EFCL’

CLTRSLOGP -
CNSTCI
COMSFILESSIZE
COMSSAVSCLUST
COMEXIT
COMMONSREAD
COMPSCLSTRSNB

22

TR

EBSC’
E059”

F31p’

DEOO’

S

NN

ACTSVERY

ALLSNEXTSENTRY
ALLOCSENTRY
ATTRIB

BBOOT

BICRS
BINGO
BINCU
BINORN
BISW

COMMONSHRITE
COMPSRECORDSNB

37

CLLTLSIYPELEYEYSYY b i
IR

m‘l
E647”
ml
F38F”
E9E4’
Fa06”

-EF1/

DEC3”
E88A’
ml
E848’
ml

Fac3
FALB/
FME’
E611’
vy
FAN
DEDA
EL28
F380’
EBE0’
F8C
ESF’
17
I

EBAE/
E00E

E0FE’
EBC’
F1A5*
ESCD”

DEFE’



DEES’
€190

"DFOE’
DERD’
£233°
EDA4”
£030
£288°
Py
204
EX9
217
F3E9
E9C3°
E988”

F306”
F3C6’
ED94”
E4AS”
EE8B’

DFDD”
£60D°
E0?”
£S89
EFAF”
mz
FITE”
EAAS’
EB47”
3170
20’
E0E9”
E1017
E0AB’
EQCO”
EODB’
E9FA’
F326°
DF13”
T F3
E9OD”

£706°
3744
37/
E90C”
Fe20’
£959°
E748°
‘DFDO”
FoFE’
EF4’
E4BA
32134
DEACY
EC19/

- E530°
i >x

EXITY
EXTSEXITSOK
EXTSNTCHSTST
EXTENSFORCED
FCBSEXTSADD
FILSRO$FLG
FINDSCHRNXT
FINDSNEXT
[2.18)

FNI4

m3

2.9

2,73
FOREWARD
GETDPB
GETUSER
GPUSER
HRDCOPY
INCROO
LCICD
LCSTCT
LIMESS
LINCNT
LISTST
LOADSDPB
LOCCON
LOCGIN
LOGVECT
HAXESENTRY
HESSO

MESS3
MESSAGE
MORESDIRSEN
MOVLINE

L 4R

E110
DECE/
M/
E79
EISC/
ELFg’
E90A
B’
EXF*
298’
pridd
3067
£8D4°
15533
E6E5"
E9B8’
FR3
Fa0E’
E942
E083’
E6AB’
£’
ml
E609”
EB0F°
Fa’
EFE3’
N7’
EFeE’
FXS
ESBA’
FOSC’
ED18’
098’
EOFO°
£109
EOWF’
E0C8’
FI4’
ETeF
ESED’
F2TE!
FIEB
E90B’
3,3%
E7a2
£501/
54
F39
EO0F*
£B49’
E9A1
o
DFAB’
FICI
w'
£60C°
FIE2’
E240°
3OV
543

CONTAB
COPEN
CRIRCSAID
CRLF
CSTART
DECBIN
DELCOSN
DIRSENTSAID
DIR1O
DIR3
DIR6
DiRY
DIRCON
DIRENTRY
DISPERR
DGRITE
DOSINT
DSKIW
DSKSPEC
ENTRYSFOUND
EPRC2
ERAY
ERATES
ERROL
ERRO4
EJCLFLG
EXTSCARRY
EXTSHATCH
EXTSSEARCH
EXTHASK
FCBS2
FILLSBUFFER
FINDSFIRST
L
FNL2
FNIS
i
w7
"FNDFLG
FRSTPOL
GETI0B
GETVERS
HIGDIR
TBLONT
IeRF
LLSTY
LDEND
LEAVE
LINEDNP
LNERR
LOADSF$52
LOCSTACK
LOGVRK
LOOPCAPS
WAEFILE
MESSL
MESSH
MEXT
NOV3IH
IPYSLSC
mt
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E8C8’
1 3734
DFO9’
ml
Eml
EDSC’
ml
3: 2
E31B’
ml
m ’

L

FEN'
FI8’

CONIN

INSPSDIRSALL
LCST2

LISTOUT
LOCCE

MAKESBUSY



E9S0”
EC9D”
DEA?”
€089~
E779°

F29¢C’
E14F¢
ECX°
F213°
EBF’
ml
E022”
F184°
F341°
ELD9”
E&CE”
EA3F/
EA73”
FFY’
F329°
E182°
E7BL’
F317
E3FB’
E3AD”
F383”
E9A1

£254°
E947’
ECSC”
E7RY”
EARA’
FiE4’
FOD2”
0020

E90F”
DEE4”
EBE3/
F30n’
EE3R”
EE16”
F2y’
E9DL’
ESAC”
EARB”
EABY”
F3£3°
F3¥EL”
E4AS”
F3CE’
.20
EBIE”
EE94’
ExR7”
E3%D’
F3BY”
ECOS/
EEOL”
F2E6’

NEXTSCLSTR

NOTAB

READINY

REN{

RFN4

RENAME
RESUSEXITHD
RESUME

RLPOZ

ROVECT

SAVE3
SAVECOM
SCRHO
SCRHOME
SECFN

SELDL

SELERR
SET$BITSALLOC
SETPUL
SHRHLC
SIZESLOOP
SKP$ACTSRC
SPACE

SPSAVE
SRCHNEXT
STSCOMSDMA
STDHA
STRT$ATTRIE
STRT$RENSSEQ
STRT$SELSDSK
STTRKSEC
SUBFCB
SVSCRSRCSEX
TESTSCLUST
TR

THPRC
TRANCON
TRKOFF
TSPCDSK
TSTSROSVEC
THOSBYTESCLSTR
TYPEZ
TYPECOM
USRIMA
VERY$DIRSREC
WRSSECSUIR
WRITEREC

EFE6’
EDCO’

- FODF’

F96°
E762
wl
E133
E154/
beted
F251°
£870°
FA12"
le
F147°
F7
EADFY
FE)’
EAS9”
EA79’
E410°
DE96*
F391/
Fa9B’
E34
EA01/
€501/
F385°
ml
F3E5’
£266°
F20E°
ml
ECS6’
ml
F300’
F338°

E090”.

F2AB’
F8’
EBEO’
DF2y”
EES1”
F193/
EFFE
EBYS'
E5B8’
0009

ED4A’
Fa09°
EOSE’
E060°
EACY”
i
EBTF
EATY
E340°
E4eE’
DF1A’
DFFS’
EE10’
FO3B’

NENSEXTENSION
NEXTSFREE
NOSCRSNOD
NOSUB
NOTPR
NXTSEX($SEQ
PICKI
PICKA
POINSKP
PREPARESFCB
PRADEL
PUNCH
QUESTSSKIP
RANDSNOSMATCH
RANRITE
RDFESS
READREC
REN2
RENS
RENCON
RESTB
RESUNF
RNDERA
SAVE
SAVE4
SAVRET
SURHY
STMAD
SECTNE
SELIR
SELRND
SETIMA
SHLSALLOC
SHRLOOP
SIZEFLG
SKPSUSRSERR
SPCORY
SRCFIRST
SRONEXT
STSDIRSDNA
STLOGG
STRTSOPEN
STRTSRNDSREAD
STRTSHRITE
SUBS1S
SUBRC
TAR

~ THISSERA
NPFCB
TRABUF
TREOL
TRNL
TSTSOSKSRO
TSTSVERY
THOSCLUSTER
TYPE3
USERCON
UssAY
VRSVER
WRSSEQSTRKSC
WRT$001
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214
EE27/
ELEA”
EDFY’
E904”
EN05’
E13C’
E12¢/
EESA’
E6BA”
878’
DF15”
F107/
F188"
EBDA/
F303”
E158°
EAG’
E482/
ml
Eg45”
EDOY”

E3F1
EA07”
DF1D/
F387”
£990°
F3C1’
F245"

F206*
E04F/
EF0’
m ’
EB78’
EBDA’
EBC4”
EFBCY
F19C’
DFA7/
ESCC’
ESAB”
E7967
F3DF’
F308°
F3D0’
EBE9”
EMEY’
EB4A/
ey
E374°
E3A7/
E941”
DFFD’
F403”
OF04°
Fo48’

NEXTSATTRIB
NEXTSREN

NOTSFRESCL

PICK2
PICKCON

RANDSTOSLARGE
RO$DIRSREC
RDWRFLG
REDOST

REN3

REN6
RESETS$OIR
RESWLT
RET$FF$01
ROMARK
SAVE2

SAVES
SAVUSER
SCRH2
SOSFLG
SECTRX
SELDSK
SEQREAD
SETIOB
SHRSALLOC
SIZESEXIT
SKIPSCHANGE
SKPBLK
SPECDRIVE
SRCHFIRST
SRO$FCBES2
STSUSR$DMA
STORESCK
STRTSREADSREC
STRTSRNDSWRITE
STTRAN
SUBCR
SUBSHITCH
TABEXP
TLOGDSK
THPLEN
TRANADD
TRF$DIRSUSR
TRR2
TSTSFILSRO
TSTPRN
TYPEL

TYPEA
USRCODE
VERLOOP
WB0OT

WRITE
WRT$002



FOSC’  WRT$003 FOSE’ WRTSACTSCLS  FOGA’  WRTSCLSTRS2
‘EBC6’ WRTSDIRSREC  FOFE’  WRTSEX] ' F100°  WRT$EX2
EDFD’  WRTSFRSFCB FOBB”  WRTSNORM

Mo Fatal en'w(s)



FM0
FA03
F406
Fa09
Fa0C
FAOF
FA12
FALS
Fa18
FALB
FAIE
Fe21
FA24
Fa27
Fa2A
Fa2)
FA30

FA33,
FA3S
F437

F439
FA3A
FA43D
FA3E
Fa3F
Fa42
[ZL1]
Fa45
Fa47
Fa48
FA4A
Fa4B
Fa4cC
F44D
FAME
F450
Fa52
FaA
FA36.
Fa57
Fa59
FASA

3 F5%0
C3 F396
C3 F48
C3 F39%C
3 Fw2
C3 F300
G FYE
C3 FoB4
3 a2
C3 F3CF
(3 Fa2B
C3 F230
3 F523

3

C3 FiD?
C3 FMS
C3 FSDE

FB/O
A3FO
F5F8

7.3 Conomnh BIOS

-Interfata cu consola in standard VTS2:

-Interfata grafica standard Tekironix si drivere imprimante,
interfata lector si perforator:

H
3+ concept by Barbulescu Corneliu

concept by Horatiu Moldovan

!l

4+ 7.3.1 MainBios §
i

H

.PHASE  OFAOOH

START: W
WBOOTE:

I T Y L L)

1IKSYO: DM
170B10S: W
IIINTR: DM

. RITE

LISTST
SECTR

IKSTO
10B10S
LINTR

semite un parametru catre 8272
sIntrari: A—codul parametrului

I..400: DI

JR002:

JROO03:

3°BECEEIAIICEREEREEC

RET

:

g §gaa

FRETED>
2

A

B, 03FH
(),A
B,02FH
A, 00TH

A

NI, JR003
AF

sin BC adresa MSR, registru de stare,
;{main status register)

sar fi bine sa fie motorul pornit!
spreiau stare 8272 din MSR

sROM=1? (8272 e pe faza?) Nu,mai astept
sEste .
+D10=0? (ne potrivim la sens?)

iNu, avem aceleasi intentii, si el vrea
ssa-mi trimita un octet! Abandon

saduc codul parametrului din stiva
sadresa DR (registru de date) in BC
vemit parametryl

srefac MR in BC

50 mica lemparizare...

ssi-am scapat!

sVerifica daca motorul este pornit
sDaca nu-i, il porneste si asteapta pina se stabilizeaza turatia

CAl



FASB
FIF
Fasd
F465
FA69
FasC
FAGE
FATL
FAR
FATS
FaT7
F4IA

7D
FATE
Fig
F434
Fiss

F487
FASA

F491

Fa92
Fe93
F496
F497

FA98
Fa99
FASC
FASF
FaN0
FAA2
FAA3
FaAS
FaAS
FAR9
FA4pA
FaAB
FAAC
FAAD
FABO

FABl -

FAB2
F4B3
F4BS
F4B7
F4BA

FD 21 FB70
FOCB 10 7E
2022

FD CB 10 F6
FD7E 14
F6 08
7714

01 1FFD
B
FO7E 1
FD 77 13
Fg

FOCB IO TE
28 FA

C1

F3

FD 7€ 12
FD 77 13
£D CB 10 EE

CD F439
Ct

F3
(D F492

21 FBS
FS

-

1Y, IKSTO

BIT 7, (1Y+10H) smotorul este pornit?
NZ,L40} ;Da, continui comanda
6, (IY+10H) sMu, activez fanion start motor
A, (1Y+18H) spreiau imaginea portului $1FFD
008H ;fortez bitul D3 pe "1 (start)
CIY+14H) A sactualizez imagine port $1FFD
B .
BC, IFFIH *
(©),A sstart motor

A, (IY+11H);preiau nr.rotatii pentru stabilizare
(IY+13H),A; le duc in contorul CMAN

sastept trecerea timpului necesar
7,(1Y+10H);stabilizarii = (CMAN)%20 milisecunde
L0
BC

snotor operational
L401: A, LIY+1H);reactualizez contorul pe 9 biti pentry
(1Y+13H), A0 noua comanda disc
5, (1Y+10H) ; setez bitul noua, cel mai semnificativ

RHCEA= 3 3nCCECZE8CHR

saceiasi fumctie cu rutina L400, cu deosebirea ca pastreaza
ivaloarea lui BC

LL400: PUSH  BC
CAL U400
PP EC
RET

semite un bloc de parametri catre 8272, modificind in prealabil
;pe primul si pe cel de-al treilea conform fetei fizice (capulul)
;1a care se face acces

sIntrari: H-adresa blocului de parametri

H A ~codul comenzii
B C -numarul de parametri
’
ADI13: PUSH H
w HL, (DSKND) smemoreaza vechiul numar disc
] (DDSKND) , L +1a DDSKND
PUSH A
RES L
X0R A
SRL H
RLA
L (HEAD),A  ;pozitionez bitO din HEAD (capul)
RLA
RLA
R L
LD LA
V) (DSKND), L ;pozitionez bit2 din DSKNO (nr.disc)
POP -3
POP H
semisie bloc de parametri
H
D13: DI
CALL L1400 semit codul comenzii
w AC
L HL, RWTRL :
L41c: PUSH & semit, succesiv, nusarul de parasetr)



FABB TE 4] AR ispecificat in intrare prin registrul
FABC  CD F439 CAL L4000 H ’
FeBF 23 INC H
Fa0 Fi POP W
FACl 3D DEC A
FAC2 20F6 R NZ,L4C
FACA O REY
sreface vechiul numar de disc
FACS E5 BD13: PUSH H
FaC6 © 24 F736 Lo HL, (DDSKNO)
FAC? 22 FBS1 LD (DSKNO) , H:
FACC El PoP H
F&D ©9 RET
srutina preluare rezultat de la 8272
sIntrari: BC-adresa MSR
r
FAE IS L427: PUSH DE
FACF 21 FBAS LD HL,BSTS sadresa tabelei pentru preluare
FADZ 16 00 1] D, 000H sparametri rezultat '
FA4 E5 PUSH H
FADS ED 78 D10: N A, (C)
FAD7 FEOO cp O0COH
FADY 3BFA R C,Di0
FADB 06 ¥F 1] B, 03FH
FADD EDT78 N A, (C)
FADF 06 F U] B, 0FH
FeEl 23 jL o H
FE2 T7 LD (H),A
FAE3 14 IN D
FeE4 X5 1] A, 00H
FAES 3D JROO4:  DEC A
FAE7 20FD R NZ,JROOA
FAE9 EDT8 N A, (0) p
FAEB  E6 40 N 0404
FAED 20 E6 R NZ,D10
FAEF E1 PoP H
FAFO 72 LD (H),D
FiFL B LA
FaF2 TE LD A (L)
FOF3  E6 CO AND 0COH
FaF5 DI PP DE
FAF6 9 RET
srutina pentru scriere sector
sIntrari: H-adresa sectorului in memorie
H BC-adresa MSR
FaF7 IS MINIWR: PUSH  DE ssalvam reg.DE
FA&F§ 1E20 L E, 204 smasca pentru fanionul EXN al
F4FA 18 06 R MININRL seircuitului 8272, mod nonDMA
FAFC 06 F L48B: LD B, 03FH sadresa DR
FAFE EDA3 Tl sscrie octetul (HL)—)DR(8272)
F00 06 2F w B,0FH sadresa NSR
F02 ED78 MINIWR1: IN A, (C) ;preia stare MSR
F504  F2 F302 » P,MINIWRL  ;Daca fanionul ROM="1", mai astept
07 A3 AD E 38272 mai vrea octeti?
F508  C2 FAFC f g NZ,L48B 03, ii mai dam!
F50R DL PoP E iNu, am scris sectorul. Refacem
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FS10
F512
FS14
F316
Fol8
FS1A
FS1D
FSIE
Fs21

[374]
F37

ED 43 FB3A

01 0000

ED 43 FB36 -
[»]

R FBS

CD FeA3
€D FA%8
2A FB3A

CD F68A

f2WRLOLOLS Q8H
M a5t +

8

RET sreq.DE si iesim.

srutina pentru citire sector
sIntrari: Hi-adresa din memorie a sectorului

H BC-adresa MSR

{

MINIRD: PUSH DE ° ssalvam req.0E
Lp E,204 smasca EXM
&R MINIRDL

L49C: LD B,O3FH sadresa DR
INI sciteste octetul DR(8272)—>(HL)
w B,02FH sadresa MSR

RINIRD1: IN A, (C) spreia stare MSR
> P,MINIRDI  ;daca R@="1", salt
D E imai aves de citit?
» NL,LAC  ;Da, un nou octet
POP DE srefacen reg.DE
RET 10.K.

sdefineste noua adresa DMA, memorata in BC

SETOMA: LD (DMAADD) , BC
RET

recalibrare pentru drive-ul curent

HOME: WD BC,0
sdefineste noua pista, memorata in BC

ésrmx: L (SEXTRK) , BC

RET
sdefineste noul sector, memorat in C
H
SETSEC: LD AC
LD (LACSEC) ,A
RET
H
RWP:  CAL  Ccomm2
CAL A3
Lp HL, (DMAADD)
RET
RWRET: CALL  COMUTO
f 4 RWRET!

sset pentru eroare persanenta

LISTST: XOR A
A

AE

N

BC, OCFDH
(AMAN) A
A, {C)
(RDCFD), A
(€),E

A, (ARAN)
B, 7FH
©),A

EE2CE8EEEE

8,0



F39A

4823998 227 297 P37 233

383

g

5Bs% B328 J0LROL22UIRRIBERS
S&Eg azgsuggs

3IB&

anE
-

21 M57
18 2%

21 851E
1828

21 823
18 22

ES
2] 8531
18 1C

21 84FC
18 16
21 8507
18 10
21 850F
18 0A

21 8514
18 04

RKRERS

BE

PUSH

N

1,RDS2
NC,RDSS

T,A

C.A
N/

BC, 07FFIH
A, (PTFFD)
©),A
B,0CH
A, (ROCFD)
(C),A

BC, 0803FH
NZ, WERDSK

HL, VIOBYT

&

EES
E 2

3" 8

gﬁ Sg:

E’E 333

& Z;

HL,LISTL



F3C7

F3CD

Fell
Fé14
Fé16
Fé18
F61A
Fé1D
F6IF
Fezl
F622
Fe23
F626
Fé27
F628
F62B
FCX
F&30
F€33
F635

F&3A
F63B
F63x
FeA0
FéAl
FoA2

21 9459
Q0 Fl
Ei
27

21 836C
18 0D -

21 8099
18 08

21 8095
12 03

21 8327
F3

€D 73 FFOO
31 FFOO
CD F63A
€D 8000
CD F443
ED 7B FFOO
FB

[

F3

5 .

21 876
ED 73 FEOO
31 FEQO

34 FB87
32 FRE8
kN0
01 7FFD
32 FB87
ED 79
06 0C
ED 78
32 FBYY
E6 F9
ED 79
[n}

Fi

CD 8000

01 OCFD
3A FB3Y
ED 79
3A FBSS
06 TF
32 FBO7
ED 79
Ct

F1

€D 7B FEOO
El

Mg

Am3C3§8CCCEECZZEIJEECRCEECEE6FICEE22 AOCREREESE %5 96 %5 AIEC

HL, ERASEL.
comuT3

HL, SELDSKL
COMUT3

HL, READ}
CoMT3

HL, WRITEL
oMt

HL, SECTRI

(OFFOOH), SP
SP, OFFOOH
ComTo
ComTL
comT2

SP, (OFFOOH)

H

HL, ZINTR}
(OFEQOH), SP
SP, OFEOOH
AF

BC

A, (PTFFD)
(IP7FFD), A
A0

BC, 7FFDH
(P7FFD), A
(€),A

B, 0CH

A ()
(I0CFD), A
OFSH

(C),4

BC

AF

comuTt

AF

B
BC, OCFDH
A, (10CFD)
(C),A

A, (IPTFFD)
B, 7FH
(PTFFD), A
(€),A

B

N
SP, (OFEOOH)
H



PeA3
(]
FeAS
[[L]
PedB
FeAD
F630
FéS2
1S5
FeS7
FéS8
Fés59

Fé3A
Fé38
FéSC
FeSF

Fobl

Fe6h
1734
669
Fé6C
Fé6F

Fén

F674

F676
F6T7
F618
FéTB
F6TE
Fé81
F683
F685
Fé688

Fé8A
Fé8B
Fé8C
Fé8F
F692
F695
F&97
F69A
Fé9C
F&%E
FéM0

F&AS
FéA7

FéAA
F6AB

FOAE
FéBo

5208223
a1+

SRREBBRBKEL23T

838
HE R L B TE

ol
10

A, (COCFD)
(C),A
A, (CTFFD)
B, 7FH
(PTFFD), A
(C).A

:

:

g &ssgssgsgg R3382ccEect
>

BC, OCFDH
A, (0)
(XCOCFD) , A
A, (COCFD)
(C),A

A, (PTFFD)
(XC7FFD),A

SCOMUTO:

2% §
L

EC, TFFIH
A, (XCTFFD)
(PTFFD) A
©),A
B,OCH

A, (XCOCFD)
COMT2A

BC, 7FFIH
A, (PTFFD)
(CTFFD), A
A0
(P7FFD),A
{C),A

B, OCH

A (C)
(COCFD),A
OF9H
COMUT2A

E "ngEEgEEEEEEE ER=1=5-3~1~7=

ComuT2

m
-

oce

%

sparametri pentru dubla densitate, 256 octeti/sector:
D2vAL: DB 1 seod=(nr. sectoare logice/sector fizic)-1

DB 16 srumar maxis de sectoare logice
b8 OEH 7 lungime gap
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FéB1 FF D8 -~} ;lungimea eimpului de date; irelevant
FéB2  F6BA ] DPBI2  ;pointer pentru blocul parametrilor
) sdiscului

sparasetri pentru dubla densitate, 512 octeti/sector:

FéB4 02 DSVAL: DB 2 scod=(nr. sectoare logice/sector fin
FeBS 09 D8 9 smumar maxie de sectoare logice
FéBS O 1] OEH s lungime gap .
FéB7  FF i} OFFH  ;lungimea cimpului de date; irelevant
FéB8  F6C9 0] DPBDS  ;pointer pentru blocul parametrilor
sdiscului
sblocul parametrilor discului (DPB) pentru 256 octeti/sector:
F6BA 0020 .DPBO2: DW rd ssectoare logice/pista
FéBC 03 07 DB 3,7 sshift si masca pentru bloc logic de 1
FGBE 00 0B 0 sextensie masca
FéBF 0097 ] 151 snumar maxis de blocuri pe disc
FeCl  003F ™ 63 ; (numar maxim de directori)-1
FeC3 €0 00 DB OCOH,0 ;vector de alocare
F6CS 0010 L] 16 sdimensiune vector verificare director
F&C7 0002 L] .2 snumar de piste rezervate
sblocul parametrilor discului pentru 512 octeti/sector:
FéC9 0024 DPBDS: DW 3% ssectoare logice/pista
F6CB 04 OF DB 4,15  ;shift si masca pentru bloc logic de 3
F&CD 00 DB 0 sextensie masca
F&CE 01D 1] 349 :numar maxim de blocuri pe disc
F6O  O07F ) 127 s {numar maxim de directori)-1
Fép2 €O 00 DB OCOH,0 ;vector de alocare
FeD4 0020 1] R sdimensiune vector verificare direct s
FéD6 0004 L] 4 snumar de piste rezervate
stabela de definire DPH pentru discul A (DPH="tabela parametr " .
F6D8  F73A 0000 DPBASE: DM XLT1,0,0,0,DIRBUF, 0,CSV0, ALVO
FEOC 0000 0000
FEEO  F953 0000
FéE4  FAOS F9DB
FeE8  FF B OFFH  ;tip unitate si tip inregistrare -
;TUI=#FF: unitatea si inregistrarea (demsitatea) mecuno:. :te
;TUI=B01: unitate 5.25" cu DD, 254b/sf '
;TUI=#02: unitate 5.25" cu DD, Si2v/st
;TUI=8$10: unitate virtuala (RAMDISC), 128K
;TUI=820: unitate virtuala (ERAMDISC), 0.9M sau IM
3DD="dubla densitate®, iar xb/sf="x octeti/sector fizic"
stabela de definire disc DPH pentru drive-ul B
FEE9  F73A 0000 L] ALT1,0,0,0, DIRBUF,0,CSVE, ALVL
FGED 0000 0000
F6FL  F958 0000
F6FS  FAS3 FA26 :
F&F9  FF D8 OFFH
stabela de definire SYSTEM RAMDISC
F&FA 0000 0000 L] 0,0,0,0, DIRBUF, DPBRIK, CSV2, ALV2
FSFE 0000 0000 ’



F106
F10A

F10F
F113
F17
F11B

F71C
FIE
F120
F121
F123
F15
274

F1
F1¥
F130
F132
F134

F738

F73m

F182
F143

0010

0010

0003
0049

0100

F938 F71C
FASS FATA
10

0000 0000
0000 0000
F938 F728
FAD7 FA96
20

0100
03 07

003F
Co 00

0100

OIFF

FO 00

00 02 04 06
08 01 03 05
07

i1} 104
stabela de definire EXTENSION RAMDISC

L] 0,0,0,0, DIRBUF, EDPBRDK, CSV3, ALV3

0B 204 .
sblocul parametrilor pentru SYSTEM RAMDISC, 512 octeti/sector:

DPBRDK: DM 56 ssectoare logice/pista

DB 3,7 sshift si masca pentru bloc logic de 1K
DB 0 sextensie masca

i ] 127-DRAMD snumar maxim de blocuri pe disc
D 63 3 (numar maxim de directori)-1

0B OCOH,0 ;vector de alocare

1] 0 ;dimensiune vector verificare director
1] 0 snumar de piste rezervate

sblocul parametrilor pentru EXTENSION RAMDISC, 512 octeti/sector:

EDPBRDK: DW 256 ssectoare logice/pista

DB 4,15  ;shift si masca pentru bloc logic de X
DB 0 " jextensie masca

1] Si1 snumar maxim de blocuri pe disc

W 235 3 (numar maxim de directori)-1

DB OFOH,0 jvector de alocare

M. 0 sdimensiune vector verificare director
Do 0 snumar de piste rezervate

stabela de translatare a sectoarelor pentru dubla densitate,
1512 octeti/sector

XLTi: DB 0,2,4,6,8,1,3,5,7
Y
DRAMD EQU 16 ;defineste, in kiloocteti, spatiul din memoria

sRAMDISC rezervat cosponentei ShadowBios
ROSCB  EQU 05CBH

USRDSK  EQU 4
RETRY EQU 16 ;numarul maxim de incercari la scriere/citire
NRD3KS EQU L snumarul de discuri operationale .

10BYTE EQU 3 jadresa variabilei IGBYTE

VIOBYT EQU O0AH  ;valoarea initiala a variabilei IOBYTE
BUFF  EQU 80H sbufferul de manevra sector logic
STACK EQU BUFF+80H; adresa initiala a pointerului stiva
CKSIZE EQU 64 sdimensiunea spatiului total de memorie
BASE EM (CKSIZE-9)%1024 ;dimensiunea spatiului utilizabil
cee EQU BASE+200H sdebutul componentei CCP

BDOS  EQU CCP+806H" sdebutul cosponentei BDOS

BIOS EQU CCP+1600H sdebutul componentei BIOS

ETPA  EQU CCP-256

TPALOC: DN ETPA

DDSKNG: DS 2 svariabila locala pentru drive-ul curent
RWBUF: DS 512 ;buffer pentru citire/scriere sector fizic
DIRBUF: DS 128 ;buffer pentru citire/scriere sector logic



F9D8
FAOS
FA26
FAS3
FAT4
FASS
FA96
FAD7

FB42
FB43

FB44

FBAS

FBSI

FBSY

39333338 282 293347 agdd

gssysH

ALVO:
ALVL:

€ovi:
ALV2:

CsV3:
RTCNT:
RWFLG:
BUFWRT:

DMAADD:

EOT:

DTL:

KST4:

10

RE% RERBEREE BBRERBRR

233 B RERRREREREEREZRERE REZRERERRRRB

scontor rezervat pentru numar de incercari
stipul operatiei: citire (01), scriere (00)
sstarea sectorului fizie: 00; citibil

3 O1; inregistrabil
;memoreaza codul noului drive
smemoreaza DPH-ul curent
sdensitatea discului curent (TUD)
smemoreaza pointerul pentru DPB-ul curent
;memoreaza codul noului sector
;memoreaza codul noii piste
;densitatea curenta
stine minte sectorul netranslatat
sadresa DMA de prelucrare a sectorului logic
stipul operatiei: citire (00), scriere /01)
stipul operatiei de scriere (00 sau 02)

CTrTRGISBERS

—— D e PO e e RO R e RO

1fanion citire sf: 00; sf deja citit

s 01; sf trebuie citit
;fanion RECALIBRARE, utilizat in cazul prim|
serori  la scriere/citire
scontor numar de parametri rezultat
szona parametrilor rezultat (ST0, ST4,...)
stine evidenta ultimei piste utilizate pentry
sfiecare disc din patru posibile
saici se aranjeaza parametri inainte de a i
stransmisi, in faza de comanda 8272
snumarul discului ’
snumarul pistei
snumarul capului deseriere/citire
snumarul sectorului
stipul sectorului: 07 256 octeti/sector

s 1; 512 octeti/sector
snumarul ultisului sector
;lungime gap
slungime date

—

-y .

-0 —— . e e

-

—
1

OFFH;KSTO-7 variabile pentru scanarea tastaturi

11 A



11313
FB77
FBI8
FB79
FE7A
FB78
FB7C
FBTD
FBTE
FBTF

FB81

FB34

FB37

FB89

0018
FBSF

FB91
FB92

83

E322888a88

A

88%RA

EO

838888 8

L} *H
(3 ot
LASTK: DS { jvariabila pentru ultims.tasta apasata
REPDEL: DB 23 ;conlor pentru validare tasta noua
REPPER: DB 5 jcontor pentru tasta in mod "repeat”
FLAGS: DB 8 :
FLAGS2: DR 8
MODE: DB 0 modul de tratare al tastaturii
PIP: DB 1 idurata sunetului produs la apasare tasta
FRAME: DB 1
MOFL: DB O0AOH; control stare motor discuri:
bit7: O-motor neoperational
1-motor operational
bité: 0-motor operational sau cprit
1-motor in curs de stabilizare
bitS: cel mai semnificativ bit (9) din
contorul de mentinere motor pornit

-s B we we ws we we

cor: DB 38H snr.rotatii stabilizare, dupa pornire motor
CMON: DB OFFH; impreuna cu bitS formeaza un contor pe 9

;biti, care reprezinta numarul de rotatii
sdupa care se opreste motorul, daca intre
;timp nu s-a realizat un acces la disc

CHAN: DB OFFH;contor de manevra pentru numar de rotatii

PIFFD: [B OEH ;imagine port #7FFD

PORTFE: DB 194 ;imagine port ®4FE (conteaza numai #FE)

BORDER: DB 0 ;culoare border

P7FFD: DB 0 ;imagine port $7FFD

IPTFFD: DS 1 ;imagine port #7FFD inainte de tratare nINT

10CFD: DS 1 ;imagine port ¥OCFD inainte de tratare nINT

C7FFD: DB 31H ;imagine port $7FFD inainte de comutare MB-SB

COCFp: DB OFH ;imagine port $0CFD inainte de comutare MB-SB

;unde: nINT=intrerupere mascabila

;. comutare MB-SB=comutare MainBios-ShadcwBios

PAPINK:" DB OEOH-vananla culoare PAPER si INK:

bit0: B (albastru) pentru INK

bit1: R (rosu) pentru INK

bit2: 6 (verde) pentru INK

bit3: B pentru PAPER

bit4: R pentru PAPER

bitS: G pentru PAPER

bit?: O-culori actualizate

1-culori in curs de actualizare

N6 e we wr s e s s

CPAPIN: DB 0 .

CARR  EQU 24 ;numarul de rinduri alfanumerice afisate

Y: DB 0  snumarul rindului curent (cu cursor)

Xz D8 0 ;pozitia cursorului pe rind (numar coldana)
ROLL: DB 0 ;numarul primului rind afisat pentru scroll
ESC: DB 0 joptiune ESCAPE

POICUR: DB 0

VIDEO: DB 0 ;mod de afisare informatie: 0 - video normal

H 1 - video invers

;zona de manevra pentru datele cursorului

-

ICAR: DS

1zona rezervata tastelor functionale
;fiecarei taste functionale i se asociaza o ‘tabela de 16 octeti
ssfirsitul sirului de caractere asociat tastei functionale (daca

seste definit) este marcat prin codul $00

1sint posibile definitii de sir de maxim 15 caractere

sInitial, tastelor functionale 1i se asociaza sirurile de mai jos
$TTFO...TTF3 sint asociate respectiv tastelor FO...F3 fara SHIFT
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+TTF4. .. TIF7 sint asociate respectiv tastelor FO...F3 cu SHIFT

?rro: b8 *STAT A:%.%",0lH,0

FBC S3M 4154

FRAO 20 41 3A 24

FBA4 2E 2A 0D 00

FBAS 1) 4

FBAC 44495220 TIFl: DB “DIR A:*,0lH,0
FBBO 41 34 0D 00 .

FBB4 s 8

FBBC 45524 TiF2: DB “ERA A:*,0
FBCO 41 3A 00

FBC3 s 9

FRIC S245 €N TIF3: DB “REN A:",0
FBDO 41 3A00

FBO3 DS 9

FBOC S3 5441 A TIFe: D8 "STAT B:x.%",0DH4,0
FBEO 20 42 3A 2A

FBEA 262400 00

FBE3 DS [}

FREC 4449522 TIFS: DB "DIR B:",0DH,0
FBFO 42 3A 0D 00

FEF4 DS 8

FBFC 455241 0 TIFé: DB "ERA B:*,0
FCOO 42 3A 00

FCO3 DS 9

FCOC S2454€ 20 TIF7: DB “REN B:",0
FC10  423A 00

FC13 s 9

FCIC  FBYC ADRCOD: DM TIFO  ;adresa tabelei tastelor functionale
FCLE NRCOD: DS 1

FCIF 00 SIRTAS: DB 0

FC20 00 TP: DB 0

F21 42489 A(H m ‘B, WY
FC24 33BXH DB ‘6,7, T
FC2Z7T 4756 & 08 6,V N
FC2A A3 ] LT
FCD 34524 [ ] ‘4R ,F
FC30 434D 4B 08 WK
FC33 49383 m. 1,8,y
FC36 4584438 1] 3 % U
FC39 80 4C 0B 804, ’L’, 70"
X 3INWY D8 ‘YW
FCF SR 0B ‘8,1, 7
FCi2 0D S0 % B ODH, P/, 70"
FCAS 315141 DB ‘1,9, 'N
FC48 00 00 00 DB 0,0,0

FC4B  F3 F1 08 08 OF3H,0F 1H,8
FCAE  0ATF 1B DB - OAH, TFH, 1BH
FCSt 00 00 00 DB 0,0,0

FCS4  F2FO o] OF2H, OFOH
FC56 81 09 00 % 81H,9,0
FES9 T TE: DB TEH

FCA 2AF ] ‘®,Y,50H
FCSD 00 7B TD 0B 0,784, TIH
FC0. SE 002D DB 0,0
FC63 BIXE 1] 4,00
FC“ z: a n m 1'4 /:/'101
FC49 00 3CT7C DB 0,7¢’,7CH
FG6C XEIDF 08 ‘5,11
FC&F 00 60 5B B 0, 604, SBH
FE72 3 1] 3M
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800D

8012
8013

8014
8017
- 8018

8019

801C
801E
801F
8020
8023
8025

8028
8020
. 80F
8032
8034

E3

FE 24
€3

CD 800D
18 F4

4
CD 8836
C1

3A FB31

CD 8052
E6 20
Ct

ce

3A FBSL
Cé 4t
32 802D
€D 8001
0D. 0A
41 24
CD 803B
20 EO

i 7.3.2 ShadowBios !
ss==s=sssmso—sommmmms

«PHASE  8000H

sinsemnatatea aceastei rutine nu trebuie judecata in nici un caz
sdupa aparente, deoarece dimensiunile ei reduse nu o impiedica sa
sioace rolul cheie pentru apelul - din MainBios - a rutinelor din
+ShadowBios

tIntrariz K™~ adresa rutinei apelate

i
comTL: P (H)

stipareste mesaje

+Intrari: HL-adresa primului caracter tiparibil

sExecutie: emite catre dispozivul asignat drept consola (CONOUT)
jcaractere pe care le preia din memorie, incepind cu cel de la
sadresa data de continutul lui HL, pina la primul caracter cu
scodul $24

TYPE:  EX (SP),HL jsalveaza HL in stiva .
L A, (HL) spreia codul caracterului
INC H 1pregateste adresa urmatoare
P 0244 este cod de sfirsit de sir
EX (5P),HL sreface HL
RET 1 srevenire pentru cod de sfirsit
AL M semisie caracter
R TYPE smai sint?...

semite un caracter la dispozitivul (CONOUT), pastrind continutul
;registrelor BC
iIntrari: A-codul ASCII al caracterului

’
D4: PUSH BC
L C,A
CALL  DISPO
POP BC
RET
;verifica daca discul curent este operational
DRNRDY: LD A, (DSKNO)
PUSH  BC
LD C,A
CALL  DSKST
AD 020H
POP BC
RET NI
LD A, (DSKNO)
ADD A, O41H
LD (DVNAYE) , A
CALL  TYPE
DB ODH, OAH
DVNAYE: DB "A$*
CALL  NRDYTX
&R NZ, DRNRDY
XOR A
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8070

8074

F3
k)
CD F492
9

CD FA39
CD FACE
3

co

3A FB2D
B7

28 0D

CD 8001
0D 0A
75249 A
5224
9

CD 8001
0D 0A
S24541 M4
200

9

€D 8001
072674
56374 N
]

[>]
(D 84
3A FBA9
Cl
c

3k 01
18 02

B&R&%

LD (USRDSK) , A

» WBOOT1
NRDYTX: CALL  TYPE

D8 *: not ready"

DB 164,004, 244

CALL  KBINP

P *C*-404

RET

sciteste starea drive-ului curent
Intrari: C - numartil drive—ului
;lesiri : A - parametrul rezultat ST3

DSKST: DI

A,004{ ;codul comenzii citire stare drive
LLA00

AC snumarul drive-ului

L400

L427  ;preluare rezultat de la 8272

A (HL) ;ST3in A

A, (RWFLG)
A

1,ROERR
TYPE

ODH, OAH
“WRITE ¢*

5
AICEZ A Bg B B8R A WEESSC ACRECEC

"protects®

#

B

RDID

A, (RWSTBL+3)
BC

sscrie sectorul curent

]

WRITEL: LD A,001H ;optiune scriere sector
R 1] )

jciteste sectorul curent

.
'

READ1: XOR A soptiune citire sector
LD C,A sforteaza tip de scriere alocata
00: w (DSKOP) , A ;memoreaza operatia curenta

454



BERS

$
~

RBEEREEBEBREEE
RdduEesAeyIeeae

810t
8102
8104
8105
8106

8109

810A
810C
810D
8110
8113
8114
8117
8i18
811B

FE 10

g* g§>3g

—‘ﬂs
—
)

3]

BECHRELASALBRRYRBIARR

R
283 % &g ¥ ggn

FS

32 FBA3
18 14

455

&E§S§EE§%%EE§S%EE&QG&QSEQG&‘?EEE@&BEEEEEEGE?Egggg&QEbSE%Q%QEEE

AC .
(WRTYPE) , A smemoreaza tipul scrierii

A, (SEXDEN) stipul densitatii

0104 seste RAMDISC intern?

1, RDSKRW ;da, salt

0204 seste RAMDISC extern?
1,ERDSKRN sda, salt

A, (DSKOP) seare-i tipul operatiei?
A seitire?

1,SPREAD

A, (WRTYPE) sScriere; ce tip de scriere?
00H yeste un bloc nealocat?
NZ,CHKUNA sdaca nu, cauta alta stare

GETDPB ;selecteaza blocul curent al parametrilor
H

H

H spozitionare pe masca blocului
A (L) ;o preia

A 15i-0 incresenteaza B

(UNACNT) ,A ;0 retine drept contor inregistrare
A, (SEXDSK)

(UNADSK) , A jactualizeaza nusarul discului
HL, (SEKTRK)

(UNATRK) , HL sactualizeaza numarul pistei

A, (SEKSEC)

(UNASEC) , A sactualizeaza numarul sectorului
A, (UNACNT) saduce contorul de inregistrari
A

1,SPREAD
A 3il decrementeaza

(UNACNT) , A

A, {SEXDSK)

HL, UNADSK

(H) sacelasi?

NZ,SPREAD

HL, (SEKTRK) sacelasi disc, caut aceiasi pista
DE,HL

HL, (UNATRK)

A,D

H

NZ, SPREAD

AIE

L

NZ,SPREAD

A, (SEKSEC) sacelasi disc, aceiasi pista

HL, UNASEC

(HL) seste si sectorul acelasi?

N1, SPREAD

(HL) 1da, il inpachetam, dupa care incresentas
A, (H) snumarul sectorudui; il preluam

GETDPB ;pozitionare pe blocul parametrilor disc
() scodul sectorului depaseste valoarea
C,NOOVF ;maxima admisibila? Mu, sare la NOOVF

A . DA

(UNASEC) , A ssector nou, primul pe noua pista
HL, (UNATRK)

H sincrementeaza numar pista
(UNATRK) , HL

A

(RSFLG), A smarcheaza operatie precitire
RWBUFO



8110
8120
8123
8124
8125
8126
8127
8128

8129
8124
8120
812€
8131
8134
8135
8138
8134
813B
813C
83
213
8140
8181
cid2
8145
8146
8149
814A
814C
SL4F
8152
3133
8135
8138
8159

8158
81
815F
8162
8165
8166
8169
8164
8168
816¢
8140
816
816F
3170
817
8172
8174
8175
8176
817

21 FB3%

20 06
3A FBS4
B?

28 34

>

€D 81C7
CD 83A0
CD-344D
[

21 FBA
n

pi

70

pij

28

78

07

07

47

3E 03
A

B0

n

34 FBA3

sreturneaza in DE adresa DPB-ului curent

-

»3C®»YEE93CECC5C283806366565 AREECEEE

-

RMBUFO:

HL, (CURDPH)
DE, 000AH
HL,DE

E, (H)

H

D, (1)
DE,HL

(UNACNT), A sanuleaza contorul de nealocare

(RSFLG) , A ;si forteaza optiunea precitire

A, (SEKDEN)

A, (LACSEC)
C,JR007
A

A

B, 000H

A

C.A

A, (SEXDSK) sbuffer activ
L,A

A, (IISKNO)

L scauta pentru discul curent

NZ, NEWSEC sdaca nu-i, sector nou
HL, SEKTRK
A, (TRKNG)

() scauta pentru pista curenta

NI, NEWSEC snu-i, sector nou
A, (SECT)

c scauta pentru sectorul curent

1,CRSEC ;da, buffer-ul e valid

ssectorul adresat este diferit, sector nou

NEWSEC: PUSH
CALL

EREGZgER

DEC
DEC

=

RLCA

EE8EEER

456

BC ssalveaza un nou sector de informatie

WRSTAT ;da o fuga pe la scriere buffer
DSXSEL  :cauta discul selectat

FLSEEK ;cauta pista selectata

BC

HL;, SECT

(H),C jactualizeaza numarul sectorului
H

(HL),B :actualizeaza numarul capului
H

H

A/B

B.A

A, 0034
(HL)

B

(HL),A ;inca o ac:ualizare a numarului casului
A, (RSFLG) sadu fanionul de citire sector



#17A
8178
817D
8180
8181
8184
8187
818A
8188
816E
818F
8192
8193
8196
8198
819A
8198
819%C
8190
819F

8140

81A3
81M4
81AS
8148
81
81AD
81AE
81B0
8182
81BS
81Bs
8187
81B8
81BA
81BD
81BE
81BF
8102
81C4
81C6

81C7
81CA
81CB
81CD
8I1CE
81CF
8102
8103
8106
8109
810C
810D
81E0

8IEL
81E3
81E4
81E5

B7
2812
2A FB3A

21 FT58
22 FB3A
CD 81F2

RR@T=
* 8%8 4§

n (=]
& g=
g

BHAL2EHERBRABRBRBIE
88§ 8

21 F738
22 FB3A
CD 81EC
El
22 FB3A
c?

E6 01
OF
SF
16 00

-

RESE 3N RE R INEESBCEENECEEEEEE39C8CRC3EECECRS

A seste pre—citire?

1,CRSEC snu, salveaza

HL, (DMAADD) .

H spastrez adresa DMA utilizator
HL, RWBUF snoua adresa DMA, temporara
(DMAADD) , HL

FLREAD scitire

L 8

(DMAADD) , HL srefac adresa DMA utilizator
NL srevenire pentru eroare

A, (SEKDEN) ;preia tipul densitatii, pentru a-i
;stabili amplasamentul in cadrul sf

A, (LACSEC) ;preia codul sectorului logic

C,Co2  ;salt pentru 256 octeti/sf

0034 $512 octeti/sf

LA

H, 000H

HLHL

DE, RMBUF

H.,DE

DE,HL ;adresa sectorului logic in DE
HL, (DMAADD) ;preiau si adresa DA

C, 080H svoi muta un bloc de 128 de octeti
A, (DSKOP)  ;adu tipul operatiei

A jde care-i?

1,RWMOVE  ;daca sintem in citire

A001H  ;mai tirziu vom avea de lucru cu
(BUFWRT),A ;bufferul de scriere, trebuie marcat

DE,HL sinversez adresele bufferelor

BC

Ei'l

B, 000H

PIR ;si-acum chem rutina de mutare sector
Il'l

BC

A, (WRTYPE) spreiau tipul scrierii

001H scaut pentru scriere

A,0 spregatesc pentru revenire

N2 sdaca nu-i pentru scriere, revenire

scauta bufferul de scriere si-1 reactualizeaza, daca-i nevoie

WRSTAT:

437

EE8E AEZRCEZEABEES

HL, BUFWRT

A, ()

(HL),000H :nu va mai fi buffer de scriere’
A sbuffer ocupat?

1 iny, revenire

HL, (DMAADD) ; salveaza adresa DMA utilizator in
H sstiva

HL, RWBUF

(DMAADD) , ML

FLWRT stransfera bufferul

H

(DMAADD) ,HL;restaureaza adresa DMA utilizator

001H

E.A
D, 000H



81E7
81EA

8IEC
8I1EE
81F0

81F2
31F4
81FS
81F8
81F9

81FC
8IFE
8201

8207
8208
§20A

8210
8213
8215
8218
8219
81C
8210
81E
821F

8240
8243
8245

21 F738
18 B7

06 45
k01
18 03

06 46

32 FB2D

32 FBAA

3k 10
32 FBC

S8

8 HL, RNBUF
R comix

sscrie sector descris in tabela de scriere/citire
;Intrari: adresa DMA-de aici incepe transferul

FLWRT: LD B,0ASH ;comanda de scriere
LD A, 001H :
R FLROWR

sciteste sectorul descris prin tabela de scriere/citire
;Intrari: adresa DMA-de aici incepe transferul

i
FLREAD: LD B,0A6H ;comanda de citire

XOR A

FLRDWR: LD (RWFLG), A

JPOO1:  XOR A sinitializeaza cu zero RECFL
81} (RECFL),A surseaza a fi utilizat in cazul

sprimului acces eromat, pentru a semnaliza buclei de reluare o
joperatiei daca a trecut de primul pas, caz in care declanseazs
;automat o manevra RECALIBRARE/SEEX pentru o posibila corectie o
tpozitiondare a capului; aici, cu 0, valideaza corectia

LD A, RETRY ;adu numarul maxim de incercarl
FLRETR: LD (RTCNT) A
JROO8: LD A, (SECT);citind un singur sector, fortez ultisul
(EOT),A ;sector la aceiasi valoare cu primul
BC ssalvez in stiva codul comenzii (B
C,0084 ;C va memora numarul de parametri
HL,RWRET; pregatesc viitoarea revenire, execulis
H srutinei de transfer sector
0,B jcare-i tipul operatiei?
HL,MINIWR ;probabil scriere! In HL adresa rutinei
NZ,JR009 ;Nu! De data asta-i citire
HL,MINIRD ;in HL adresa rutinei de citire secto
H spregateste in stiva adresa rutine:
HL,L427 ;nu inainte de a salva adresa rutine: de
(SP),HL spreluare rezultat
H sacum pot pune si adresa rutinei tranuler
A,B saduc codul operatiei

sexecut comanda

55555

w
=
=

:

®EC ®IE»3CEAZICERSFROEFNEFERE
ERER

jasa ar trebui sa arate paramsetrul
NZ,JR010;rezultat STO (putin mascat) pentru
H soperatie corecta

A, () jpreiau ST

0B0H  ;daca si ST1=#80, atunci este 0K
NZ,JRO10

A 3 (de data asta) am reusit!

;nu mai am alta treaba

g

BC

A, (RHSTBL)
0184

1, DRDY
DRARDY

BC

JROOS

g

A, (RHSTBL+2)
O10H
1,FLERR

458



8247
8244
8248
824D

8262
8265
8266
8268

826D
8271
875
79
8274

8270

34 FBM
20 04

32 FBAA
CD 8440
CD 844D
C1

3A FBXC

F2 81FE

SERBSR P
BN

53

g8

174 61
3 52 43

o 0

SRR ANSOR s ORINARRNARNSESRNANS
822 BLR

ARBG Ry=

2REH 3

ARSSRSG S
ARG

x
s

8080

AR

EEEY
R e

E6 01
28 04
CD 8001
64 61 74 61

LD A, (RECFL)

OR A )

R NZ,FLERR

CPL

LD (RECFL), A

CALL RCAL

CALL  FLSEEX
FLERR: POP  BC

LD A, (RTCNT)

DEC A

» P,FLRERR

sErorile au dreptul cel mult la corectii, dar in nici un caz la
scomentarii! Asa ca, incepind din acest moment, orice comentariu
seste de prisos...

CALL  PTRWR

HL, RHSTBL+1

A, ()

080H

1,RLEL

TYPE

*end of tracks®

BE®EEG

A, (H)
1,AE2

A, ()

1, IDCRC

BE®ZRCEEC
=

“"data CRCS®

TYPE
"ID CRC$"

A, (HL)
_ 0044
1,fLE3
TYPE
“sector not. founds"

BRoEC B2

A ()

NI, PNPROT
A, (HL)
001H

1, EREXIT

A, (H)
00tH
1, 10AM

BEnECEnECEEC

*datas"



8312
2219
3Le
8317
8319
321B
31D
831F

8324

8326

83
g

882"o‘§

LTSI VABAL

—
w

21 F73A
19

1F

IDAM: CALL

IDERR

é

EREXIT:

88 Sg

JRO1L:

:
AR5~ 9%933382RC L]

ERRIGN: XOR
RET

10ERR
TYPE
- lm-

"ADDRESS MARKS®

TYPE  ;Crezi ca mai sint sanse?...
"ERROR"

ODH, OAH
"Cancel, Ignore,Retry 2¢*

BC

KBING

N

C,A

DISPO

TYPE

ODH, OAH, /$*

F

BC

ODFH | Jesscemar fi sa mai incerc!?
lxl

1,ERRIGN

“R* sas putea relua operatia
1,0P001 ;...mai stii, poate de data asta reusesc

A smarcheaza eroare permanenta
A
A signora eroarea

stranslatare sector
sIntrari: BC - codul sectorului logic

e =a

g..

gESCC®3REER35ICEE

DE - adresa tabelei de translatare
Tesiri 3 HL - codul sectorului translatat

AC

(SEKSEC) , A smemoreaza sectorul netranslatat
A, {SEKDEN)

010H  ;RAMDISC-ul nu are nevoie de tramslatare
1,ALFAO ;asa ca am sa-i las sectorul neschimbat
020H  ;RAMDISC extern (Micromext)?

NZ,SCTTRN i, salt

H,B

L,C

j...treaba se complica
C,D25¢ ;256 octeti/sf?
HL, XLT1 ;Nu, S12. In HL am adresa tabelei de
AC stranslatare
A
N



8U3

8347

8370
8372
8374
8376
8377
8379
8374

-
m
—
(=4

3 8g

LHETIITHEBILIRRISHAASI I
-
w

3256 octeti/sf.

02562

DDX2:

;selectie disc

LD

asfsgssggsegaggsggs;

RE8EICEECECES

A

C.A

H,BC .

A, (HL) ;o privire prin tabela sectoarelor de
stranslatare

C.A

W

0034

[

LA

Aici problesele sint ceva mai simple...

E, 0104
AC
A

L3

C,A

A

c

N, D0X2
A, 006H

E

C, FLACEX
E -

A
FLACEX
CA

N

AC

LA

sIntraris C - mmarul discului, obtinut prin scaderea, din

~. e ee we

e

EGERYEESSEL

461

valoarea asociata codului sau ASCII, a constantei
#41 (i.e. pentru drive-ul A, 00 = #41-841)
lTesiri : HL - rezultatul selectiei: 0 - densitate neidentificata

altfel, densitate identificata
AC
HL,0000H; pregatiri pentru un posibil rateu |
O00CH  jeste drive-ul M (SYSTEM RAMDISC)?
NZ,ABCD ;Nu, salt
A,00H ;Da, corectie locala, putin semnificativa
C,A scodul corectat depus in C
NRDSKS ;este mai mare decit codul maxia?
NC sDa, eroare. Nu cunoastem asemenea disc!
(SEKDSK) ,A ;cod corect, sa-1 tinem minte
DE,DPBASE ;tabela tabelelor de parametri; pe

AA 1baza adresei ei de debut calculez mai
A A sintii un pointer de adresa pentru
AA stabela de parametri a discului curent
AA surmind ca sai tirziu sa ma pozitionez
A,C schiar pe cel de-al 17-lea parametru
LA 3din tabela asociata drive-ului curent
W, DE scare reprezinta tipul densitatii

(CURDPH) , H; memoreaza pointerul de adresa al



CNESANSRNE
8

11 0010
19

32 FB32
EL
CD 81C7

CD &A0
2A FE30

3A FBF

6 00
3A FBSL

217

21 Fe4D

19
3A FBS2

21 FBAD

RREYRRRNAR
%8 @78

n
8
g

10 FA

CD 843C

ACERAIECCEEE

H sal tabelei de parametri a discului
DE,0010H ;pozitionare pe parametrul tip
H,DE sdensitate

A, (H)

(SEKDEN) ,A ;memoreaza densitatea utilizator
A 70 cunoasten?

H

NZ ;Da, revenire din selectie disc

WRSTAT scauta buffer tiparibil, scrie-1 daca

DSKSEL yeste pliny selecteaza drive-ul si

HL, (CURDPH) s cauta-i densitatea, dupa care se face
srevenire, cu HL adresind DPH-ul curent

.;compara discul utilizator selectat cu discul curent selectat
3si realizeaza o actualizare a pistei, daca este nevoie

DSKSEL: LD
LD
L
LD
ce
R
PUSH
LD
LD
ADD
LD
LD
LD
POP
ADD
b
LD
LD
Lo

A, (SEXDSK) ;preia noul numar de disc

E,A

D, 000H

A, (DSKNO) ;i preia si pe cel vechi
E seamana’?

I,CKDEN  ;da, actualizeaza tabela pistelor

DE

HL, TRKTBL

E,A

HL,DE

A, (TRKNO)

(H),A ymemoreaza vechiul numar de pista,
HL, TRKTBL ;care reprezinta ultima pista pe care

0E 3s-a pozitionat capul drive-ului de
H,DE scurind abandonat (vechi)

A, (H) sPreia noul numar de pista

(TRKNO) , A :

‘IE

(DSKND),A ;memoreaza ncul nume de disc

scauta densitatea discului curent
;0 schimba, daca nu este aceiasi, sau o cauta, daca n-o cunoaste

CKDEN: LD

:

ACEEECEE®3EEC6H36HS

SETD1:

A, (SEXDEN) ;preia noua densitate

OFFH snecunoscuta?

1,FINDEN  ;da, cauta densitatea

HL,CURDEN ;pozitionare pe densitatea curenta

() 1aceiasi cu cea noua?

1 1da, revenire

(H),A sactualizeaza indicator densitate
DE.N scurenta; pozitionare pe tabela de
B,4 sscriere/citire; deteraina densitates
H, DVAL

C,SETD! ;o0 fi dubla densitate, 256 b/sf?
HL,DSVAL  snu, este dubla densitate. dar Si2b/si

A, () sactualizeaza tabela scriere/citire cu
(DE), A sparametri corespunzatori densitatii
H ;selectate

13 s1a DPBPNT memoreaza adresa adresei

SETDL stabelei de parametri ce defineste
(DPBPNT)  HL;densitatea selectata (DPBD2 pentru
+256b/sf si DPBDS pentru Si2b/sf)

sidentifica densitatea discului

FINDEN: CALL

482

RECAL strimiti capul acasa (recaiibrare)



8429
882
8428
8430
2433
8434
8437
8434
8438

843C
8430
8440
8441

8447
8449
844B

SRRSLHLR
3 3

8228

01 0004
CD F528
CD 844D
¥ 01
CD 8429
28 OF
3 02
CD 8429

2807

21 0000
22 FB30
o

CD 843C

2A FB30
11 000A

21 0005
34 FB38

32 FB32

—
Y

BC,4 )

SETTRK dupa care-1 duci pe pista 2

FLSEEK -

A,001H ;presupui ca este dubla densitate cu

READID 3256b/sf; lansezi o citire a cimpului

1,DFOUND; ID de pe disc. Aceiasi densitate? Da, 0K

A, 0024 inu, e posibil sa fie S12b/sf

READID smai incerci o citire de ID

1,DFOUND  ;aceiasi, 0K

HL,0000H ;densitatea nu se poate determina
(CURDPH) ,HL; 1a CURDPH marchez cu 0 eroare de
sneidentificare densitate, dupa care revin

RECAL )

HL, (CURDPH) spreia DPH-ul curent

DE, 000AH

H.,DE

DE,HL

HL, (DPBPNT) spreia pointerul DPB identificat
A, (HL)

(DE) A

H

DE

A (HL)

(DE),A ;memoreaza adresa tabelei care defineste
HL,0005H; densitatea curenta

HL,DE ;fanionul densitatii este repozitionat
A, (CURDEN) sdensitatea curenta o memoreaza
(HL),A 3in DPH

(SEKDEN) , A 1si la SEKDEN

BECEBE565E65625568 AECo@EngEgRE

sciteste cimpul ID al unui sector, pentru a determina densitatea
ilesiri: fanionul 1: O pentru densitate identificata
1 pentru densitate neidentificata

READID: CALL  SETDEN

RDID: LD A,04AH ;octet de comanda pentru operatia READID
Lp C,001  ;numarul parametrilor de comanda
CAL EX ;comanda efectivatexecutietrezultat
RET NI srevenire pentru operatie nereusita
LD HL,RWSTBL+6
LD A, (CURDEN)
cP (H) jcompara parametrul densitate curenta cu
RET iparametrul similar preluat de pe disc
;pozitioneaza capul de scriere/citire pe pista 0
RECAL: XOR A
LD (SEXTRK), A
RCAL:  XOR A
LD (TRKNO) , A
CALL  DRNRDY
L B,007TH
LD C,001H ;un parametru
&R EXEC

spozitioneaza capul de scriere/citire pe pista al carei numar
seste dat de variabila SEKTRK

slesiris fanionul I: 1, pozitionare -reusita

H 0, pozitionare nereusita

443



844D
8450
8433
8454
8455
8456
8458
8454
843D
845
845F
8462

84¢6C
844E
8470
8473
8476

8477
8478
8479
8474

847C

8492
8493
8494

Uy

8496
8497
8498
8494
8498
849

28

FIESRIRIBRESE
§8%

SRAKZR
LSS

Al
03

12
13
0D
20 F8

CD F4B2
€3 FaCE

FLSEEX: LD A, (SEXTRX)
LD HL, TRRNO
cp ()  isint cusva pe aceiasi pista?
RET 1 3da, revenire
LD (H),A ;actualizez TRKNO .
L B,00FH ;octet de comanda pentru operatie
LD C,002H ;numar de parametri
EXEC: CALL  OPENDMA ;ii spune lui 8272 ca trebuie, temporar,
PUSH BC 353 lucreze in mod DMA, astfel incit s
LD AB sputen beneficia de semnalizarile INTT?
CAL  ADI3  ;comandatexecutie
CAL BDI3
LD BC, SEFDH; comanda fiind in curs de executie,
Di4: N A, (C)  ;semnalul de intrerupere INT72 (furnizel
AND 104 sde catre 8272) ne spune, pentru starea
&R 1,014  ;unu logic, ca executia s-a finalizat
LD A,0084 ;codul comenzii CITIRE STARE INTRERUPERL,
CAL L400  ;emis in scopul
CAL L1427  ;preluarii rezultatului privitor la
POP BC sexecutia operatiei

srutina care recomuta modul de lucru al 1uiB272 pe tratarea prin
jprogram .

CLOSDMA:PUSH  AF
PUSH BC
PUSH W
LD A3 sal treilea parametru al comenzii de

sspecificare, cu cispul ND (bitul b0) pe
soptiunea nonDMA (prin progriam)

coA: WD H.,PSPEC+2 sadresa in memorie a parametrulul
1] (HL),A 3de mai sus
DEC .8 ;se actualizeaza parametrul al trelea
DEC H spozitionare pe primul parametru
LD A3 3in A incarcam numarul de parametr:
CAL LMC  ;emitem cei trei pasametri
POP L 8
POP BC
POP N
RET
srutina care trece 8272 in modul de lucru DMA
’
OPENDMA:PUSH  AF
PUSH BC
PUSH H

LD A2 ;al treilea parametru pentru mod de lucru
R CMA  ;DMA, avind pe cimpul ND valoarea 0
1tabela celor trei parametri ai comenzii de specificare

’

PSPEC: . DB 3 scodul comenzii

» OATH  ;"SRT"= 10 si "HUT"=1

DB 3 s"HLT*=1, iar ND configurabil functie de
smodul de lucru cu 8272

CYBR: LD (DE), A

INC DE
DEC ¢
R NZ,CYBR
RET;
EX: CAL D13
» L7



84A1

EEEEREEEEEEE

SESE8SH2RIR YBSKIBR II2HIBLYUI3JROY2GYKIBRAILE

84B6

£8

SABF
84C1

EEE8

84CA

84D1
8403

8406
8407
8408
8409

84DE
84DF
84E1
84E3
84E4
84E6

84E8
84EA

SAEC
SAED
84F0
84F2
84F4
84F6

84F9
8AFA

3 3 3%

FAIZITARSIN
=g
=4

-

853N

3 33 a‘g

jemite un caracter catre imprimanta paralela:
iIntrari: C - codul ASCII al caracterului

LPTS1:

LPTS2:

LPTS3:

SI0AST:

RECVA:

REC1:

HE=R=E=c3 HIG3IEe-P=5E=CE-7 ABACS=C AIEASREHCCCEECZI=E=CE

Lp
DI

A,C
se bine sa n-aves de lucru cu intreruperile
3

- A,00FH ;imprimanta este ocupata?

A, (OFDH);preia in A starea lui nBUSY1
sduc bitul (D0), asociat lui BUSY1, in CY
C,JRO13 ;daca-i 1, imprimanta ocupata, mai astept
AF
BC
BC, OFFIH
7,A
(C),A ;incarc codul caracterului in portul date
B, 01FH
1Y, IXsT0
A, (IV418H);preiau imaginea portului $1FFD si-i
4,A ;modulez bitul (D3) asociat strobului
(C),A " jmai intii il trec pe zero (spre
4,4 simprimanta se transmite inversat)
(C),A sapoi pe unu
4A
(€),A si iarasi pe zero
BC

A, ODFH
A, (OFDH)
0,A

A0

NI

A

BC

AC

F

BC, ODFFIH
A (0)

NC, XMI1
A, (C)

NC, YMI2

©),A

BC, ODFFDH
A ()

1,RECY

A©

8



84FB

84FC
B4FF
8502
8503
8504

8507
8508
8500

8512

14
8517
851A
SSiB
851C

8S1E
521

8523
8526
8529
8524
852C
852F

8531
8534
€335
8537
8535
3328

833F

n
c

8545
8546
8549

854E
8351
8552

8554

)

21 86AB
34 0003

18 23

21 S6A3
3 0003
18F5

21 868B
18 Fs

3A 0003
21 8693
07

18 0B

21 86B3
18 03

21 84BB
3A 0003
07

E6 06
CD 854

3A 0003
¥
E6 03
FE 02
2 0
79

E6 06
21 863B
CD 854

22 Be5F
21 898
18 13

CONOUT1:LD
JRO1S:
JRO14:

CONST1:

CONSTX:

bGGQEEggE&QSEE gggggs

AXH:

Sz RGEGP

HL, PUNTAB
A, (3)

INDEX

HL,RORTAB
A, 3)
PUNL

HL,RDSTAB
READER1+3

A, (3)
HL,LISTAB

JRO14

HL,CITAB
JRO1S

HL,COTAB
A3

00&H
RAD
DE

A, 3)

CA

3

2
NZ,CONSTX+3
AC

é

HL,ROSTAB

RAD

DE,HL
(STSTAB+4) , HL
HL,STSTAB

" CONINI43

AXH
E,(H)
H

D, (H)

AL
LA



8592
8394
8596
8597

CB 1D

3 IF
7
£6 OF
B ¥
24 FBOA
3 FBX

C3 FSTF
F3

11 0080
19
2 FBS

¥k 80

3A FB3S
CB 3F
1E 00
CB 1B
16 40
E6 3F
i3

2A FB3A

2
=
g

3888
=

EAVZBR

IVRSYRNIBBAIRASILA
& Fe

:

R®REEEEEEBC4CNCE5566= 8C623C8CEE8856S RCBE

ROS4:
LD
cP
&R
RES
RES
ce
R
Lb
cp
R
EX
LD
crL
I
EX

RDS1: LD
ADD
LD

467

’

AH
A0
H,A

HL, (LACSEC)

(OFH) , A
AL
(1FH), A
AH

(2FH), A
HL, (DMAADD)
A, (DSKOP)

MONGLT

B,A

HL, (DMAADD)
BC, 0B30H
AF, AF/
NI,RDSO

AF AF/

AH

NC, ARDO
i

1,B

NI,RDS1
AL

81H
C,R0S1
AF,AF/
AL

AF N/
A, 40H
AD
D,A



83D

£500
3501

8508

350A
8508
850C
850D
8S0E
8S0F
83E0

8SE4
83E7
852
85EA

85EC
85F0
85F1
85F4

85FA

30 11

01 0B30
3A FBC
B

20 01

74
0s 40

3A FBX
B?
20 01

78
LY

79

3A FBS

3A FB3S
17

E6 07
Bl

C3 F548

DA @388
2A FB3S
11 FF80
19

2 FBX

FORROSITBINIBRAD
I24egsR  IIIH

g
juul Rv!

>

REN®86CENGEENSBES

mERc6

MECBCE®NE®C8FRERGE

DE,HL
AD

D,A
NN’
N

A, (DSKOP)
NZ,ROSKM
DE,HL
AB

B,A

AC

CA
A, (LACSEC)

A, (SEXTRK)

sSUBRUTINA INTERFATA PERFORATOR DE BANDA °DT1055"

DT105S: PUSH  AF
PUSH BC

bTi: LD ASEH
N A, (OFDH)
BIT 6,A
R ,m
L AC
OR A
» PE,DT2
OR 80H

pT2: LD BC, OFFDH
T (€),A
4] B, SFH
LD Al
T (),A
EC B

sBUSY are nivel HI ?

Hol

;Creaza bitul de paritate para

;Emite datele

$STROBE nivel HI



810 e 78 T3 N A
8IF CBT7 BIT  6,A $sBUSY are nivel LD ?
8621 20FA i NZ,D13 .
8623 04 IX B 30A
8624 N XOR A
%5 BT ot (C),A $STROBE nivel LO
827 O POP BC
828 F1 POP N
829 €9 RET
SUBRUTINA INTERFATA CITITOR DE BANDA PERFORATA "CONSUL®
82A 00 CAP: DB 0 sFanion ce indica daca a fost
seitit un caracter nemul
%8 CS CONSUL: PUSH  BC
820 01 SFFD 4] BC, SFFH
86F A 8624 L A, (CAP) 35e citeste primul caracter de pe
8632 B7 OR A sbanda ?
8633 20 0A R NZ,EC02
8635 X 07 w A7 sDA
837 ED 79 113§ ©),A $START se pozitioneaza HI
8539 00 NOP s Temporizare
83A 00 NOP
8638 XM Lp Aé
83 B ot ©),A 1START se pozitioneaza LO
83F 05 ECO2: DEC B
840 ED 78 ECOI: IN A (C) A aparut perforatia de sincroni-
842 CB 07 RC A szare ?
8644 30 FA &R NC, ECOt
864 00 NOP DA, temporizare
8647 00 NOP
8648 00 NOP
8649 00 NOP
864A 05 DEC B
4B ED 78 1IN A, (C) 15e citeste DATA
864D ES TF AND TH 3Se elimina bitul de paritate
B64F 20 28 R NI,ECO3 1Este caracter mul ?
8651  3A 842A LD A, (CAP) sDA
8454  B7 OR A ;A fost citit un caracter nenul
8655 20 09 &R NZ,ECO4 3in acest fisier ?
8657 04 I 3N, sintem 1a inceputul benzii
858 ED78 ECOS: N A, (C)
8454  CB 07 RLC A 1Mai exista perforatia de sincro-
8 30 FA R NC, ECO5 snizare ?
8&E I8E0 &R ECOL H.l
8660 04 ECO4: INC B sNe aflam la sfirsitul benzii
861 ED78 ECO7: IN A, (C)
8663 CB 07 RLC A +Mai exista perforatia de sincro-
8665 3B FA &R C,EC07 snizare ?
8667  3E 07 LD A7 N
8669 06 0D LD B, ODH
86 ED79 ouT €),A 3STOP se pozitioneaza HI
866D  3E 06 LD Aé
84F ED 79 ot (C),A 7STOP se pozitioneaza LO
8671 A XOR A
8672 32 862A LD (CAP),A 1Se initializeaza fanionul
8675  3E 1A LD A A ;Se emite terminatorul de fisier
877 POP BC
8678 (w7 RET
8679  FE 1A ECO3: CP 1A sEste terminator de fisier ?
878 28 E3 R 1,EC04

49



86BB
86BD

31

35C7
8609

86CD
8601

8605
8607

84DC
8400

84DF

86E1
86E4

84E9
86EC

g

L2TWIBRAG
23

8705
34EC
8428
84FB
84D

8REC

LILBABLBAILIAG
§ g®= g=8 428

:!DSTAhz
LISTAB:
STSTAB:
RDRTAB:
PUNTAB:
CITAB:

COTAB:

KBINP:

CIt:
Cl2:

CI3:

ERE®SARC2SARACSIRACHICRSIC EEEEEEREPEEEFFYFEFEFEEREEREER AJ3>

(CAP),A
F

B

A, (C)

A
C,EC06
L3

BC

SI0AST
KBSTS
SI0AST
SI0BST
XMITA

DISPO

LPT
XNITB
SI0AST
KBSTS
SICAST
SIOBST
RECVA
CONSUL
KBINP
RECVB
XMITA
DT1058
DISPO
XHITB
RECVA
KBINP
READER
RECVB
XMITA
DISPO
LIST
MITB

A, (CON4)
A

L,CIN

A

(CONS) ,A
4

NZ,CIt

A, (LASTK)

3
NLCI2
A, (XO1)

2
NZ,CI3
A, (XOM)

1
NZ,CI4
A, (YCH+1)

A, (YOM)

:NU, se pozitioneaza fanionul in-
sdicind citirea unui caracter din
sfisierul curent

sMai exista perforatia de sincro-
snizare ?

;NU, DATA citita o avem in regis-
strul A



8F0  C9 RET
8F1  FB CINt:  EI
8F2  FD 21 FB70 LD 1Y, KSTO .
86F6  FD CB 0B 6E TFLAGS: BIT 5, (1Y+OBH) ;Asteapta apasarea umei taste
8FA 28 FA R 1, TFLAGS
8FC  3A FB78 L A, (LASTK) iPreia tasta
84FF  FD CB 0B AE RES 5, (1Y40BH) ;Semnalizeaza ca a preluat tasta
8703 F3 DI
8704 ©9 RET
8705  3A 94FE KBSTS: LD A, (CON8)
8708  B7 OR A
8709 28 03 R 1,KBSTS2
870B 3¥EFF LD A, OFFH
8700 ©9 RET
870E A KBSTS2: XOR A '
870F  FD 21 FB70 LD 1Y, IKSTO
8713  FD CB OB ¢E BIT S, (IY+0BH)
8717 (8 RET 4
8718 3D DEC A
879 9 RET
R T
3% Scanarea tastaturii *
3 HHEHHHIRHRHHEHERHEHRE
871A X ¥F LO28E: LD L, 03FH
871C .11 FFFF LD DE, OFFFFH
871F 01 FEFE LD BC, OFEFEH
8722 ED78 L0296: IN A, (C)
8724 07 RLCA
875 07 RLCA
8726 (B 2F SRA A
8728 07 RLCA
879 ¥F CPL
872A E6TF AND OTFH
872 28 OE R 1,L02AB ssalt pentru nici o tasta apasata
87E 67 LD H,A .
87F LD AL
8730 14 LO29F: INC D
8731 €0 RET NI
8732 D608 LO2A1: SUB 008H
8734 (B 3C SR TH
8736 30 FA &R NC,L02AL
8738 33 Lo D,E
8739 W . D E.A
8734 20 F4 R NZ,L029F
87X 2 LO2AB: DEC 1
8730 (B OO RLC B
87F BEl &R C,L0296
8741  7A LD AD
8742 X IN A
8743 (8 RET 1 srevine pentru nici o tasta
1apasata sau o tasta apasata
;Analiza pentru doua taste actionate
8744 FERB cp 038H 3una din cele 2 taste este CTRL?
8746 20 0A R NZ,NUCTRL
8748 08 TESTE: EX AF AF/
8749 X 26 LD A, 0264
8748 cp E
874C 3802 R C,KEYSHR
874 08 3 AF, N/

a7 -



874F
8750
8751
8752
874
8756
8738
875%
8754
8738
37T
87

STHF
8762

8763
8766
8767
8768
876A
8748
876C
876D
8T6F
8771
8712
8775
8776
87718
8778
877C
87TF
8780
8782
8783
8786
8787

8784
878C
8780
878E
878F
8791
8792
8793
8794
8795
8796
8797

8799

879A
8790
87%

87A2
8743
8788

508

LALELIIABAINRG
3

CD 871A LO2BF:

8

AICCCRI®IARSA

CALL
RET

A

0284

1, TESTE
O1H

1

AE

ED

DA
0184

LO28E
NL

;inacceptabil 2 taste din blowui
sextins, revenire cu 1=0

suna din cele doua taste este C5°

;ravine pentru SS+ M sau N sau B

31=1 daca s-a apasat si SS

svevenire pt caz inacceptabil

;Se examineaza in continuare doua seturi de cite patru octet:
sdenumite KSTATEO-3 si KSTATE4-7 care permit detectia unei taste
snoi apasate precum si lucrul in mod “repeat®

2

L0C6:

b=
~

JESBABVBEAR

CREES
sm 3 As

L0201

[--]
=]

KB L
S

S

3 s
-

T8AIBILRYRIINKIRAREE
g &
g s

ZEZCECEEC5CCEARPEREOE9IC R SCHERICEES

HL, IKSTO
A, (H)

A
1,L0201
H

(H)

H
NZ,L0201
(HL), OFFH
AL
HL,KST4
L
NI,L02C6
LOSIE

NC

HL, ZKSTO
()
1,L0310
ﬁ"l
HL,KSTA
(H)
1,L0310
(H)

1, KNEN
(H)
DE,HL

- ()

1,KNEW
(H)

(H)

E,A

(H),A

H

(HL), 005H
H

A, (REPDEL)
(H),A

H

D, (1Y+0BH)
L

10333

H

spozitioneaza CY si aduce in A
jcodul tastei daca este un caz
sacceptabil

;salt daca este o tasta in aod
3 "repeat”

1salt daca este o tasta in mod
; "repeat®
ssalt pentru tasta noua

isalt pentru tasta noua

;D¢(—Flags

jsubrutina de decodificare a
stastaturii-



87A7
8748
87AB
87AF

8781
8784

87B6
8789
87BA

87BF
871
872
87C4
87Cs
87C7
87Ce
g7ca
87cC
87CD
87cF
3700
8703

8705
- 87D6

8707
87D
870A
870C
870
870F
87EL
87E2
874
87ES
87e7
37ES
87EC
87EE
87F0

(H),A
(LASTK), A
S, (IY+0BH)

sdepune la LASTK codul tastei
sdisponibile si semnalizeaza
stasta disponibila

sSubrutina de "repeat®

H

(L), 004
H

(H)

NL

A, (REPPER)
(HL),A

H

A, (1)
L0308

+Subrutina LO3IE elimina cazurile: nici o cheie apasata, CTRL#SS
;sau apasarea singulara a umeia din tastele CTRL, CS, SS. La
srevenire in A se gaseste codul tastei extras din tabelul TA

n . w
32 FB78 L0308: LD
FD CB 0B EE SET
c9 RET
23 L0310: INC
36 05 LD
B N
3 DEC
co RET
3A FB7A LD
n LD
<] IN
T LD
18 EA &R
'
42 LO31E: LD
16 00 LD
B Lo
FE 37 [
Do RET
FE 27 P
c8 RET
FE 18 ce
20 04 R
78 LD
FE 28 L
i) RET
21 FC21 L032C: LD
19 ADD
3 LD
37 SCF
3 RET
1

7B 10333: LD
FE 7F P
38 09 &R
FE FO cP
i3 RET
CB 40 BIT.
co RET
Co 04 ADD
w7 RET
FE 3A CP3A:  CP
38 26 &R
21 FC18 LO4F: LD
CB 40 BIT
2 1A &R
0e EX

87

B.D
D, 000H
AE

- 03

NC jcheie neapasata, CTRL singular
02H 3= CY=0 '

1 3CS singular => CY=0

018H

NZ,L032C

A,B

0264

NC +59 singular sau CTRL+SS => CY=0
H,TA
HL, DE
A, (HL) A <- codul extras din tabelul TA
1 TA=Main code table

Intraris E=Main codelextras din tabelul TA)
D=Flags
B=Shift byte: 1SH pentru SS

27 pentru CS
37H pentru CTRL
FFH in rest
AE
O7FH ;DEL?(7FH), CS+SS?(80H), CSL2(81H), FOH-FTH?
C,CP3A
OFOH ;tasta programabila?
C ;revine pentru DEL, CS+SS, CSL
0,B +55+tasta programabila (tp)?
NZ srevine daca nu s-a apasat SS+tp
A, 004H scod FaH...FTH
m .
C,L0367 ssalt daca s-a apasat o cifra
HL, TE-041H
0,B
7,L034A 1salt pentru litera +8S
A AF°



87F1 X 37 ] A,037H

STF3 B8 cP B slitera+CTRL?

87F4 20 04 R NZ,NCTRL

§7Fs 8 EX A AFY -

87F7 D6 40 SUB 040H 3litera+CTRL ==)01H...1AH
37Fy €9 RET

37FA 08 NCTRL: EY AF AF/

37FE FDCBOC SE BIT 3, (1Y+OCH) sCaps Lock setat?

2FF 20 05 &R NZ,CSLOCK ‘

8201 04 INC B

2802 (O RET NI

203 G462 . A20:  ADD A, 0204 ;litere mari ->litere nica
&5 O RET

G306 04 CSLOCK: INC B

3807 (8 RET 1

€308 IS F9 R A20

280A 16 00 L034A: LD D, 000H

REC 19 ADD H.,DE ;formeaza adresa din tabelul referit de M
3’00 TE LD A, (H) ;aduce codul tastei

RNE 9 RET

ZF FE 30 L0367: CP 0304

b2 D U RET < srevine pentru BS, TAB, LF, CR, ESC, SPADD
3312 04 INC B 3B=00 =no SHIFT, 19H=S3, 28H=CS, 33H=(IN
13 &8 RET 1 irevine pentru cifra fara Shift
€314 (B 40 BIT 0,B

2316 20 OF R Nz, SSDGT

8318 CB 40 BIT 4,B )

814 2809 B 1, INVAL snu se accépta CSteifra
8I1C D6 16 CTRDGT: SUB 0164 sCTRL4HL...5=#1B...$1F
S31E  FE 1A P O1AH

820 2303 R 1, INVAL

©2R2 FEN cP 0204

3824 D8 RET c

32~ T O INVAL: XOR A 3CY=0 pentru invalidare
8326 €9 RET

8327 D6 10 SSDGT:  SUB 0104 330H, ..39H —>20H..,2H
2Y FERN P 0224 ssalt pt SS+2 (coada de maimutal
3328 2806 B 1,L0382

3\ FE20 [» 0204

g&2F €0 RET NI

3330 EF LD A, O5FH

8332 (9 RET

3/ X4 L03B2: LD A, 040H

%35 09 RET

883% F3 DISPO: DI

€837 (D 39A3 CAL D17

G3A D 9IAF D15:  CALL  SAWV

330  3A FBN LD A, (ESC)

8830 B7 R A

8341 (2 8919 i N1, EXTEND

8544  3A 9IS DISPA: LD A, (M)

347 CB 47 BIT 0,A

8349  C2 A039 N Ni,CDSPEC

4C CB 57 BIT 2,A

234E  C2 AJDB » NZ,GR

ezt S L L AC

478



8869

8872
873
8876

8374

8883
8885

8387

S3BF

8309
35CB

BELEsENARY
A R4 %%

LR
25

FRRSBAQISINLRRA
SRR 2B 28
gesgrgsgss

"§

ADL:

INCRY

“ER®3ECEE53CEEE529CEC %3Sz

CPO7:

CP1B:
CP1BP2:

47

SEE®S sgssaq 5gsq

%Gggb%%ﬂSEG%Q

O7FH

. C,con

O7FH
1,RETCO
PICT
AN

X),A
NI, TIPCR
A

(X),A
A, LY)

(Y),A
NZ,NUYO
A

(Y),A
B,A

A, (ROLL)
B

NZ, TIFCR
RETCO

1H
NZ,CoMt
HL, INDIC
(H),0
'll n.

2, ()
RETCO

NZ,CPOA

(X),A
TIPCOR

NL,CPO7
NCURS
INCRY

007H
NI,CPIB
DE, 0OFFH
HL, 00C8H

RETCO

O1BH
NZ,CPO?
A, 001H
(ESC),A
RETCO

srevenire in coloana 0 (prima)
3a rindului ursator, al carui
snumar nu poate fi mai mare ca
jvaloarea maxima:

} - 23 pentru ecran aic

H - 35 pentru ecran mare
srevenire in rindul 0 daca este
necesar

seste nevoie de SCROLL?

snu, tipareste cursor

;da, SCROLL

yeeporeaza la ICAR caracterul
scurent pentru eventuala refacere
sulterioara cu NCURS salt pentru
srevenirea din subrutina

1CR?

sreface caracterul de la pozitia
scurenta

scursorul pe prima pozitie a
tliniei curente

srevenire indirecta

Hi

sreface caracterul curent
srevenire prin mutarea cursorului
spe linia urmatoare

1BELL?

sinitializare parametri

jsubratina sunet
sapel subrutina sunet

$E3C?

sinitializeaza secventa ESCAPE



St
=m

8502
3508
£500

SO
o)
34
65
E9

&¥0
833

5F7
S8FA

&FE
STFF
02
0%

8207
2300
230E
2N
013
8915

019
891C
891D
1F

3924

3A FBSE

CA 8987
Ch 25C
3A FESE
3D

F2 &90E
‘¥E 17
32 FBSE
3t 4F
32 FBIF
C3 e

21 9105
”

FE 0C
CA 5304
FE 1A
CA 9508
FE 17
CA 9711
FE 06
CA 98B0
FE 03
CA AO31
FE 18
CA 8980
3A FB92
B?

2
g

SRSABALRA
BRgRE B2

RN

>

AD2:

EXTEND:

G%‘EEE%QGEG%SG%‘E 556&%5%5&%%_

BEE25 3936935862893 8989393655 %GGGE

=]

1,ESCFF
1MH
1,ESCSUB
17"
1,ESCETB
O6H
1,ESCACK
034
1,ESCETX
184
1,STESC

* A, (POICUR)

A

1, TESTC
0014
mvm
AC

020H
C,STESC
CARR+20H
NC,STESC
020H

C,A

A, (ROLL)
A,C

;TAB?

sreface carac. din pozitia
reurenta

sincrementeaza cu 8 pozitia
sde coloana, verificind sa nu
streaca de 79

sBack Space?
sm, salt
seursorul pe coloana 0?

snu => secventa normala de
3Back Space

sdaca cursorul este in pozitia
+HOME nu se intreprinde nimic
saltfel se muta cursorul pe
sultima pozitie a rindului
sprecedent

sSterge ecranul

3 Introducere grafica
;Copie la imprimanta
sProgramare interfete
;Comenzi cpeciale

;184 => anulare secventa ESCAPE

itest pentru pozitie cursor = 0
seste =) secventa de pozitionare
oursor

slest pentru vaicarea corecta 3
sarqueumentului de pozitionare

“jeursor pe o linie

- sModificare (Y) in funciie de

targumument si starea variabile!
$(ROLL), ce veflecta starea de
$SCROLL 2 ecranuiul



89A1
89A3
89A4
89A7
89AA
89AB
89AE

§9B4
8986
8988
8988

8903
894

895¢7

8%CD

Dé 18 Ep

AF STESC:

Ch 91C2 RETCO:
S D18:

32 FB87

ED 79

06 0C

ED 78

E6 F9

Fé 01

18 1D

5 Di7:
3A 0003

32 8905

01 OCFD
ED 78
Fé 06
E6 FE
ED 79
06 TF
3A FB87
Fé 04
32 FBY7
79 D171
C1

Fi

DIOBYT:

79 TESTC:

"E6 5F

FE 41
20 1C
34 FB90

477

E®SEG 8a§§§;sss§gs;s§ss5&»sg;sgsgssgggssggsgggsqgs %EEES%E%g&:Q

(X),A
YCURS

A

(ESC), A
(POICIR) , A
REF

AF

m 4
BC, 7FFIH
A, (PTFFD)
OFBH
(PTFFD), A
(C),A

B, 0CH

A C)
OFH

1

D171

AF

A, (3)
(DIOBYT), A
BC

BC, OCFDH
A (O)

6

OFEH

(), A

B, 7FH

A, (P7FFD)
4
(P7FFD),A
(),A

BC

#F

1

AC

OSFH

lAl
NZ,CPB
A, (ROLL)

3 (POICIR)=2 pentru primirea celui’
;de-al doilea argument de
spozitionare cursor

3salt la revenire

spentru numar de coloana >=30 se
siese din ESCAPE

siesire din secventa ESCAPE

srefacere context microprocesor

inchide RAM VIDEQ

stratare ESC A {(cursorul se



8900
8901
3904
8905
8908
890B
830
390F
8982
S9E4
987

3989
57€8
89ED
3%F0
3%F1

OF 2
&7
S5FA
2B
2401
2404
8505
2A37
09

SAlL
313
8ALS
8A18
8A1B
SALE
321

8A25

3428
3420
8AZF
8432
8A33

8A39
8A3C
8A3D
8A%0

8A42
8AM4

849

3AB
8A4D

47
3A FBOE

CA 8930
CD 9AFC
3A FBE
&)

F2 994
x 17
32 FRSE
13%
FE 82
22
3 FB%
ap

F2 396
%17

3 FRSE

£a 373¢
CD 2AFC
JA FIiE
FE 18
20

32 FBSE
18 16

FE 43
218
3A FB3F
FE 4F
CA 8780
CD 8AFC
3A FBSF

32 FB3F
CD AED
€3 8980

FE 44
20 13
34 FB3F
B7

CaA €930
CD 8AFC
3A FBSF

32 FBOF
18 E3

FE 45
2005
CD 9462
18 DA

FE 48
20 OF

cPe:

CJ0%:

AINY:

:
53 &sE&Q bSﬁEg%SE&sQ %EEgEg%QS%Q &E§%%§E§%%EEE%§S%&Q bSE%ﬁGE%QGE

CPD:

:

B,A
A, LY)

1,STESC
A, (Y)

P,CSUS
A,CARR-1
),A
DEPLC

IBI
NI, CPC
A, (ROLL)

P,CJ08
A, CARR-1
B.A

A, (Y}

1,STESC

A LY)

NI, AINY

(Y),A
DEPLC

e
NZ,CPD
A LX)
1,STESC
A (X)

(X),A
YCURS
STESC

lnl
NZ,CPE
A, (X)
1,5TESC
A, 1X)

(X),A
DEPLC

IEI
NZ,CPH
STEREC
DEPLT

IHI
NI,CPK

sdeplaseaza cu o linie in sus)

1ESC B <=> cursor in jos

$ESC C ¢=> cursor la dreapta

+ESC B <=> cursor la stinga

1ESC E ¢=> sterge ecran



8A70
8A73
8A74
8ATS
8A78

8ATA

3496
897
8A%A

SRBISRABAIELS

BEBANRGS
g 23 =

20 1E

gB 88 gg

g

sR82

gB =R a%%# Ea

SR8TIRABAALEESA

"3

N

2

CPJ:

E3+855 2335 2ECvREEZEE3 asggg;é&%gggbg 23 SCEIRCEo9PCES3 ®EEEHE

OLDXJ:

YA:

>g

(X),A
A, (ROLL)
),A
DEPLC

"W
NZ,CPJ

A

$ESC H <=) cursor in coltul
3din stinga' sus

1ESC K sterge caracterele de
12 cursor pina la sfirsitul
;liniei curente

sESC J sterge ecranul de la
seursor pina la sfirsitul
secranului

3 (cursorul nu se deplaseaza)



CD 8BF4
18 EA

C1
Fl
32 FRE
C3 3A25

FE 4€
20 06
3 FF
2 FBSR
£ 80

FE 4F
2003
A

12 F3

FE 59
(2 8750
D
%2 Fe9t

L3 8937

L3 9

Cir 3830
11 FB94
06 08

3A 9106
FE 00

C2 529¢C
3A FBSE

FE 18
20 01

CD 3824
CD 8BF4
%]

32 FBYO
cB 27
B 27

REFBC:

VIDEOA:

CPO:

CPY:

YCURS:
MEMCAR:

MEMIC:

ICHEM:

SARI:

o0
=

o

fﬁGEgE§§Q§E%QE

320

“GE®3 @5H3 “GEH8 9G3ZF wg

EEEEg
E

IN

STERLI
YA

BC
AF
tY),A
DEPLC

e
NI,CPO

A, OFFH
(VIDED),A
STESC

nol
NZ,CPY
A
VIDECA

oy

NI, STESC
A, 001H

" (POICUR) A

RETCO

FH

DE, ICAR
B, 008H
A, (H)
(LE), A

MEMIC

DE, ICAR
B, 008H
A, (DE)
(H),A

1CHEM

" A, (NCR)

N, SCROL{
A LY)

CARR
NI, SART1
A

SARI
STERLI

(ROLL), A

$ESC N <=> trece in VIDED
+ INVERS

;ESC 0 <=> VIDED NORMAL

1ESC Y <=> 1 > (POICR)
;¢=)validareare pozitionare
;oursor

GG S H

smemoreaza la ICAR caracterul
sreferit de (X,Y)

sreface, la adresa referita de
5(X,Y) caracterul de la ICAR

+SCROLL ecran



8842
8845
8847

8849
8B4A
8B4B

8B4D
8B4E
8851
8852

$B59
8BSB
885D
8860
2864
8B66
8869
886D
8870
8872
8874
8876
8878

8B7C

8BTF.

8893

8896
8878

SNISAFSBARSAIZSIIAREALRITR

C8 27
01 SCFD
ED 79
01 OEFD
ED 78
38 04
E6 EF
18 02
F6 10

8
3

5§

FEIBBPIHR2

:

HER2
8

g
3

I3

gg 83839

22m23%
ﬁ@m

[ 3

PICT:

g

sggsqGgaqaaqsgggégsqagsggggsagggsgssssggimggggsgs AE89Z®=C2CR

31

A
BC, SCFIH
(©),4

" BC,O0EFH

A, (D)
C, 52
OEFH
3
10H
©),A

BC,BASE1-100H  ;PICteaza caracterul al carui cod
H, 000H yeste primit in registrul A

LA

HH

HH

H,HL

HL,BC

DE,HL ;DE-adresa matricii caracterului de generat .
DE  ;in generatorul de caractere

FHL  ;HL-adresa din memoria video unde se

DE  ;PICTeaza

B,008H; octeti

A, (DE)

" CA

A, (VIDEO) spictarea se face in acord cu-
c soptiunea de afisare pe video
(H),A 3 (VIDEO DIRECT sau INVERS)

DE

H

DRAW

DE, (Y) sin functie de pozitia cursorului
D 7(X,Y) se deschide pagina video
NC,PAR jcorespunzatoare si se

C,IMPAR scalculeaza adresa

DE ;de depunere in memoria video a
AE sprimului octet din cei opt care
24 sapartin matricii formei

C,GH1 scaracterului

8 X

C,6H2

8

EIA

ABCY

GHLP1

DE

AE



8894
8B9C

SB9E

8BAl

8BAS
8EBA3
8BA7

8BAB
2BAC
8BAD
SBAF
2BBO
8BBt
8BE3
SBB4

£BBS
8BB7
§BB3
8829
8BBA
8BBC
8BBD
8BBE
8BCO
88C1
8BC2
8BC4

8BDS
8808

8BEQ
8BEL
8BE2
8BE3

§BE4

8BES
8BE9

- -
- .

IIBFARNBEIIRIIISRI
8 8

F2ILASYLOR D

2B
8

INPAR:

PAR:

35E35535568F AECGEEE #8CC ACSGGCECGEZZEC »SPCCSACSCCERnARCFCARCES

'

M

A 184
LA sadresa este returnata in HU

AN
A, 184
H,A

N, 18

H, 058
LA
AD

LA

H,A
AD

AE

OEOH
Bl A .
AE
o184
C,A
AD
008H
AC

BC, 7FFDH sdeschide, in 2ona de adrese
A, (PTFFD) +#4000-8FFF a memoriei video
0084 spagina video impara pentru
PAROO jcoloanele 1, 3,... 79

BC,7FFDH  ;deschide, in zona de adrese
A, (PTFFD) ;#4000-85FFF a memoriei videc pagina

OFTH ;pagina video para pentru coloanele 0, 2,

(PTFFD),A 34,... 78
(€),A

PRROCE>
- c—xg

VIDEOD)

B Bx3
i



LEELY

8BF4

g

SEFA

8001

S88E8RE
Rz B8=58

8C10
812
8C14
8c16
817
8C19
8C1A
8CIC
8CIE

pngggesenns

847

8C70
8C74
77
8CTB

8

88882

S84 8 83 8

3883 RLRSJIBBIBZIRE8S
82588838883 MIZZLLEES
3883 LRISIIEBSB33388

88 8 8383

STERLI:

LIZ20STy

LI:

LI2:
LI3:

LIZ0P2:

JRO16:

Be35CCRC A%ENJ

ST

]
=2
=

SIEGIEGIEECEC

D,0
L3
1,B
n,8

JRO16
0,C
4D

D, 008H

NL,JR016

D, 000H

INPAR
BC
STER

19eneratorul de caractere

BASEL:

L1138

DB 000H, 000H, 000H, 000H, 000H, 000H, 000H

DB 000H, “0xx00”, 000H, /0, 000H, 7117

1, 0004, 000H, 000H, 000H, 000H, /1
‘1, 0FEH, “1/, OFEH, “11/, 0004, /0”
“1/,0COH, “x” ,00CH, OFEH, “0”, 000H
000H, 0C4H, OCCH, 018H, / 01/, 0C&H, 000H

/818v*, 0DCH, 0CCH, *v*, 000H, *~**,, OCOH

000H, 000H, 000H, 000H, 000H, 018H, 0

]

38107, 018H, 000H, /07, 0184, 0184



8CTF
881

8C8A

8092
8096
899
8C9D
8CAL
8CAS

8CB0

888
8CBC
2o

8CCD
8CD0
3CD4.
SCD7
eCoB
e

8003
8po7
300B
8DOF
8013
17
8D1B
on1D
en21
8024

8031
8034

2028

8D43
8047
8D4B
8D4D
e051
8095

283288 R3LISRSSIL8RLBINSBIB3IRLS

s ®
TIATRESSI LIRS 88%

8IRBEE 838 888 A8

BEIRIBISIIISILL8RER
3RS RLI8L8I8338 8

388
3
3

T8883533888382

2838388833833333:888383%83
8 888888 8 XF8z383

28838838 mMass
88 &£83388288 8883
R & 8%

88 &&83

8

0184, “0*/, 000H, 000H, * </, OFFH, ’<*

+*§ ,000H, 000H, 0OOH, “00” , OFCH, /0*
000H, “00° , 000H, 000H, 000H, OFCH
000, 000H, “007, 000H, 006H, 00CH, 0184

ODEH, OF&H, OE6H, 7, 000H, 70p000*

07, OFCH, 000H, “x*, 0CCH, 00CH, “8”
’* , 0CCH, OFCH, 000H, “x”, 0CCH, 00CH
‘ é_'.,oom,ocm, “x’,000H, 01CH, /<*
“17,0CCH, OFEH, 00CH, 01EH, 000H, OFCH
OCOH, OF8H, 00CH, 00CH, OCCH, “x”, 000H
8, 0COH, 0F8H, 0CCH, OCCH, “x*, 000H
OFCH, 0CCH, 00CH, 018H, /000, 000H
‘x” , OCCH, OCCH, “x”, OCCH, OCCH,  x*
O00H, “x”, OCCH, OCCH, * 1 “, 00CH, O18H
‘p” , 000H, 000H, *00* , 000H, 000H, /0”
“07,000H, 000H, 00, 000H, 000H, *0”

/0,018, /0", 0COH, **0”,018H, 000H

000K, 000H, OFCH, 000H, 000K, OFCH, 000H

000H, “*0”, 018H, 00CH, 018H, “0*~, 000H

%’ ,0CCH, 00CH, 018H, “0*, 000H, *0*
000H, * 1 “, 0C6H, ODEH, ODEN, ODEH, OCOH
‘%7, 000H, *Ox’, OCCH, OCCH, OFCH, OCCH

OCCH, 000H, OFCH, /{111, OFCH, 000H

“¢{*,0COH, OCOH, OCOH, /f<*, 000H, OF 8H



8076
807A
807D
8081

8089
8091

097

809D
8DAL
8DA4

8083
8087
8DBB
8DBD
8DC1
8DC4

8002
8005

800D
8DDF
8DE3
8DE6

80F2

80F9
8DFD

8€02
8E06
807
8E0B
8EOF
8E11
- 38
8E19
SE1A
SELE
821

2% sA&

EIRILS388 BB H8R

-
o~

B33CLIAIRMSREIASAENEFRLIBBREIIIST/ES
8 2&858

BESISRSAKRAS TSR ILLBINESBEIAABAR

58 33/YLRIA B3

00 FC 66 66

ccce

28 BRIVE88

5358 83 I8 83 KB8R8888

88 3

=8 8% A8 88 A8 8

82833 A8RLYBLRAKIAB A
T3

M &% I8888 88R

485

11111/, 0FBH, 000H, OFEX, “bhxhb’ , OFEH

OO00H, OFEH, “bhxh*, 0FOH, 000H, /<

*£,0COH, GCOH, OCEN, “ ), 000H, OCCH
OCCH, OCCH, OFCH, 0CCH, OCCH, OCCH, 000H
*%00000x” , 000H, 01EH, 00CH, 00CH, 00CH

OCCH, OCCH, “x”, 000H, OESH,  f1x1
OEGH, 000H, OFOH, “***bf *, OFEH, 000H

OC6H, OEEH, OFEH, OFEH, 0D6H, OC6H, OC6H
000H, 0C4H, OE6H, OF 6H, ODEH, OCEH, 0C6H
OC&H, 000H, /81, 0C6H, 0C&H, 0CGH, ‘17

/87, 000H, OFCH, “ff 1", OFOH, 000H

“x” ,0CCH, OCCH, OCCH, ODCH, *x*, 01CH
000H, OFCH, “ 11117, 0E6H, O00H, “x”

OCCH, 0EOH, /P, O1CH, OCCH, “x*, 000H

OFCH, 0BAH, “0000x* , 000H, 0CCH, OCCH

OCCH, 0CCH, 0CCH, OCCH, OF CH, 000H, OCCH
OCCH, 0CCH, 0CCH, OCCH, “x0”, 000H, OC6H
OC&H, 0C6H, OD&H, OFEH, OEEH, 0C4H, 000H

OC6H, 0CSH, /1881, 0C6H, 000H, OCCH
OCCH, OCCH, “x00x” , 000H, OFEH, OCSH .

OSCH, 018H, *2f, OFEH, 000H, /x****

* #¥3x”,000H, 0COH, **0”, 018H, 00CH

006H, 002, 000H, “x, 018H, 018H, 018H
0184, 018H, “x”, 000H, 010H, 81, 0C4H



SE43

374

891

888883 83T338888S%
3 8 8 8% 8 838 8
8 8 8 8 8

823583383883 I887A888
EIIIIS3IRNBE83388888

3
3
8 8B 8B B

288
s
3
8
]

&8 8

8 8 8 8 8 8 338 8 88 8 8 R8gs8 83 8
8

38338883mM883
8 8 8 8

BeARER8RSs T2 RS 3280808RHERNITRS
E 8 8 8

BRBREISLSBBSISRIIZ £83883383A8885888

RBSAIZFE 8588888

8 B 8 B B

©000H, 000H, 000H, 000H, 000H, 000H, 000H
000H, 000H, 000K, 000H, OFFH, /007, 0184
000H, 000H, 000H, 000H, 000H, 000H, 00+
“x’ (OOCH, ”1”,0CCH, “v”, 000H, 72 "~

/M 1{£, 00CH, 000H, 000K, 000H, ‘x

OCCH, OCOH, OCCH, “x , 000H, 01CH, 00CH
OOCH, /1, 0CCH, OCCH, “ v, 000H, 000H
O00H, “x”, 0CCH, OFCH, 0COH, /x , 000H

/81, 0FO0H, ***/, OFOH, 000H, 000H

000H, “v* , OCCH, OCCH, 1/, 00CH, OFSH
QEOH, “~1vf{”, 0EGH, 000H, 07, 000H

“p000x” , 000H, 00CH, 000H, 0OCH, 00CH
OOCH, OCCH, OCCH, “x”, 0EOH, /f1x1/
QOEGH, 000H, “p00000x” , 000H, 000H, 000H

OCCH, OFEH, OFEM, OD&H, OCSH, 000H, 000H
000, OFSH, OCCH, OCCH, 0CCH, 0CCH, 000H
000H, 000H, “x* , 0CCH, OCCH, OCCH, “x*
000H, 000H, 000H, ODCH, * 117, OFOH

000H, 000H, “v*, 0CCH, 0CCH, /1 7, O0CH
O1EH, 000H, 000H, ODCH, “vf*/, OFOH
000H, 000H, 000H, 1, 0COH, “x*, 00CH

OF3H, 000H, 010H, “01004”, 0184, 000H

000H, 000H, OCCH, OCCH, OCCH, OCCH, “v*
0O0O0H, 0OO0H, 000H, 0CCH, OCCH, OCCH, “x
707, 000H, 000H, 600H, OCEH, ODGH, OFEH
OFEH, “17, 000H, 000H, 000H, 0CSH, 1/

*817,, 0CH, 000H, 000H, 000H, 0CZH, OCCH



8F01
8F05
8F08
8F0C
810
&F11
815
&F19
&F1D

821 .

82
8F30

343823

an

QGBREBESIEBINIALCBACGRESS288SANLBERATNGBIID

SF4L
8FA5
8F47

867
69
9F6A
6B
8F6C
6D
SFEE
SF6F
on

38

58838
8388

M 8885888 83

RS8RBYZ=E

8888348528388 888
RB88TEE=s

8%&3&8 8 88
|
bl

am;g K3I

8%

]

2

sgenereaza sunet clasic
; .

EEEEE"REoAEREEE8EC56668388c=

L03p1: .

LO306:

3
ReECYHCCASCS

A

437

©
=
=

DB OCCH, *, 00CH, OF 8H, 000H, 000H, OFCH
08 098H, /0d” , OFCH, O00H, 01CH, /00, OEOH
] 007, 01CH, 000H, 018H, 018H, 018H, 000H
k] 0184, 018H, 018H, 000H, 0EOH, 00, O1CH
08 “00”, 0EOH, 000H, “v , ODCH, 000H, 000H
0B 000H, 000H, 000H, 000H, 000H, 0104, /8”
U] 1, 0C&H, 0CSH, OFEH, 000H

AL iC=fIL)

L

L

0034

C.A

B,000H

X, L0301

1X,BC

A, (PORTFE)

O1FH

008H

B

[

c

NZ,L0306

C, 03FH

B

NZ,L0306

0104

(OFEH), A

(PORTFE), A

B,H

C.A

4,A

Q,L03F2

AD

E

1

AC

C.L

| 3

[$¢8)
CL

[844)



stratarea intreruperii mascabile

376  CD 91AF ZINTRL: CALL  SALV ssalveaza registre microprocesor

679 3AFBSC w A, (PAPINK) saduce variabila de control

§IC CBTF BIT 7,A sculoare ecran

FTE 28 &0 R 1, IYKSTO itrebuie redefinite culorile?

8 ESTF TRAT:  AND O7FH ;da, mai intii achit cererea de

8F82 32 FBSC LD (PAPINK), A yredefinire si o reactualizez

SFSS 01 SCFD ) BC, SCFDH sfortez vectorul de SCROLL pe

8F38  AF XOR A jstarea initiala

889 E 79 L1 (C),A ’

8F8B 06 OE L B, OEH

8F3D  ED 7 N A, {C) . yretin continutul portului #0EFD

S S PUSH A 3si-1 salvez in stiva

&9 X 02 L A2 ;simpla rezolutie

&9 B 79 ot (©),A scomut afisarea pe fereastra mica

8F94 (D 89A3 CAL D17 ;deschide RAM VIDEO

9F97  CD 8BDO CAL PR jecran par

SF9A 21 5830 LD H., S830H 1salveaza 8 octeti din memoria

8F9D 11 5803 w DE, S8DSH svideo, ...

A0 01 0008 (1] BC,8

FA3 EDBO LDIR

GFAS X 30 (4} L, 304 ;in vederea fortarii - in locul

8FA7  IE 3t LD E, 314 tslor - a atributului de culoare

8FA?  OE OF LD C,0FfH spentru PAPER si INK, atribut

SFAB  3A FBSC LD A, (PAPINK) ;memorat la PAPINK

8FAE 7T LD (H),A

SFAF  ED BO LDIR

8Bt 21 &FTS L T WL, IRET spregatesc o adresa noua de

8FB4 22 FFFE LD (OFFFEH) , ML stratare a intreruperii, in scop

8FB7  FB 38 1de evitare a tratarii ei clasice (prin ZINTR1)

gFB8 76 HALT jastept prima intrerupere

8FBY 21 FF8 L HL, ZINTR srefac calea clasica de tratare

8FBC 2 FFFE L (OFFFEH) , WL sintreruperi

8FBF 01 0051 1111: b BC,5tH jcalibrare care permite alinierea

gFC2 OB DECBC: DEC BC smomentului definirii noilor

83 718 L AB . sculori la momentul in care

&C4 B! R C sspotul luminos exploreaza zoma

§CS 20FB R NZ, DECBC ;de memorie cu noul atribut

SFC7 01 OEFD LD BC, OEFIH

8FCA F1 POP 3 srefac continutul portului #0EFD

3FCB €D 79 T (€),A sa trecut momentul comutarii!

3FCD 21 S8D8 w WL, S808H srefac si zona de memorie video
<. 8FD0  1E 30 L E,30H tdistrusa putin mai’nainte

8FD2 01 0008 LD BC,8

3FDS  ED BO WIR -

8FD7  3A FBY0 LD A, (ROLL) snu trebuie uitata nici refacerea

8FDA  CD 8824 CALL  SARI svectorului SCROLL

OFDD  CD 898A CAL D8 sinchide RAM video

SFE0  FD 21 FB70 IYKSTO: LD 1vY,KSTO

SFE4 21 FBS3 t HL,KSTO+134 spreiau in A primii opt biti ai

FE7 TE Lo A, (HL) scontorului CMAN

SFE8 FDCB 10 7E BIT 7, (1Y+10H) smotorul este pornit?

2FEC 2015 R NZ,MNO

8FEE  FDCB 10 76 BIT 6, (IY+10H) jeotor oprit. Sint pe cale de a-1

fF2 2831 R 1,m8 sporni?

SFF4 3D DEC A 1da, decrementez CMAN

&FSs T LD (H),A jreactualizez CMAN

8FF6  B7 OR A 1CHAN=0?

8F?7 202X R NZ,MNL ;nu, mai astept rotatii, salt

8FF9 FDCB 10 B4 RES 6, (CIY+10H) svoi porni motorul

SFFD  FDCB 10 FE SET 7, (1Y+10H)

i



9014
9018
901B
901E
9020

907A
907D

ouey

18 22

B7
201D
FD CB 10 ¢€

FD CB 10 AE
18 11

FD CB 10 BE
01 1FFD
3A FB24
E6 F7
32 FB84
E 79

iR g

&R m
motor pornit, imi pun problesa

.
H
.
T

mo:  DEC A
LD (HL),A
R A
R NN
BIT 5, (1Y+10H)
&R 1,m
RES S, (IY#10H)
&R M

soprire motor, dupa aproximativ
sneutilizarii discurilor
i

N 7, (IV+10H)
BC, 1FFIH
A, (PIFFD)
OFTH
(PIFFD),A

(€),A

EEEEER

!-

1: A, (SIRTAS)
A
NI, CARVAL
* LO2BF
S, {1Y+0BH)
1, TRASH
D, 0004
E, (1Y+0EH)
HL, 00CH
BEEP
A, (LASTK)
0, {1Y+0DH)
NI, MOCEL
080H
N, (P81
0, (IY+0DH)
A, 008H
(1Y40CH)
INCSL

GEEEGeZgesE

w
=2
=

MODEO:

081H
NL,CPFO
A'm
(1Y+0CH)
(1Y40CH), A
NOTAST

$CZE»3 »8CH®ID

=2

S, (1Y40BH)
NI, TFLASH
S, (1Y40BH)
HLADRC

OFOH

C,CP0
(SIRTAS), A
FADCOD

HL, (ADRCOD)
A (H)
(LASTK), A -

3
ESEEE®I %K

4z

opririi lui '

sdecrementez CHAN

il reactualizez

jeste epuizat?

snu, trebuie sa am rabdare

;da, cel mai semnificativ bit e
szero? Daca da, salt

snu, il anulez si mai astept 256
jrotatii

10 secunde de somaj, datorat

smarchez motor oprit...

3si-1 opresc

abia acum iai pun wob;m tratarii tastaturii

7= 00H =) caracter provenit
sdin tasta functionala?

stesteaza daca s-a apasat tast.
jdaca mu, salt la TFLASH :

3se produce "click"-ul pentru
1apasarea tastei

ttest pentru modul de tratare al
scodului

spentru codul 80H se trece din
sHODE=0 in MODE= si
;se seteaza CAPS LOCK

scomplementare CAPS LOCK

;salt pentru caz de tasta care
snu trebuie preluata sub CP/M

;salt daca nu a fost preluat
scaracterul precedent

spentru FO...F7 cazul
stastei functionale

sdepune 1a (ADRCOD) adresa tastei
sfunctionale apasate

3 (LAST K) <— codul din sirul
sapelat prin apasarea tastei



9096

9094

90AL
90A4

5007

90DB
500C
F0DE
90E0

F0E3
90E6

2 FC1C

B7

C2 9188

32 FCIF

FD CB 0B AE

C3 9188

FE 80

FD CB OD 86
18 EF

(B 47
21 FBEC
20 1C
CB 4F
28 X
F1

D¢ 30
FE 08
30 0B
07
07
07

47

E6 C7

F§ CO

n
Lo
cPo: R
N4
4]
NOTAST: RES
i 4

LB

(ADRCOD) , HL
A

NI, TRLASH
(SIRTAS) A
S, (IY40BH)

TRLASH

. 1functionale

spointerul (ADRCOD) se
jincrementeaza pentru urmatorul
scod de tasta din sirul apelat
scodul OOH este terminator pentru
ssir de taste apelat printr-o
stasta functionala

;salt la analiza functiei FLASH
spentru cursor.

stratare tastatura in MODE=1 (MODE1)

MODEL: CP
R

GOMODO: RES
R

R R

COMPAP:

COMINK:

IPOPAF:

BCC%983 »3CC»983 »CECS88ZCCERE®98 %

450

080H

N2, TBORD
0, (1Y+0DH)
NOTAST

N

A, (BORDER)
001H

1, IPOPKF
A, (CPAPIN)
0,A
HL,PAPINK
NZ, COMINK
1,A

1,7

N

030H

003H

NC, ILDAO

B,A

A )
OCTH

B

OCOH
(H),A

A

(CPAPIN), A

spentru codul 80H (CS+8S) in
$MODE! se revine in MODE=0
+ (MODEO)

ttratare comanda pentru schimbare
+ BORDER?

;PAPINK variabila de sistem ce
;defineste culoarea de PAPER si
;K pentru ecran

sargusent PAPER in intervalul
+00;71? Pentru argument incorect
snu este afectat PAPINK

+in B argusentul pentru schimbare
;PAPER

sinscrie in PAPINK noua valoare
sCPAPIN=0 (=)s-a executat
scomanda de schimbare PAPER
ssau INK, revenire in MODE=0

sargusent INK in intervalul
300,732 Pentru argusent incorect
snu se modifica PAPINK

3in B argumentul pentru
sschimbare INK

sargusent BORDER in intervalul
;00;71? )

;aodifica BORDER
sceilalti biti din portul $edE



9100
9102
9104
9106
9109
9104
910C
910E
9110
9112
9113
9116
9117

9119
911A
911D
911IF
NnR
9125
9126
9127
9124
ND
912€
9131
9134
9135
9138
9139
913C

913F
94
9144

9146

9147.

9149
9148
914D
9150

LA

SRHEBB

SATBAL
KA 63§ Kg g.’-ﬂ

®8A
RS

A 8
SRS g

5288K
2 g B

CD 8836
0E 20
CD 8836
2A FCIC
n

<]

22 FCIC
3A FCIE
3D

32 FCIE
C2 908F

2A FCIC

C3 909A

CARINC:

TIPBL:

Ta2:

491

5%

SCC®33

®EECE"EHCEEEEREEE »3RCE»95gRE 3293936 »CZCES

(OFEH), A
(PORTFE), A

(BORDER) , A

A (TP)
OFOH
C,T42

O7FH
NC,6TIF

NC,6T20
c' LIY
DISPO

A, 0164
0314
NC,CARINC
Alom
C,A

DISPO

. TIPBL

C.A

DISPO

c' LI}

DISPO

HL, (ADRCOD)
(H),A

(ADRCOD) , HL
A, (NRCOD)

(NRCOD) , A
NI, NOTAST

A

HL, (ADRCOD)
(H),A
(TP),A

0424

NI, TA3

A, 001H
(BORDER) , A .
NOTAST

sramin nesodificati

siesire din comanda BORDER si ,
srevenire in MODE=0

ssalt pentru TP=0

3salt daca in modul de definire
staste se apasa CS+5S/CSL/tasta
sfunctionala

jdaca la programarea unei taste
sfunctionale se apasa CTRL+
jcaracer, se tipareste pe ecran
scaracterul pecedat de simbolul *

;afiseaza caracterul proqnn(

safiseaza BLANC (spatiu)

sincarca codul prograsat
;incrementeaza pointerul din
;generatorul programabil
1decrementeaza contorul

sdaca nu-i depasita limita maxima
sde 15 coduri se revine pe calea
;de tasta transparenta pentru
1CP/M; se inscrie codul O0H = cod
;terminator pentru un sir de
scoduri programate

;se indica terminarea secventei
;de programare .

1se revine in MODE=D

;daca se apasa CSL se schimba -
sstarea de CAPSLOCK, altfel se
;strece la secventa de incheiere a
sprogramului tastelor
sprogramabile

;in MODE=1 s-a apasat BORDER =)
;se doreste modificarea BORDER
;=> BORDER=1



9152
9158
9157
9159
S

915F
f1él
9163
9165

9167
9169
916C
916F
91nn
9174
nn

a

917A
917C
97
F17E
91TF
9120
9181
9183
9136
9187
9184

9188
9188
9190
9193
919
9198
9199
919A
9198
919C
9%
91A2
9144
91A8
914C

LAF
91Bi
91E3

9184 -

91ES
91B¢
9187
9163
91B9
91BA
918B

EHEA SESHESHA
B2RS §§38$

R

8%%?—‘-8

15X IHAL3E88¥I Q
y

a
{
<K
S

QJ8g
®E8
1578
8 &

aag

REAIARENET

T43:

ICPI:

D19:
SALV:-

SC%3 SGCGEHS

‘BEEEE%Q

CEECSGGRE®E MCECCCEEERgE

=2
=

ggggg” ~°c>

0434
NL,TS8

A, 00H
(CPAPIN), A
NOTAST

05SH
NL, TPF
A, 001H
IcPI

OFOH

C, GOM0Do
(TP), A
FADCOD

A, O0FH
(NRCOD) , A
NOTAST

OFOH

CA

B, 0004

W, TTFO

W, BC
(ADRCOD), HL

(IY+0FH)
NL,D19
p7

2, 8

B, 0084
A (H)

(H),A

H

FLASH
(1Y+0FH), 0194
0, (IV+0DH)
NZ,D19
(IY+0FH),, 00CH

;in MODE=1 s-a apasat PAPER =)
3se doreste modificare PAPER =>
;CPAPIN=2

;in MODE=1 s-a-apasat INK =)
;e doreste modificare INK =>
;CPAPIN=1

3in MODE=1 s-a apasat o tasta
sprogramabila => TP —)[F0;F7]
;in ADRCOD adresa de depunere a
;codurilor programabile
sNRCOD=15 (numar maxim de coduri
sdefinite pentru o tasta
sprograsabila

jse decrementeaza FRAME si cind
sajunge 1a O se complementeaza
jeursorul

sse seteaza FRAME in functie de
$MODE = 0/1 => frecventa de
sclipire este in functie de MODE
spentru model cursorul clipeste
imai rar

ssalveaza registrele din
smicroprocesor



‘91BC
918D
91BE
91BF
91C1

91C2
91c4
9105
91C6
91C7

9108

9109
91CA
91CB
91CC
91CD
91CE
91CF
9100
9102
91D4

9105
91B8
9107
9108
9109
910A
9108
910C
910D
91DE
91DF
910
91E}

a

283 LB3IAR
m

883882888883788

NCR
TIR:
INDIC:
LOYV:
HIYV:
LOXV:
HIXV:
LOYN:
HIYN:
LOXN:
HIXH:
LEFD:

P N5 we me Ne e We wm me we e me Ne wh we we we e Ne s we e we

3
>
o

EX AF,AF/

PUSH AF

EX  AFAF

PUSH 1Y

RET

POP Iy sreface registrele din micropr.
EX AN

PP [ .

EX AF,AF/

EXX

PoP BC

POP | 3

POP H

EXX

FoP A,

POP BC

POP DE

POP H

POP x

EX (SP), IY

RET

DB 0 s Indicatori mod de lucru
DR 0 sMumar de caractere in regie grafic
DB OFFH.  ;Tipul dreptei

DB 0 ;Indicatori folositi in regim grafic
DB 0 ;Coordonate vechi

DB 0

0B 0

DB 0

-OB 0 ;Coordonate noi

DR 0

0B 0

B 0

0] 0

SEMNIFICATIA INDICATORILOR:

0 0

1 Comenzi speciale
_ll-
“2- 0

1 Mod grafic
3> 0

1 Tip dreapta
4 0

1 Numar caractere alfanumerice in regim grafic
-MLS- O imprimanta SCAMP
1 imprimanta ROBOTRON
MLé- 0 copie ecran 1/1
1 copie ecran 2/1
-ML7- 0 pimii 4 biti din tipul dreptei
1 urmatorii 4 biti din tipul dreptei
~INDICO-0 HIY
1 HIX
-INDIC1-0 NU se traseaza Jreapta
1 DA-se traseaza dreapta
-INDIC2-0 NU se traseaza dreapta
1 DA se traseaza dreapta
-INDIC3-



91E2
91E5
91E7
91E9
91EB
91EC
91EF
91F1

91F3

91FS
91F7
91F8
91FB
91FD
9IFF
9201

01 OEFD
ED 78
E6 9F
ED 79

01 OEFD
ED 78
F6 20
€6 BF
ED 79

01 0EFD
ED 78
F6 40
E6 IF

8888888845
288388
ERTBEEY
SB888L8

NF w5 W we s NE WP we ws wh 6 @5 = ws we = we we we

~INDICA- )
-INDICS-0 se traseaza o dreapta
1 se traseaza un punct
-INDICS-0 YN O W
IW= W
=INDIC7-0 XN O W
1= XV
~INDICAO-
~INDICAL-
-INDICA2-
~INDICA3-0 sgnXABS= -
1 sgnXABS= +
-INDICAA-0 sgnYABS= - .
1 5gnYABS= +
~INDICAS-0 YABS ¢= XABS deplasare mai mare pe orizontala
’ 1 YABS )>'XABS deplasare mai mare pe verticala
-INBICAG-0 deplasare pe orizontala sau pe verticala
1 deplasare pe una din diagonale
~INDICA7-

s DESCHIDERE PAGINI VIDEO

108AL:

T0NA2:

I0NA3:

RE2EZ8=CREE8=C

LD BC, OEFDH
IN A, (0)
9FH
©),A

LEH

BC, OEFDH
A, (0)
204

OBFH
(©),A

BC, OEFDH
A C)
404

O0FH
©),A

$SCROLL. IN REGIN MIXT ALFANMERIC SI GRAFIC

C36:
SCRO:
NCRR1:
TABLs

404

0B CARR-1

B0
B0 _
DB 0,58H, 20,584, 40H, S3H, GOH, SaH, GOH, 5B, 0ACH, S8H

OCOH, SGH, 0EOH, 58H, 8, 5BH, 28H, SBH, AGH, S8H, 45H, 53H
DB 8BH,SOH, 0AGH, S3H, OCSH, S8, OESH, S3H, 10H, 58, 30H
DB SBH,50H, S8H, TOH, 58H, 90H, 534, OBOH, SaH, ODOH, SSH

DB OFOH,S8H, 184, AGH, 38H, 43H, S8H, 4GH, TeH, 4G, 93H



885
8 88

ENTBIN LLLBEEEEE58S
8

88838 BVE8YLLLEE858888 L8R3

E884884908S 338338 TBEY

AEBEE

838828888888 YHNLIBR533383385333I588S
8

W
58

L8
0
EE

88 8834
S AL BN PR DR FERF LY B EE L

(=4
-

54 §

hd
Py

CBBREABLBLIBRAUMSRALREAS
R

gr8ssy
3

48H, 0BSH, 48H, ODBH, 48H, OFEH, 48H, 0, SBH, 20H, SBH

40H, S8H, 60H, S8H, 0, S8H

-0 .
0, 40H, 20H, 40H, 40H, 404, 60H, 40H, BOH, 40H, 0AOH, 40H

OCOH, 40H, OEOH, 40H, 0, 48H, 20H, 48H, 40H, 48H, 60H, 4SH
80H, 48H, 0AOH, 48H, OCOH, 48H, OEOH, 48H, 0, SOH, 20H, SOH
40H, SOH, 60H, S0H, 80H, S0H, 0AOH, SOH, 0COH, SOH, OEOH
S0H, 0, 38H, 20H, 58H, 40H, SBH, 60H, SBH, 80H, S8H, 0AOH
584, 0COH, S8H, OEOH, S8H, 0, 40H, 20H, 40H, 40H, 40H, 60H

40K, 0, 40H
" PAR

SCEXE

I'PAR

SCEXE

A LY) sTrece 1a linia urmatoare

A

A

1,540

A

S41

A,CARR-1

,A

A, (NCR)

9 ;Exist.l mai mult de 16 caractere
C,542 spe un vind ?
8 DA

C.A
B3
L120ST
A8

CA
B,1
L1208T

A, (ROLL) sPreluare pozitie SCROLL HARD
(SCRO),A 1de pe ecran

A, (NCR)

A

9 sExista mai oult de 16 caractere
C.54 - spe un rind ?

8 10A

1X, TAB2

(NCRR2),A



9XB 18 0D &R S5

9ED R 7206 SA: LD (NCRR1), A N

92F0 DD 21 9207 4] 1X, T4B1

94  3AFBYO LD A, (ROLL)

X7 R 905 8] (SCRO),A

9FA  3A 9205 S5 LD A, (SCRO) ;Preluare pozitie SCROLL SOFT
9FD (B 27 SLA A 1de pe ecran

9FF 32 9310 LD (56+2),A

932 X I A

9303 R N3 L (5742),A

9306 A I A

9307 R M6 (8] (58+2),A

904 X INC A

7308 32915 LB (5942),A

930E DD SE 01 g L E, (IX+1) sIncarca DE cu adresa liniei TV
9311 DO S6 Of H LD D, (1X+1) sunde se muta informatia

9314 DD ¢EO1 H V] L, (IX+1) ;Incarca B cu adresa liniei TV
9317 DD é4 01 H (V] H, (1X+1) ;de unde se muta informatia
931A  F5 PUSH W

9318 3E 18 LD A, CARR sExista doar 24 de rinduri
9310 FE 18 [»4 4 salfanuserice ?

FUF 2016 R NZ,550

9321 K POP AF ;DA

nR  FEN cP 19 ;Sintem in rindul 24 ?

9328 2018 R NZ,551

%326 DB T7E Of LD A, (IX+) ;DA

727 FESS P S6H ;Sintem in zoma primelor 16

2 28 05 R 1,852 scaractere ?

9320 21 4000 LB HL, 40004 N

9330 18 0C R S5t

9332 21 3800 $S52: W H., SB00H

935 18 07 R 851

9337 Fl $50:  POP F

938 FE 31 [ 49 .

9334 283 R 1,TRI21 Se deschid zonele video necesare
933 3005 R NC, 520 sefectuarii transferului de
93%E €D 91E2 S51:  CAL  I0MAL ;informatie sau se face apel la
9341 18 12 R s ssubrutine ce transfera

9343 FE M S20: CP 65 sinformatie dintr-o pagina video in
945 2851 R 1,TR132 ;alta pagina video -

9347 3005 R NC,S21

9349  CD 91EC CALL  70NA2

934C 18 07 R s2

934 FE 49 s21:  CP 73

920 2850 R 1,TRI13

9352 D 91F8 CAL  70MA3

9335  3JE 08 s2: Wb A8 iMumar de rinduri TV dintr-un
9357 06 00 LD . B,0 irind alfanumeric

9259 DD 4E FF Sios LD C, (Ix-1) ;Numar de caractere pe un rind
9L B PUSH DE

9350 E3 PUSH W

3% EDBO LDIR ;Se efectueaza transferul in
9%0 El POP H jcadrul aceleiasi pagini video
931 DI POP DE

9362 M INC H

9363 14 INC D

934 D DEC A

9%5 20 F2 R NZ,S10

9367 34 9205 Sta: D A, (SCRO) ;5e trece la rindul alfanumeric
9%A XL INC A suraator

496



FE 18 P CARR
20 02 R NZ,S11 -
3 00 w A0
R 9206 Sii: D (SCRO), A
34 9204 LD A, (C36)
3 DEC A
32 9204 LD (C36),A
C2 92FA » NZ,SS
X117 w A,CARR-1
32 9204 LD (C36),A
00 7E o1 4] A, (IX+1)
FE 58 cP SoH
c8 RET 1
3% 08 LD A8
C3 926D » o4
B TRI21: PUSH W
5] PUSH  DE
21 91EC LD HL, Z0NA2
11 91E2 LD DE, I0NAY
18 12 R S1S
B TRI32: PUSH H
% PUSH DE
21 91F8 Lo HL, Z0NA3
11 91EC L DE, 70NA2
18 08 &R S15
ES TRI13: PUSH . HL
i3] PUSH DE
21 91E2 Lo HL, T0NAL
11 91F8 Lo DE, IONA3
2 938D S15: W (INt+1),HL
ED 53 93C2 LD (IN2+1),DE
D1 PoP DE
Et POP H
06 08 : 4] B,8
) S13: PUSH BC
0D 4 FF LD B, (IX-1)
05 PUSH  DE
ES PUSH H
cs S12: PUSH BC
CD 0000 IN: CAL 0
T LD A (L)
FS PUSH  AF
CD 0000 N2: CAL O
F1 POP L3
12 LD (DE),A
x IN L
ic I E
% ' POP BC
10 FO DNZ  S12
El PP H
D1 PO DE
2% IN H
14 IN D
[ POP  BC
10 €3 DN S13
18 93 &R S14

; STERGEREA ECRANULUI
11 91D6 ESCFF: LD DE, NCR
1A - LD A (DE)

497

3A fost efectuat scroll-ul pe 36
3de rinduri ?

$Sfirsit daca exista mai putin
sde 16 caractere pe rind

3Se realizeaza transferul dintr-o

- 3zona video in alta zona video

sNumar de rinduri TV dintr-un rind
salfanumeric

sNumar de caractere pe rind
sAdresa unde se depune informatia
sAdresa de unde se ia informatia

1Se deschide o 2o0na video

3Se deschide alta zona video



93F9
93FC
93FF
9402
9405
9407
940A
940D
9410
9413
9414
9416
9419
9418
9410
9AIF
9421
9423
9425
9427
942
9421
94F
9432
9435
9437
9439
9438
943D
9440
9443
9446
9449

9M4C
984F
9451
9453
9454
9456

9459
s

28888 8x¥IVMAIBIY

8§g§g RS R ’ﬂgg

CD 9446
CD 9466
3 931

21 9109
06 04
36 00

10 FB
C3 8980

CD 8943
€D 9462

3
8
53CEeEEEAnT

BIT
R
R
FF8: R
FF81: CALL
CALL
CALL
CALL
R
FF9: CAL
CALL
CALL
CALL
FFi0: LD
>
LD
JR
BIT
R
R
FFil: &R
BIT
R
LD
CALL
CALL
AL
CALL
R
FF12: BIT
i
[81]
- CALL
CALL
CALL
CALL
SFRa: WP
SFRGR: LD
LD
FF13: LD
INC
DNZ
p 4

$STERGEREA INTREGULUI ECRAN

ERASEL: CALL
CaL

498

NL,FF6
2,(H)
STEREC
A, (ROLL)
(Y),A

D,A

NL,FF8
2,(H)
1,FF81
FF9

NC,FF9

PAR
ECON1S
IPAR
ECON16
FF10
PAR
ECOM16
AR
ECOM16
AD

3

(¥, §
NZ,FF11
2,(H)
1,SFRa
SFRGR
NC,FF12
2,()
1,5FRa
0,8
PAR
ECOM16
1IPAR
ECOM16
SFRGR
2, (L)
NI,SFRGR
D8
PAR
ECON16
PR
ECON16
FF20

HL,LOW
B.4
(H),0
8

FF13
STESC

D17
STEREC

$Salt pt modul de lucru mixt
salfanuseric si grafic

sCursor in HOME

;Sterge zona alfanumerica sau
szona grafica, functie de regimul
;de lucru in care se afla

31Salt pentru un numar diferit de
16 caractere pe rind

;Salt pentru regin alfanumeric
3Salt pentru regim grafic

1Salt pentru mai putin de 16
scaractere

31Se executa stergerea pentru mai
sputin de 16 caractere pe rind

;Se executa stergerea pentru mai
;mult de 16 caractere pe ri !

sDaca sint 16 caractere pe rind,
1se iese din subrutina

sDaca sint mai putin de 16
scaractere:

3-in reg alfanumeric se iese din

3+ subrutina;

3-in regia grafic se sterge zona de
; dupa primele 16 caractere

sDaca-s mai mult de 16 caractere:
3-in reg grafic se iese din

3 subrutina

3-in regim alfanumeric se sterge
3 zona primelor 16 caractere

sRevenire din subrutina in regim
;alfanumeric

sRevenire din subrutina in regis
sgrafic

3Deschide RAM VIDEG



9ASF
9462
9465
9468
9468
946D
9470
9472
9473
9475
76
9478
9479
947A
947D
9480
9482
9485
9487
9489
9488
948E
9491
9493
9496
9499
945C
949
94A1

BARSRNBASK IYURKSANSSRARSRAKSIKANIAS

SETEIESEE"""E%E]

8

1

CD 91EC

ECOM162

ECOM1GE

EE(NM;

EXEaGR:

EXEa:
Ea2:
Ead:

499

o

EGgG ﬂEgEEEEEEGEE&QGEGSEEgGGgEEEEEEE%

ZCEC®3g

g

E%ES&EGGEEQGEFS

D18
PAR

IPAR
2,8
ECON16
0,40
AD

D,A
AR

()
TONAL
HL, 4000H
C,0COH
EXEaGR
A, CARR
%
1,ECOMISE
082
HL, SB00H
C,40H
EXEaGR
IONA3
HL, 4000H
C, 404

A8
AD
0,A

Als

.

EA
10NAL
HL, SS00H
C,0FFH
EXEaGR
A,CARR
24

1

10NA2
HL, 48184
C,OFDH
EXEaGR
10NA3
HL, 5800H
C, 0EDH
H

H, M

2, (H)
o
NZ,EXEGR
A, (VIDED)
8,0
(H),A
H

Eaé

R,E

s Inchide RAM VIDEO

15e sterge zona de dupa primele
116 caractere

3Se deschide prima zona video
sAdresa de inceput a acestei zone
slungimea acestei zone

sExista doar 24 de rinduri
salfanumerice ?

N

sSe sterge in zona primelor
716 caractere

+Se deschide prima zona video
shdresa de inceput a acestei zone
sLungimea acestei zome

;Exista doar 24 de rinduri
salfanumerice ?

3Se executa stergerea atit in
sregim grafic cit si in reginm
;alfanumeric

1Salt pentru regim grafic
;Stergere in regim alfanumeric in
$VIDED normal sau invers

3In B numarul de caractere/rind

+In B avem 16 respectiv 64 minus



940F
94E0
S4EL
94E3
94E4
94ES
947
949
F4EA
94ED
94EE
S4EF
94F0
94F2
94F3
94FS
94F6

94F8
94FA

94FD

949

3

-n
o

04

05

28 03

23 Eal:
10 FD

[ Ead:
20 FO

[»]

3A FB93 EXEGR:
2 EGR2:
04

05

2803

3 EGR1:
10 FD

3 EGR3:
n EGR4:
<]

10

1]

20

c9

A*FERCCEE"BECCAYRER AR

+ INTRODUCERE GRAFICA

8
8

8
8

2 94FF
CD 9646
CD 963C

EgRc»34EZ555EEEE6EEECEEE5ECECCECCRRERES

0

0,0

0,0

0

0,0

0,0

A, (TDR)
(TDRM), A
A, SH
(TDR), A
H,BLOR
DE, D19
(H),0CH
H
(HL),E
H

(H),D

A, OAEH
(PLOTOA), A
A, 0A%H
(PLOTVA),A
HL, 240DH

APLOTVB) ,HL

HL,0707H
(PLOTVC), HL
A

H, (XMAX)
H

DE, (XC)
H.,DE

H

NC, SU30
o),/
CURD

CURV

C.A

_inumarul de caractere pe rind

+In C mmarul de rinduri

3Sterge in regim grafic in
sVIDED normal sau invers
$In B nuarul caracterelor pe rind

sIn B avem 16 respectiv 64 minus
snumarul de caractere pe rind

sIn C numar de rinduri

sMemoreaza tipul dreptei

;Tipul dreptei linie punctata
sElimina afisarea cursorului in
;tispul modului de lucru IG

sModificarea subrutina de trasare
;a dreptelor pe orizontala si pe
jverticala, pentru a fi utilizate
31a trasarea cursorului in regim
116

sStabilirea limitelor pe
jorizontala

t Incadrarea cursorului in
slimitele existente

1Trasarea cursorului



EFEEEEFEEEEEERELY:

§4283333333¢

9591

9594
9396
9598
959A

2 16
CD 96BA

20 D2
EF

CB 67
20 CA
CD 96BA
CD 9609
18 FO

*8B8888M388xA

BdA
=8

CD 9685

20 %
3E EF
DB FE
(B &7
20 96
CD 9685
CD 96F0
18 FO
FE 37
20 17
CD 9670

Su32:

SEE&EEE&QE&QESF_"QESEbgi

QE&Q&EE%EEESQE&Q&EE&EEE&QE&Q

A, OFH
A, (OFEH)
4
1,91
A, OEFH
A, (OFEH)
0E3H
OFFY

NI, Sust
C,A
U3 -
KBsSTS

0

1,903
KBINP

B.1
3H
NZ,8u1

1Citirea tastaturii pentru a
;sesiza daca una din tastele S,
3 6, 7 sau 8 a fost actionata in
smod continw sau intermitent

sDeplasare cu 1 rind (coloana) TV
sEste actionata tasta 5 ?

CURVS;DA, deplaseaza cursor o pozitie spre stinga

c
NZ, 502
A, OFTH
A, (OFEH)
A

NI, SU2
CURVS
TAS67

3E actionata continuu tasta 5 ?

1DA, se citeste direct tasta 5 si
scit timp e actionata se
srealizeaza deplasari ale
seursorului spre stinga

;Daca simultan cu tasta Se
sactionata una din tastele 6 sau
37, cursorul e deplasat simultan
sstinga si jos, respectiv stinga
151 sus

+€ .actionata tasta 8 ?

DA, iden tasta 5 dar cu
sdeplasare spre dreapta

3E actionata tasta 6 ?
;DA, idem tasta 5, dar deplasarea

7se face in jos, combinat cu
sdeplasari stinga sau dreapta

sEste actionata tasta 7 ?

1DA, idem tasta & dar cu
sdeplasare in sus



9506 20 84 R NZ,SU2

958 X Suto: Wb A, OEFH

9%CA DB FE IN A, (OFEH)

9C CBF BIT 3,A

9CE 2 954C 9P NZ.5U02

7501 CD 9670 CALL RS

9504 CD 9¢F0 AL 7

K07 18 EF R SU10

909 04 08 LD B.8 +In continuare, deplasarile se
sfac cu cite 8 pozitii in
;fiecare directie

€pE FEXS [nd 2H ;Tasta % (S545)

16 (O PR R 1.502¢

wFOFES od 2 1Tasta ( (S5+8)

o} 2 48 JK 15021 _

“SET FE X% P 264 Tasta & (S5+6)

% 28 Ct R I,

*E? FE 27 P 2™ ;Tasta 7 (S5+7)

S R JR 1.5023

IEB 24 SAF Lb H, X0 :Daca a fost actionata alta

SSEE CD 3R ALl pinia | ;tasta, coordonatele cursorulu:

¥ 22 9504 LD O rsint depuse intr-o zona de

K T W] &Y HLYC ;memorie pentru a fi preluate de

97 0 515 CALL pinin} rcatre CONIN

TFA 22 06 ] M) HL

WD 21 SHFE L H_. CONe ;Indica iesirea din regimul IG

00 W05 R (HL:.S iPrimele S apeluri la CONIN vor
1avea ca rezultat extragerea
scoordonatelor cursorului si a
stastei care a fost actionata

9602 CD 9644 CALL  GRQ 1Stergere cursor de tip 16

9605  CD 965C CALL  CRY oo

9508 3 9503 LD A, (TORM) +Se reface tipul dreptei

940B 32 9107 LD (TOR). A

960E 21 9190 LD HL, ELCUR 31Se revine la cursorul normal

%11 11 89A3 LD DE, D17

914 36 CD LB (H), OCDH

9616 23 INC H

%17 73 8 (H.),E

9618 23 ING H

919 712 LD (H.),D

961A  3E 00 LD A0

961C 32 A34D LD (PLOTOA) , A 35e refac subrutinele grafice

9%IF X BL . Lo A, OB1R ;pentru a putea fi utilizate in

9621 32 AX2 BN ) (FLOTVA), A sregis grafic

9624 21 0000 LD H,0

96271 2 AXE LD (PLOTVB) . HL

962h 21 OF0O Lb HL, OFOOH

9620 22 A3AB LD {PLOTVC), HL

9630  C3 8980 P STESC

9633 06 03 XCxCH: LD B.3 1Se prelucreaza coordonatele

9635 B XCxt:  SLA L spentru a fi preluate de catre

9637 CB 14 RL K +CONIN

%29 10 FA DN XCxi

9638 0403 LD B,3

9%3 €83 XCx2: SR L

963F 10 FC NI XCx2

9641  CB EC SET S.H

9643 (B €D SET S,k

9645 €9 RET .

%46 DS CURO: PUSH DE ;Trasare segment orizomtal din



9647
9649
964D
964E
96AF
9653
9656
9659

9658

9630
96F
9662
9663
9666
9664
9660
966E
966F
9670
9611
9675
9676.
9678
9679
967C
96TE

9683
9685
9686
968A
9688
9680
968E
9691
9693
9695
9698
9698
969F
96A2
96A3
96h4
9645
96A9
96MA
96AC
96AD
9680
9682
9684
9688
96BA
968B
96BF
96C0
9602
96C3
9606

CB IF
ED 5B A299
13

ED 48 9301
11 0000
CD AFé
n

CB E7

01 00CO
01 0000
ED 5B 94FF
CD A353

Ct

ED 5B 9501

13 CUROS2:

10 FD

21 00BF
ED 52
30 18
11 00BF
18 13

ED 5B 9501
1B CUROJ2:
10 FD :

B7

21 00BF
ED 52
30 03
11 0000
CD 9646 CURDJL:
ED 53 9501
CD 9646
cl

ED 3B 94FF
13 ‘CURVD2:
10 FD

B7

2A A299
ED 52

30 19

ED 5B A299
18 13

ED 5B 94FF
B CURVS2:
10 FD

ED 52

503

sg&sagssggsggggsgsagssggsésssgssEgsiggggssgsgiggggssggsﬂ

ER

gcs

A
TE, (WK
3

BC, (YC)
DE,0
ORIZ

seursor 16 .

iTrasare segment vertical din
scursor 16

sDeplasare sgment orizontal din
seursor IG in sus

iDeplasare segment orizontal din
seursor I6 in jos

sDeplasare segment vertical din
jeursor IG spre dreapta

;Deplasare segment vertical din
seursor IG spre stinga



30 03 R NC, CURVS1
11 0000 3 DE,0
CD 965C CURVSI: CALL  CRV
ED 53 94FF w (XC),DE
CD 9%5C AL CQRY
[} POP BC -
0 RET
EEF TAS67: LD A, OEFH ;Citirea tastelor 6 si 7 si
DB FE IN A, (OFEH) ;deplasarea corespunzatoare a
(B ¢7 BIT 4,A jeursorului
2003 R NZ, TAS1
3 985 cat CUROJ
EN TASL: W a1
0B FE IN A, (OFEH)
B oF - BIT 3.A
203 R NI, TAS2
CJ 9670 CALL  CUROS
(%] TASZ:  RET
xF7 TASSE: LD A, OF7H sCitirea tastelor 5 si 8 si
08 FE H A, (OFEH) sdeplasarea corespunzatoare a
(R 47 8IT 4,A seursorului
20 03 9 NZ,TAl
T 9484 . CALL  CURVS
3t E TAlL: LD A, OEFH
8 FE N A, (OFEH)
(B 57 BIT 2,4
I3 R NI,TA2
LD 94A4 CALL  CURVD
cy TA2:  RET
9707 1B 4C 80 02 AROB: DB 1BH, "L",128,2
9708 00 AMARG: DB 0
970C 20 €43: DB CARR/3%4
970D I8 €37: DB CARR
OTE W BIT: DB 84
STOF 01 NROCT: DB 1
9710 M0 SETSC: DB 0
sCOPIE GRAFICA A ECRANULUI LA IMPRIMANTA
9711 3A FB99 ESCETB: LD A, (ROLL) -
T4 R 925 44 {5CRO), A ;Stabileste pozitia scroll hard
9717 (D 97F3 CALL  ROSCI s Imprimanta SCAMP sau ROBOTRON ?
971A 2B 0A &R 1,011 3salt pentru SCAMP
971C  OE 1B 8] C, 1B ;ROBOTRON distanta intre rinduri
971 CD 78A2 CAL  LISTSI . 3de 7/72°
9721 0E 31 LD ¢, "
9723 (D 98A3 CALL  LISTSL
9726 0E 20 CYif: LD C, 204
9728  3A 970B LD A, (AMARG) sMumarul de spatii libere lasate
78 47 - B.A +in partea stinga la imprimare
9372 04 INC B
9720, 05 DEC B
\17.3 28 OF JR 1,CY13
9730 €D 98A3 CY15: CALL  LISTSt
9733 10 FB DNZ  CYIS
9735 (D 97F3 CALL  ROSCH
9738 2005 R NZ,CY13
9724 OE OD 3 C,00H sLs SCAMP se emite un CR dupa
973C €D 98A3 CAL  LISTSL sterminarea caracterelor ASCII

504



97¥F  CD9F3 Cv13: CALL  ROSCHi. $SCAMP sau ROBOTRON ?

9782 28 OF R 1,Cv18 isalt pentru SCAP

9784 21 9707 LD HL, ARCB ;Comanda pentru intrare in regim
9747 " 06 04 4] B4 sorafic 1a ROBOTRON

9749 4 . Cvi2: b C, (W)

974A  CD 98A3 CALL  LISTSt

974b0 INC H

gIRE  10F9 DNZ  CY12

9750 18 0A &R cvi4

9752 0OE 1B Cvig: LD C,1BH ;Comanda pentru intrare in regin
9754 (D 98A3 CAL  LISTS1 sgrafic la SCAP

9757 O0E 48 CSCA: WD C,"H"

9759  CD 98A3 CALL  LISTSt

975C DD 21 9207 Cyid: D 1X, TABL ;Copierea zonei primelor 16
9760 06 08 w B,8 - ycaractere alfanumerice

9762 CD 970B CALL  PARTE

9765 DD 21 9252 LD 1X, TAB2 sCopierea zonei ultimelor 64
9769 06 20 LD B, scaractere alfanumerice

9768 CD 970B CALL  PARTE

9766 3E 01 L Al ;Initializeaza numarul

9710 R 970F (1] (NROCT), A soctetului din linia TV

9773 3A 9710 L A, (SETSC) sImprimarea s-a facut de pe doua
9776 B 1. A srinduri alfanumerice succesive ?
9777 2810 JR 1,019

97719 W XO0R A sDA, initializeaza indicatorul
977 32 9710 LD (SETSC), A

977D 3A 9205 LD A, (SCRO) 3Treci la rindul urmator

9780 3% INC A

9781  FE 18 (v CARR

97183 20 01 &R NZ,CY16

9785 N XOR A

9786 32 9205 Cyté: LD (SCRO), A

9789  CD 97F3 CY19: CALL  ROSCH +SCAMP sau ROBOTRON ?

978C.  FS PUSH  AF .

9780  3A 970E LD A, (BIT) sReface indicatorul bituluz
9790  OF CY120: RRCA sce urmeaza a fi copiat

9791 10 FD DNI  CY120

9793 32 970E LD (BIT),A

9796 Fi POP AF

9797 8 2% &R 1,017~

9799  OE 0A LD C,0AH +Indicator sfirsit de linie
9798 CD 98A3 CALL  LISTSt spentru ROBOTRON

979 3A 970D LD A, (C3N) +Treci 1a rindul urmator

9741 D DEC A

97A2 32 970D LD (C37),4

97a5  C2 9726 » NZ,C¥11

97A8 O 1B &) C, 1BH tReface pentru ROBOTRON distanta
97M D 98A3 CALL  LISTS1 sintre rinduri de 1/8"

97AB  OE X LD [

97AF  CD 98A3 CALL  LisTSt

9782 3k 80 LD A, S80H

9784 32 970E LD (BIT),A sInitializeaza indicatori pentru
9787 X 18 LD A,CARR 30 viitoare copie

9789 32 970D LD (€37),A,
- 978C  C3 8980 > STESC

TBF EAD Cv17: LD C,2H 1Comanda sirsit de rind pentru
97C1  CD 9843 CALL  LISTS! ;SCAP

97C4  3A 910C LD A, (C48) sTreci 1a rindul urmator

97¢7 3D DEC A

978 3R 970C LD (C48),4

97CB (2 9726 » NZ,Cv1t



97CE
9700
9703
9705
9708

970C
9TOF
9TE2

97€8
979
97EC
97ED
97F0
97F2

9TF3
9TF6
97F8
9TFA
97FC

9TFF

9802
9805
9807

980B
930D

9312
9814
9817
9318
981B
781E

3 80
2 970E
X2
R 970C
C3 8980

CD 8BDO
CD 9800
CD 8BCS

34 970F

=3
w

RRALS
8 gl‘

18 FA
Fl

FE F
30 05
€D 91E2
18 OC
FE 3F

LD A, 804 sInitializeaza indicatori pentru
L (BIT),A . 70 noua copie
4] A,CARR/3%4
1) (CA8),A
> STESC
sCopierea primelor 16 sau a ultimelor 64 caractere alfanumerice
PARTE: PUSH BC
CAL PAR
CAL  OCTET
CAL IR
CALL  OCTET
POP BC .
L A, (NROCT) 3Treci la octetul urmator
INC A
L (NROCT) , A
DNI  PARTE
RET
3SCAP sau ROBOTRON ?
ROSC11: LD A (L)
BIT S,A
R 1,Rs1
b - B8 s ROBOTRON
RET
RStl: WD B,6 1 SCAP
RET
sCopierea unui cimp corespunzator unui caracter alfammeric
OCTET: LD D, 80H s Indicator octet
0C10: CALL  ROSCi 1SCAMP sau ROBOTRON ?
LD c,0 ! ;0ctet trimis la imprimanta
R 1,0C20
(V] E,80H s Indicator bit pentru ROBOTRON
R oc21
0C20: LD E, 014 +Indicator bit pentru SCA®
oc2t: LD A, {SCRO)
0C7:  SLA A sDeterminarea adresei vindului
(4] (0C142),A sdin care face parte bitul
INC A simprimat '
1] (0C242) , A
oc1: Wb L, (I1X+1) +In HL adresa rindului
0c2: Wb H, (IX+1) ;alfanuseric din care face parte
PUSH . AF sbitul isprimat
LD A, (NROCT) sDeterminarea caracterului in
P 9 scadrul rindului
&R C,0C9
B9
0C9:  DEC A
R 1,08
INC H 1In WL adresa caracterului
R 1 »] ;alfanuseric din care face parte
0oc8: b A, (BIT) ;bitul imprimat
0C16: RLCA sDeterminarea adresei rindului TV
R C,0C15 1in cadrul caracterului
INC H, ;In HL adresa octetului din care
&R 0c16 ;face parte bitul imprimat
0C15:  POP 3
PUSH BT ;Deschide zona RAM VIDEO necesara
cP 47
&R NC,0C3
CALL  I0MAY slona rindurilor 1-24
R 0c4
03  Cp 63



3005
CD 91EC
18 03
CD 91F8

BA8
25

RERITISHA®
R& 3
o

=
8

0C4:
0C11:

0C12:

BE
*sBICRE3E 95 9C3C3E»ErRICBCHE CIEngEs

0C18:

0C17:
0C19:

13

sSubrutina pentru salvarea regis

N

NC,0C3
TONA2

0NA3
AD
(H)
1,0C12
AE
C.A

ROSC11

A, (BIT)

(BIT),A
NC,0C6
A, (SCRO)
A

CARR
NZ,0C18

> > p>

(SETSC), A
F

B
1,0C17
oc7

H

octt
ROSC11
NZ,0C19
&C
LISTS1
ROSC11
A, (BIT)

0c13
(BIT),A
D

c
octo

1spre imprimanta
LISTS1: PUSH  BC

507

-

LD
CALL
POP
POP
POP

DE
H

A, (DIOBYT)

LISTIX
H
DE
BC

;lonalrindurilor 35-32
+1ona rindurilor 3-36

;Stabileste pozitia bitului in
scadrul octetului
3Se testeaza bitul dorit

31Se pozitioneaza bitul ce urmeza
;sa fie trimis la imprimanta

+Treci 1a bitul urmator pentru
1 ROBOTRON
3Treci la bitul ursator pentru
H

Treci la rindul TV urmator

sDaca s-au terminat rindurile
+TV dintr-un caracter, se trece
+1a urmatorul rind alfanumeric

+Se incarca OFFH in indicatorul
$3ETSC in cazul trecerii la
surmatorul vind alfanumeric

+5e tece la urmatorul rind TV
spentru a prelua urmatorul bit
1Au fost cititi 6 biti pentru
+SCAP sau 8 biti pentru ROROTRON
tPentru SCAMP se seteaza bitul ¢
sCaracteru) este emis catre
imprimanta

+Se reface indicatorul BIT

;Se trece la urmatorul octet in
jcadrul caracterului

tlesire din subrutina dupa 8
jcuvinte emise 1a imprimanta
trelor in cazul emisiei



9902

IE

23

CD 8001
20205374
61 62 69 &C
69 72 65 61
2074670
TS 6C TS 69
20 69 6 74
65 72 66 65
T4 6569 3A
04 0

L ) .
20 69 6E 74
65 72 66 61
Th 6L 2073
65 72 69 65
20 61 73 69
6E 63 72 ¢F
6E 61 20
70 72 6F 74
&F 63 oF 6C
20 44 54 52
0A 0D
09093220
20 69 6E 74
45 72 66 61
74 61 20 70
61 72 61 6C
5 6C 61 20
64 65 20 69
65 73 69 72
65

70 72 6F 74
6F &3 6F 6C
204233
592233
54 52 4F 42
0A OD 24
CD 8SIE
FE 31

28 07
FE R

CA 9COD
18 F2

21 0003
CB BE

CB B

CD 8001
20 20 53 65
696D
20726174
61 20 64 65
207472 61
&E T3 66 65
T2A3UD
202033
30 20 82 61
TSATIO0N

RET

;PROGRAMAREA INTERFETELOR SERIALA ST PARALELA DE IESIRE

ESCACK: CALL  TYPE

BERRCoeSn3g

* Stabilirea tipului interfetei:®,0AH,0DH

1- interfata serie asincrona *

*protocol DTR",0AH,0DH

2- interfata paralela de iesire"

“protocol BUSY, STRUB",0AH,ODH,24H

CONINI
314
1,EQ1
3
1,E®R
EQ3

‘H,3

7,(H)

6, (H)

TYPE

* Serie- rata de transfer:l- 300 bauds®,OAH,0DH



FRREFRERER

3
&

99N

2
&

LETEEE:

9C7

LERERFRERE:

99E7

EEEREREEEEE
SE83IILoBABARANA
EuuBRY

—_
o~

9A03

905

907

9AC
9AOF
9A10
M3
9A17
9A1B
9AIF
9A23
9A27
9AZB
INF
9432
9A36

ERITVRNIIVLURITINNNIS
BRITIBLLIIBDEUIIBKLES

SEHSLYNIS2SBRISZ8BI
SENVSIERBVSISBRSASBY

D8YRBSRSY

g 7

ERBS

IVIYIB8R
BESKGS

TBERBE

o
-

74 61 78 65

EQ10:

EQ4:

EQé6: -

EQ7:

EQ9:

EQ11:

509

S EH T LR ERERERERET T

. 2- 600 bauds®, OAH, ODH

. 3- 1200 bauds®, OAH, ODH

. 4 2400 bauds®, OAH, ODH

. 3~ 4800 bauds"®, 0AH, ODH

. 6~ 9600 bauds®, 0AH, 0DH

§§§§§§§

%

mmmmmg

g

i

iﬁ

® Serie- control de paritate:®,0AH, ODH

~

1- cu control de paritate®



9A3A
9AE
AL
M6
IAA
9MD
IMF
9AS3
9AS7
9ASB
9ASF
9AL3
9n67
9A6B
AL
IAGF
9A72
9A74
9AT6
9A78
9ATA
9ATC
9ATF
9AS3
9A87
9ASB
9ABF
9A93
9497
9A9B
IASF
9AAL

9AA9
IAAC
9ABO
9ABA
9AB3
9ABA
9ABD
9ABF
9ACH
FAC3
9ACS
9AC7
9AC8
9ACA
IACC
9ACE
9ACF
JADL
9AD3
9ABS
9ADS
9ADS
9AD9
9ADC
9AEQ
SAES

9AEC

20 69 6D 70
61 72 61 0A
0D 2%

CD 8S1E
FE 31
2806

FE 32

28 09

18 F3

n

CB E2:
CB A

18 0

n

CB E2

CB EA

D

EQ14:

EQ12:

EQ17:

E01S:

EQ16:

EQ13:

£018:

510

|

82233%&&35@&3&&*3&‘3&

825%‘3&9&8 88

* 2- fara control de paritate®

OAH, ODH, 244

CONINI

3

1,EQ12

A

1,EQ13

EQ14

TYPE

® Serie- cu control de paritate:*,0AH, ODH

. 1~ para",0AH,0DH

. 2- impara®, 0AH, ODH, 244

" MNumarul de biti pe caracter:”,(AH,0DH



N4

9BIE

Fggangpgagaggass

TE

SRREEELEE RIS EEEERERREEE

208860
61 63 74 65
72 3A 0A 0D
09093120
03B N6
69 74 69 0A
0D

0909320
20 36 20 &2
69 74 69 OA
0D

09093320
03708
69 74 69 OA
1

W0 RD
20 38 20 62
69 74 69 0A

CD 851E
FE 31

-CB D2

LIUVIVIRINBEG
2 ¥

SITBB/IASY
SHERBAAGYS
IVZIEBHG

ER23:

EQ19:

Si1

S FLEERE L EELEEET T EEEEEREEELY-

. -3 biti'.bﬂ.ﬂﬂ
* 2- 6 biti",0MH,0DH
. 3~ 7 biti®, 0aH,0DH
. 4 8 biti®, 0aH, ODH, 24

CONINI
31
1,EQ19
3
1,EQ20
3H
1,ER21
3
1,E022
DE

2,0

ine

® Serie- numarul bitilor de stop:®,0AH,0DH

1- invalid®,0AH, 0DH

* 2- 1 bit de stop”,0AH,0DH



9BAL
9BA9

9BB1
9BBS
9BB9
9BBD
9BC1
9802
9BC
9BCA
9BCE
9802
9BDS
9803
980B
980D

9BEL
9BE3
9BES

9EE9
9BEB
9BED
9BEE
9BFO
9BF2
9BF4

9BF9
9BFB
9BFC
9BFE

9C02
9003
9C05
9007

90D
9C10
912
9C14
9c17
9C1B
9CIF

6974 20 6A
S20T7374
&F 70 0A OD
090X D
2031 2831
F R 26

EQ25:

LR L EF R LELE L EELEELE LR LS

. 3~ 14172 biti de stop®,0AH, 0DH

. 4~ 2 biti de stop",0AH, ODH, 24H

CONINI
3K

H,3

7,()

6,(H)

TYPE

" Paralel- BUSY activ: 1- Hi",0AH,0DH

. .2~ Lo", 0AH, ODH, 244

CONINt



949
9CeB

g8

9CB7

EEEREEREEREEEEREGEEE

SEPEEEEAIIIS3 g aR N REREUA AL

RaBmsa
2

=8
8§83888

3

32 8AA9
CD 8001
20 20 50 61
72 61 6C &5
€MD
54 52 #F 82
20 61 63 74
69 76 3A 0
312D 2048
69 OA 0D
090920 20
202020 20
020N
20 AC &F OA
0D 24

CD 8SI1E
FE 31

28 06
FE 3
21

18 F3
EE

32 8ABE
32 84C6
3E A7

32 842
18 0D

3k A7

32 84BE
32 84C6
xE

32 84C2
CD 8001
20 20 43 61

72616374 .

68726973
74 69 63 &9
20 70 65 6E
nRRN
63 6F 70 69
6120 67 72
61 66 69

2

3

-~
=288

EQ31:

513

8 agssssssbeae

SEGEGEE§GGEEE&§Q§QE

3H

1,EQ32

3 .
1,EQ33

EQ34

A,38H

(LPTB),A

£Q3s

A, 304

(LPTB),A

TYPE

* Paralel- STROB activ: 1- Hi®,0AH,0DH

. 2- Lo", 0AH, ODH, 244

CONINL

314

1,EQ34

3

1,637
EQ38

A, 0ETH
(LPTS1+1),A
(LPTS3+1),A
A, OATH
(LPTS2¢1) A
EQ31

A, 0ATH
(LPTS1+1),A
(LPTS3+1),A
A, 0ETH
(LPTS2¢1),A
TYPE

* Caracteristici pentru copia grafica a *

“ecranului la imprimanta®,0AH, ODH

. 1~ DA",0AH, ODH



t

e 0D . .
MY WO RA B 2= NU®, OMH, 0DH, 24H
900D 20 4E 55 0A

91 0D 24

9013 CD SSIE EM42: CALL  CONIMI

Mé  FEI ¢ 3

mE 2809 R LEKW

WA FER ¢ 3N

MC 28 02 R LEM

9IE  18F3 R M2

920 3 6980 E41: B STESC

923 CD 8001 EQM40: CALL  TWE

926 20 20 54 69 DB * Tipul isprimantei: 1- SCAWP 9335°,0H,0H
924 70 75 6C 20

90K 696D 70 T2

932 69 6D 61 6E

936 T4 65 69 3A

M 2031 2D -

ME 53434 D

942 5020 ¥ B

946 33 35 0A 0D

M (909202 B 2- ROBOTRON 4313, 6314
94E 2020 20 32

9052 2D 20 52 #F

9056 42 4F 54 52

95A  4F 4E 20 36

IE B[ BA

962 20 36 B 3t

966 M

947 0A 0D DB OAH,0DH

949 09 09 20 20 B 3- ROBOTRON 6311, 6312
MD 020203

9N 22052 4F

9075 42 4F 54 52

979 4F 9E 20 36

SO 3333

9081 2036 3 3

Mms R

M N0TIGTS DB * sau ROMON",O0AH, ODH, 24H
90%A 20 52 4F 4D

S0RE  4F 4D 0A OD

992 24

M3 CD SSIE EQd6: CALL  CONIM

996 21 9105 0 WA

9 FE 3 ¢ 3

9098 28 OA R 1,EM3

MWD FER ¢ ™M

9F 28 0A R OLEMM

Al FE T e 3M

A3 28 0B R LEMS

9AS 18 EC R EM

SDAT B AE EM43: RS S5,(00)

DAY 18 OF R B4

90AB . CB EE EQ44: SET S, (M)

90AD  C3 9E48 P £0s8

B0 CB EE EMS: SET 5,0

B2 3 4B Ak

9084 32 9708 LD (ARGBH),A

9\ 3R T )

908A €D 8001 EM7: CAL  TYPE .
90ED 20 20 49 4D 08

* Imprimanta SCAP- densitate grafica: 1- 72 *

514



L 072696
S 61 6E 74 61
M9 205343 M
MM DNDD
M1 4465 ET3
WS 6946 T
M9 65206772
00 61 66 €9 63
MEL 61343
NS BDNONY
oY)
SEB 6470 69 OA 18 “dei”,0MH,00H
. 9EF 0D
F0 09 09 09 09 B > 120*
W X002
B N00
W D3R
%00 302
02 64 70 69 OA DB “dei”,OAN,00
%06 0D
907 09 09 09 09 B U
B N0
JOF 2020203
%I3 20203134
T U
19 6470 69 OA DB “dpi®,OAH, 00K, 24
%D 0D A
SEIF  CD SSIE EOSH: CAL  CONINI
%2 FE31 ¢ 3
%N 28 0A R LESI
%26 FER ®
%28 28 OE R 1,68
%EH  FER ® M
%X B2 R L,E3 T
%X 18EF R E4
%N XN ESi: LD A%
%R 3 978 B (MDA
%S5 G FB P OES0
9B X 48 B2 LD AH
%M 32 9758 LD (MDA
%D €3 FB ® B0
LX) B3 W A
982 32 9758 L (ST,
945 C3 23 P ES0
9E48  CD 8001 EM8: CAL TWPE ‘
4B 202049 6D BB * Isprisanta ROBOTRON 6313, 6314~ densitate *

9E4F 70 72 69 6D

9ES3 61 4E 74 61
9657 20 52 &F 42
9ESB 4 A 52
EF K203
%63 3N VAN
9EE7 3% 3B A
9E6B 2D 20 6A 65
JEEF  SETIEI T4
LT3 61 T4ES N
9ET7T 671 72 61 66 DB "grafica:",0AH, ODH
JETB 69 63 61 3A
FE7F 0A OD
9E81 090931 2D D8 . 1- 480 P/8 toli®,0AH,0DH

S15



991

FEAS

BIFITRLBSHEN

BITLIBVIIS BITBVNISNY
LEBIILYBED VEVIILYLLIY

SIIRNRNLBSS

SELEETERLE IERLIALR
mORNEERS
SARELBSS

3358

REBRBABMABABAERERILEIRNIBSTTZIRIBVIRIVZISTLENIEZTLS
8

8%

32 9708

CD 8001

2020475
6D 617275
6C 20 64 65
20 62 6C 61
EBTST
69 20 6C 61
73 61 74 65
20 69 6E 20
70617274
85612073

E0S5:

Sté

8255&55555555&5‘3&9&‘3%‘32

. . 2= 960 p/8 toli viteza 6"

*toli/s*, 0Ad, 0DH

. 3~ 960 p/8 toli viteza 10 *

“toli/s",0AH,0DH
. 4- 1200 /8 toli®,0AH, 00H, 241

CONINL

3H

1,E055

IH

1,E856

k<]

1,EQ57

I

1,808
EQ59

A, K"
(AROB+1), A
ERSO

AL"
(AROB+1),A

ACY"
(AROB+1),A
EQS0

AT
(AROB+1),A
TYPE

® MNusarul de blancuri lasate in partea stinga"



996
9F9A

9FA2
FAS
IFAA
9FAD

74 69 6 67

e
-]
-3
B

WA
b b - 2
S

2IFSIIBB RS2,
NIV EIB 282LIHEVS

BLRKRZZBUSLINZINSSH
SAAFFISGS EmBNZR2

R
SR
LR AR
GRS

cB 21
10 FC
Bl

32 9708

32 M01

S17

=

PUSH

EEGBEEEESEES&%EEESG%Q%Q%QBQQE

OAH, 0DH )
*  Nmarul va fi in baza 16, sax. OFFH®,0AH,O0DH

" -Se tasteaza numarul dupa care se actioneaza"

" tasta ENTER",0AH, ODH, 24H

0€E,0
DE
CONINt
DE

ODH
1,EQ81
30H

M, EQs0
4™
P,EQ60
404
1,EQ60
D,E
E.A
CA

L3
CONOUT1
DE
EQ60
AD
CAL
C,A
AE
CAL
B4

C

EQ71

c
(AMARG) , A
AD
{MESC+3),A



FREEREAAY

2B B3
§REB385RREEEEEE2E

AOA3
AOAS

AO49

01 OFFD

E 79
ED St
ED 59

;78

21 9105
C3 8980

21 9105
B

2074
(B 66

888 88 A8 A
&’3)3!3 g 8 8a

] AE
1] (MESCH),A
CAL TWE
MESC: D8 OAH, ODH, 30H, 30H, 30H, “H® , 0AH, ODH, 244
» STESC .
CAl: CP A0H
&R NC,CAZL
AD OFH
RET
CAli: AND OFH
ADD A9
RET
PRE253: LD BC, 9FFIH
1) A, 1EH
wr ©),A
b B, 9CH
wr O),E
RET
PR8251: LD BC, OUFFDH
1] A, 404
T (©),A
114 ©,b
(11 (0),E
DEC B
N A, (C)
RET
JCOMENZI SPECIALE
ESCETX: LD H,n
SET 0, (H) 3Seteaza modul de lucru comenzi
» $STESC ;speciale
CDSPEC: LD A,C
w W,
BIT 3,(H) ;Este setat modul de lucru pentru
sindicator tip dreapta ? ’
&R Nz,CDs1 s04, salt
BIT 4, (H) sEste setat modul de lucru pentru
jindicator nusar caractere
salfanumerice?
R NZ,CDs2 ;DA, salt
>4 1 ;Comanda pentru set tip dreapta ?
&R '1,0083 DA, salt
4 2 ;Comanda pentru set numar
: scaractere alfammerice?
&R 1,C084 DA, salt
v SH ;Comanda pentru set copie la
simprimanta 1/1?
R 1,005 304, salt
>4 My ;Comanda pentru set copie la
yimprie 2/1?
&R. 1,C086 ;DA salt
CDS7:  RES 0,(H) ;les din modul de lucru
scomanda speciala
Coss: P STESC slesire din subrutina
CDS6:  SET 6, (L) 1Set copie 2/1
&R cos?
CDSS:  RES 6, (H) 3Set copie 1/1



EEERRERE

SS8R NB858TNBICKBIRENLNNRICEREEBERISHERABARANER3585

M70
M72

M74

M7

3

N7A

REEEERERRREGREISEAREESREE

AOBS

GE3REEE &

AOD4
A0DS

2 RHEE FK IoN8S 28 £23F EFEIFESSEZ SASAORIRD

88
33!%&'3 3

3A 9107

S8R
SR

10 FB
32 9107
CB BE
CB %
3 A055

COSit:
Cos12:

§5§sg§§?gss;ssgs;;gs;sssssss;sqs%gsgbgs

o
—
-t

~

“BBCEEBCCRYCERBC »

g

+Set numar Eancton alfanumerice

4 )
Cnss -
3,(H) 1Set tip drepta

Cos8

TeH sNusar de caractere alfanuserice
0 ipe un rind indicat de utilizator .
1,00513 seste preluat si introdus in '
n ysecventa de prograa ce

C,Cos11 srealizeaza afisarea pe momitor

{NCR), A

(AD1+1),A

(AD2+1),A

(ADS+1),A

(CPBO+1),A

(ESCUB0+1), A

A

(AD3+1),A

(ADA+1),A

(AD&+1),A

H

HL, 639 1Se calculeaza limita pentru zona
A, (NCR) sgrafica si se introduce in
E,A- svariabila XMAX

- b,0

B,3

E

D

CDS30

A

W, DE

(XMAX), HL

H..

4, (H)

cos7 .

7,(H) Preia tipul dreptei indicata de

NZ,CDS9 sutilizator si il depune in
svariabila TDR

B.4 sPreia primii 4 biti

(TDR), A
7,(H)

A, (TDR) sPreia urmatorii 4 biti
B4

(TDR), A
7, (1)
3,(H)
Cos?

1 SUBRUTINELE GRAFICE

519



3533RERRERERES

333

A103
A105

ALOA
Al0C
Al10
Al
Al13
AlLS
Al18
Al1B
ALID
A120
A3
A5
A127
N3
Al
M2E
AL31
A134
AL38
AL39
AL3B
AL3E
A142
AL45
Al49
Al4B

ALSF
AIS3
MBS
A156
ALSA
AISD
AL61
AL63

AL67
AL6B
AL6E
M6

; TRASAREA UNEI DREPTE OARECARE
AC
ODH
1,61
1FH
NL,G2
[
2,0
RETCO
1M
NZ,G4
W, INIC
1, (R
2,0)
RETCO
1B
1,CP1BP2

6l

60H
L,ER
204
NL,GS
0,(IX) ~
AC
NI, Gé
1FH
(IX+6),A
RETCO
1FH
(1X48),A
RETCO
60H
N,67

0, (1X)
AC

1FH
(IX45),A
RETCO
0,(IX)
AC

1FH
(IX+7),A
DE, (LOYN)
ALIN

1, (IX)
NL,G8
(LOYV), DE

R R RIS R P EE R LY EEE N P S

w
—
-

1,40

69

DE

DE, (LOXN)
ALIN
2,(IX)
NL,610
(LoXV), DE

8
ESgemR E%

o
—
-

2,415
RETCO
BC

A0

610:

EI%K G

520

sEste codul 1ui CR ?
sEste codul lui US ?

slesire din regim grafic
sEste cod GS'?
3D4, executa functia PLOT

;INDIC 1, INDIC 2

3;Este cod ESC ?

IX, INDIC ;In IX se incarca adresa indicator

1Sint coordonate X,Y ?
1NU, salt la eroare
sEste HI Y sau HI X 2

;Este HI Y 7 INDICO

1DA, depune-1 in variabila HIWN

3NU, depune-1 in variabila HIXN
jEste LOY 2

3 INDICO

3DA, depune-1 in variabila LOWN

; INDICO

sNU, depune-1 in variabila LOXN

tAliniaza variabilele HIYN, LOYN
;INDICI, se traseaza segmentul ?

3MU, se depune variabila Y in
slocatiile LOW, HIW

+INDIZ1, la urmatoarea trecere
;se va trasa segmentul?

1DA, se traseaza

+Aliniaza variabilele HIXN, LOXN
1 INDIC2, se traseaza segmentul ?

sNU, se depune variabila X in
slocatiile LOXV, HIXV

1 INDIC2, la urmatoarea trecere
;se va trasa segmentul

;DA, se traseaza

3Se initializeaza INDICAO...7



AT}
AL74
AITS
ALT7
AL79
ALTB
ALTF
A180
A182
A183
Al8?

A188 -

A18A
Al8B
A18D
ALSE
ALSF
A1%0
A193
A194
A196
AL98
AI9A
AI9E
AlA2
AlA4

ALA8
ALA9
ALAB
ALAC
ALBO
ALBL
ALB3
A1B4
AlB6
A1B7
A1B8
A1B?
ALBA
ALBE
AlC2
AICE
ALC8
AICB
AICE
ALD2
ALD4
ALD?
A1DA
ALDE
AlEO
ALE3
ALES
AlE8
ALE?
ALEA
ALEB
ALEC
AlEE
ALFO

2A 9108 8]
B7 OR
ED 52 « SBC
3809 &R
20 04 R
DD CB 00 FE SET
EB 612:  EX
18 0B &R
EB Gll:  EX
ED 5B 9108 (8]
B7 OR
ED 52 SBC
EB EX
CB OF SET
05 G13:  PUSH
b LD
0 LD
2A 9109 LD
B7 OR
ED 52 SBC
383 JR
20 0E JR
DO CB 00 Fé6 SET
B0 CB 00 7E BIT
28 04 &R
DD CB 00 EE SET
EB 615:  EX
18 0B R
EB Gi4:  EX
ED SB 9109 LD
B7 OR
ED 52 ! SBC
EB EX
CB E7 SET
0s G17:  PUSH
1 PoP
)} POP
09 EXX
ED 4B 9109 LD
ED 5B 91DB LD
DD CB 00 6E BIT
28 06 &R
CD A29B CALL
C3 A9 >
DD CB 00 76 640:  BIT
28 06 &R
CD A6 CALL
&3 A251 JP
DD CB 00 7E G42:  BIT
28 05 R
CD A333 CALL
18 6C &R
CD A29B G44:  CALL
0 EXX
s PUSH
El POP
B7 0]
ED 42 SBC
30 0A R
69 LD

wn
r

HL, (LOXV)
A

H.,DE
c,611
NI,612
7,(1X)
DE,HL
613
DE,HL

DE, (LOXV)
A

HL,DE
DE,HL
3,A

DE

EC
D,B
H., (LOW)
A
H,DE
C,614
NIL,G15
6,(1X)
7,1X)
1,615
5, {0

DEHL
617
IE,H
DE, (LOW)
A
HL, D
DE,H
4,4
IE

B

E .

BC, (LOYV)
DE, (LOXV)
S, (10
1,640
PLOT

G41
6,(10)
1,642
ORIZ

643
7,50
1,644
VERTIC
643

PLOT

e

H

A
H.,BC
NC,618
Lt

1Se stabileste semnul lui XABS

V- N

1Salt daca XV{XN

;Salt daca XV>IN

$INDIC7, daca XV=XN

$DE contine XABS, INDICA3 LO
spentru sgnXABS= -

$XN-XV

3DE contine XABS

3+ INDICA3 HI pentru sgnXABS= +
+Se stabileste seanul lui YABS

1YWV-WN

7Salt daca YWYN
1Salt daca YWYN

1 INDICS, daca YV=YN

3+ INDICS, daca XV=XN si YV=WN,
sdeci pentru un segment punct.
$DE contine YABS, INDICA4 LO

;pentru sgnYABS= -

sYN-YV
;DE contine YABS
1 INDICA4 HI pentru sgnYABS= + @

;BC contine XABS, DE contine YABS

1BC” contine YV, DE‘ contine XV
;Este un singur punct ?

DA, traseaza-l
1Sari la sfirsit
sEste un segment orizontal ?

;1DA, traseaza-l
;Este un segment vertical ?
1DA, traseaza-l

1In cazul unui segment oarecare
sse lraseaza primul punct din
ssegment, Se stabileste daca
1deplasarea e mai mare pe
jorizontala sau pe verticala

3 XABS-YABS

15alt daca XABS)=YABS .



AtF1
AlF2
AIF3
AlF4
ALFS
ALF6
ALFS
AIFA

ALFC
AIFD
ALFE
AIFF
A200
A201
A203
A204

A7

- A20A
4208
A20C
AZ00
A20E
A210
AZ12
A212
A214
A216
A218
A219

A2iB
A21C
A1E

A242
(1)
A4S
A7
A28

BELOITITIIIIRYBNIANSGESILE3I&ES

31

=3
—_

=8

&3

CB F?7

09

28 12
B
28 03
13

18 01
1B

CB &7
2803
03

18 19

18 16

618:

G619:

B8RE"RE3YFEC9RECEEE

BIT

LEFEEEEETE

W8
C,E
BD
EL
D,H
S:A
619
LE
H,D

TNrrE
8

Ll

H.,BC
H

HL, DE

.gagsg;ﬁga

NN
g’&)

ERERsLgRgs

+ INDICAS HI pentru YABS)XABS

1INDICAS LO pentru YABSC=KABS

HL=DE=HL/=MAX (XABS, YABS),
3 BC=MIN(XABS; YABS)

H B, W]

;Salt daca MAX(XABS, YABS) >
1 MAX(XABS, YABS) /2+MIN(XABS, YABS)

3 INDICAS HI pentru deplasare pe
;diagonala

3 INDICAS LO pentru deplasare pe
iorizontala sau verticala

1 INDICAS, se face deplasarea pe
sdiagonala?

1DA, INDICA3, cu deplasarea spre
sdreapta?

DA, diagonala cu deplasarea spre
jdreapta

ydiagonala cu deplasare stinga

1 INDICA4, cu deplasare in sus ?

DA, diag cu deplasare in sus
;diagonala cu deplasare in jos

1 INDICAS, se face deplasarea
svertical?

;DA, INDICA4, vertical in sus ?
DA, vertical in sus

svertical in jos

+ INDICA3, orizontal spre dreapta -
;DA, crizontal spre dreapta

sorizontal spre stinga
;Se traseaza punctui obtinut



AUE
13
A5

A27A

CD AES

67
CD A5

1C
Bs 07
ED 44

3A 9106

L4AB
3

{83
53

8

HFAGBRG A L9

21 00BF

643:
G41:

631:

ALIN:
ALl:

PLOTCR:

Pé:

XMAX:

PLOT:

P10:

Pi1:

hrad

DEC . L sMai exista puncte pe segment ?

R NZ,630 DA, salt

DEC H )

R NZ,630 sDA, salt

L {LOYV), BC ;NU, depune coordonatele
jultimului pet

L {LOXV), DE 1Initializ indicatorii si iesi

EXX ;din subrutina

RES 6,(IN)

RES 7,41X)

RES 3, (1IN

» RETCO '

L B,3 3Subprogram pentru alinierea

SLA E sinformatiei din locatiile

DNZ AL spereche LOXN,HIXN si respectiv

LD B,3 sLOYN, HIYN

SRL D

R E

DNL A2

RET

XOR A ;La intrare in aceasta subrutina in DE

Lb L.C savem coordonata X, in BC coordonata Y

LD H,B jLa iesire din subrutina vom avea

CALL  IMP8  ;coordonatel caracterului alfanumeric din

EX DE,HL  ;care face parte punctul curent

LD H,A sAstfel:D contine coordonata X a

CALL -IWP8  jcaracterului alfanumeric, H contine

LD D,L scoordonata X a punctului in cadrul

INC E scaracterului alfanumeric, iar E contine

SUB 7 scoordonata Y a caracterului alfanumeric,

NEG ;L contine coordonata Y a punctului in

LD L,A scadrul caracterului alfanumeri:

Lo A, (NCR) ;Corectie datorata SCROLL-ului

ADD AD shard

LD D.A

LD A, (ROLL)

SUB E sCorectie datorata poziticnarii

R NC,P6 roriginii in stinga jbs

ADD A, CARR

LD E,A

RET

B TFH, 2

PUSH BC ;Subrutina pentru desenarea unui

PUSH DE spunct oarecare

PUSH H

PUSH  AF

XOR A

Lo HL, CARRx8-1 ;Daca o coordonata pe ava Y depa-

SBC H.,BC 1seste valoarea 191, respect:v

R NC,P10 1287 ea este vedusa la aceasta

LD BC, CARR¥8-1 svaloare

XOR A

LD, HL, (XMAX) " ;Daca o coordonata pe axa !

SBC H,DE ;depaseste valoarea din XMAX, es

R NC, P11 seste redusa la valcarea din XMA)

LD DE, (XMAX)

CALL- PLOTCR

PUSH H
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118 H. aven adresa caracterului pe ecran

c tReqistrul C da deplasarsa pe ¥

c

1,P7 .

] +In HL se iascrie adresa octetului ce
[ jurmeaza 3 1i sodificat pe ecran
N,

C, () tln C octetul ce va fi modificat

A (TR} 31n A tipul dreplei indicat de utilizater
jPurctul va fi sting?

LTIR),A

B 11n B masarul bitulii din octet

[

A $0A, punctul va fi stins

(]

[

P4

A sNJ, punctul va 1§ apring

P3

A

(H),A 1S inserin octetul modificat

L 4 tin semoria VIDED

H

E

|

8,3 1Subrulina ce realizeaza impartirea
D scontinutului lui BE ia 8,

E trezultatul 1n €, iar restul in A
A

m

3,3

A

m

1Subrutina pl trasarea
i 3 jseguenielor de dreapta orizontate

#La intrare BC’ contine YV, DE’ contine
. 3V, far DE contine lungimea semmentului
3. sIMDICA3; st face deplasare spre
N,0R1 1stinga?
[EL  3DA, spre stinga
A 315¢ muta originea seqmentului in
HBE jstinga pentru ca totusi desenarea
DE,H.  gsa se faca de 13 stinga spre dreapta

&

ME

? 1Originea seqmentuluf e la
tinceputul umul octet 2

N2,0R7

AL DA, exista mai mult de 7
8 1puncie de desemat?
NC,0R2
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VERTIC:
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E>ENER
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FrFR®

()
HL,BE
C,F
PLOTER

L

1,04

K

B,C

B
B
1,P0t
"

P2

A, (TER)

SHFE

&= 8

4L,A
NI, VEL

), se apeleata sulwutina care
sinscrie cite un pumct

15¢ decresenteaza lunginea care
1oal ¢ de trasat

15¢ apeleaza subrutind care
yinserie cite wn octet

15e scade lunginea cu 8

yal exista puncte de trasat ?

i
1IMDICAY, iesire din nbrutina

tSubrutina ce relizeaza
sinscrierea pe eeras a cite wnui
toctet pe orizontala

s0ctetul ce trebuie inseris se
1atia {n zona grafica ?

1BA, vezt subrulisa PLOT

3B relizeara pozitionarea pe verticala

1Se incarca tipul drepted

1Cind subrutisa este apelata swd
ysodul de lueru Introdacere
sorafica in locul instructied
tNOP se inscrie imstructia XOR
1% inscrie in memoria VIDED

sSubruting pentru trasarea
tseguentelor de dreapta verticale

sComentariy, vezi subruting ORIZ
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A370
A373
A374
A376

A37A

NSLONRORA

8%2

L2VFIBTINEEI R8BI
2% 8 =3

8
g

aa82

34 9107

2 917

3809

(B 1F
10 FC
Al

18 07

§H6§

55
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PLOTVC:
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2 ﬁ
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5

Ex=ge>
8

d
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BELRE=>Z>Ag
g 8 37

+Subrutina ce realizeaza

sinscrierea a cite 8 puncte

spe verticala

;Comentarii, vezi subrutinele
sPLOT si PLOTO

. 3In modul de lucru IG in locul

tinstructiilor RRCA si NOP se
sinscrie RLCA <i RLCA
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20 DB
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c9

CD 8001

20 43 6F 64 .

20 63 6F &F
72 64 6F &
61 74 61 20
69 6E 63 &F
72656374
0D 04 24

C3 8987

SCF
PS: R
DONZ
PLOTVA: OR
PVA: D
POP
INC
PLOTVB: NOP
NOP
DEC
&R
PV PP
POP
POP
RET
ERR: CALL
]
I
10B10S: DI
LD
m
CALL
- CALL
DB
o8
]
DB
0B
DB
(]
Lb
XOR
CALL
Lo

527

A
)

a5

[ 3 In modul de lucru IG in locul
sinstructiei OR C se inscrie
sinstructia XOR C

(H),A

BC

H
3In wodul de lucru IG in locul
sinstructiilor NOP si NOP se
sinscrie INC H si DEC C

[

NL,PV6

[ §

DE

BC

TYPE

* Cod coordonata incorect’,ODH,0AH, 24H

RETCO

SP, OFFFCH

2

ERASEY

TYPE

ODH, 0AH

"Tin-S Plus CP/M 64K v2.2 13.12.89 Timisoara"

ODH, OAH
"Hello, man! How do you do?*

ODH, 0AH

DE, RTONT
C, TRK-RTCNT

KL, VIOBYT
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MDA DC AMES
MD7  EL
MDD FI
My
MM 23
MDB  B7
M 22F1
MDE  3A 0004
MEL W
ME2  C3FaA7
MES
MEC B
ME?  S6
MES DS
ME9 C9
Macros:
Symbols:
8964 A2
8BB4  ABCY
88E0  AD2
8971 A5
BAOA  AINY
8336  ALFAD
FA26 ALVI
FBSD  AMAN
9707  AROB
8ABD  AY
FoA7  BALOO
FACS  BD13
8A62  BETA
F5%0  BOOT
0080  BUFF
9204 €34
FB3A  CTFFD
0018  CARR
A1 CAIL
A0BS  CDS1
#0748  CDSI3
ACC  CDS23
A062  CDS4
A0SS  CDS7
#4039  COSPEC
%S CN
8ED (4
896  C£JOS
8477 CLOSDMA
883F oM
8198 COMMl
908  COMPAP
000 i
Fo4d  COMTX
FI9C  CONIM
™22 N
8546 CONSTX
9088 (PO
8801 P09
88C  (PIBF2
9058  CP8i

SMF  C°C

8867
83+
8Al6

A269
FATA
9708

gégsgs SLCRBEEIIE

cony

coMuT2
ComuT3
CONINt
oot
CONSUL
£re?
CPOA
CP3A
CPAPIN
s

&
O

N2, 10RV
A, (USRDSK)
C.A
BALOO
E, ()
H
D, (H)
START
8377  ABCD
FA98  ADI3
8911 AM
FCIC  ADROOD
271 A2
F9DB ALV
FA96 ALV
(8502 ARDO
855 AN
F589  BAGHEERA
8035  BASEl
6F35  BEEP
970 BIT
8A36  BONORM
FB8B  COCFD
970C  C48
9112 CARINC
#0A  CAZ
AC  CDMA
M7 CDS12
A0BB  CDS20
AOM  CDS30
AOSA  CDSé
MC7  CDS9
8009  CHOMNA
86E5 CI3
8482 CITAB
0040  CXSIZE
FBE2  CHMON
90CE  COMINK
8143  ComX
F&8A  COMUTO
FES  COMUT2A
4FE  CONA
F3A2  CONOUT
8331  CONST!
8488 COTAR
83EB (P8
83CS  CPIB
8A59  CPBO
g%y (PR
M2 CPE



9073

BAEQ
9757
874
FASS

9683
9670
96A4
96CD
9749

97BF
8495
F4B2

FGAE
8A25

F938
FéD8

55535288993

12
CY14
o7

D13
D15P4
Dis
D2vAL

DEPLC

DIRBUF
DPBASE
DPBPNT

DBSKST
DT103S
D

ECOL
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£
EGR2
jalel it
EQ10
EQ13
EQ16
EQ19
B!
€024
EQZ7
EQ3
€032

EG38
EQ41
EQ44
EQ47
EQS0

EQS6
EQ59
EQé1
EQ8
ERASE1
EREXIT

ESCETX
ESCSUB

8A4B
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9649

8611

94ES
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9A10

9013
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H E R
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D19
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DFOUND
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EQ17
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97
9AD8
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ECOMI6E
£584
EGRY
EQt
12
E0tS
EQ18
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ERRIGN
ESCETB
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EX
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A248
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A156
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907D
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9108
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Fa4D
813C
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LisT1
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LoXvV

940D .

8919
9421
931

" 93F9

827A
8IFE

A182
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A218

81F8
F456
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8317
8526

870E
FB70
8712
873C
8T
87BE

71
FATE
FAFC

91EL
8C16
8517
F545
FA92
910D

8449

" EXTEND
FF11

FF81
FHLPL

FLEL
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Gl4
618

Zf3gIERzEegE I e=asEs

1POPAF
JPOOL
JROO3

JRO1L
JRO1S
KAPGOR

XST0
L0296
L02AB
L0201
LO31E
L034A
LO3B2
LO3F2 -
L402
L48B
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LL400
LOYN

531

8454
917A

9407
FBIC
81F3

AOE4
ALTF
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AIFC
A21B

AOFA
ALDA
A3
AISS
8879

9094
9119
91E0
9104

FS12

8693
819
910F
9109
848D

10301

Lac
L49C

Ln
LIST
LISTAB
LIZ0P2
LOMN

LPTS1
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827  SECTRL FB32  SEXDEN
FB39  SEXSEC FB36  SEXTRX
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